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,Die in der Abschlussarbeit gewahlte mannliche Form bezieht sich immer zugleich

auf weibliche, mannliche und diverse Personen“ (Burmann et al., 2021, S. 8).
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1 Einleitung

Das Aufkommen neuer Sportarten unterliegt, wie auch aktuelle Sportarten, den gesamtgesell-
schaftlichen Veranderungen (Rittner et al., 1984, S. 48). So gewinnt im Moment auch Ultimate
Frisbee, als am starksten wachsende Teamsportart, immer mehr an Bedeutung (Simon et al.,
2019, S. 4). Neben den bereits bestehenden Ligen und Weltmeisterschaften findet die Sportart
auch im Schulsport schnell neue Anhanger (Mann, 2017, S. 48). In den folgenden Bundeslan-
dern Bayern (Staatsinstitut fir Schulqualitat und Bildungsforschung Munchen [ISB], 2022),
Berlin—Brandenburg (Senatsverwaltung fir Bildung, Jugend und Familie Berlin-Brandenburg
[SBJF], 2015, S. 34), Hessen (Hessisches Kultusministerium, 2018, S. 18), Mecklenburg-Vor-
pommern (Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur Mecklenburg-Vorpommern
[MBWK], 2002, S. 42), Niedersachsen (Niederséchsisches Landesinstitut fir schulische Qua-
litatsentwicklung [NLQ], 2020, S. 29), (Niedersachsisches Landesinstitut fiir schulische Quali-
tatsentwicklung [NLQ], 2021, S. 14), (Niedersachsisches Landesinstitut flr schulische Quali-
tatsentwicklung [NLQ], 2018, S. 32) und Schleswig—Holstein (Institut fir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein [IQ.SH], 2016, S. 92) ist sie sogar schon in den Lehrplanen
integriert.

Sport ist demnach, entgegen allen Annahmen von seiner Uberzeitlichkeit, ein soziales
bzw. kulturelles Phanomen par excellence, das ,Soziale* steckt gleichsam in allen For-
men, Verastelungen und Auspréagungen des Sports, in den statischen wie dynami-
schen Komponenten, in den Wahrnehmungs- und Erlebnisformen wie in den Organi-
sationen und Strukturen. (Rittner et al., 1984, S. 48)

Ein besonderes Beispiel dafir ist der ,Spirit of the Game* im Ultimate Frisbee, denn gerade
bei ihm steht das soziale Miteinander in einzigartiger Weise im Mittelpunkt (Simon et al., 2019,
S. 6). Hierzu liegen im Zusammenhang mit dem Fairplay auch noch wenig wissenschaftliche
Erkenntnisse vor, weshalb teilweise auf Internetquellen zuriickgegriffen werden muss (Simon
et al., 2019, S. 5). An diesem Punkt soll die Masterarbeit anknipfen und aufzeigen, welche
Bedeutung der ,Spirit of the Game* fiir ein besseres Bewusstsein von Fairness im Sport hat.
Als Schwerpunkt der Arbeit wird der Umgang mit Konflikten innerhalb dieser Sportart genauer
betrachtet. Dabei sollen sowohl Schwierigkeiten als auch mdgliche Lésungswege aufgedeckt
werden. Zu Beginn wird die Geschichte von Ultimate Frisbee dargestellt. Nachfolgend wird
naher auf die Entstehung des ,Spirit of the Game* eingegangen und gezeigt, wo sich dieser
im Ultimate Frisbee wiederfindet. Im nachsten Schritt wird auf die Grundlagen der Fairnesser-
ziehung eingegangen und diese mit dem ,Spirit of the Game* verbunden. Anschlie3end wird
der eigens entworfene Fragebogen genauer betrachtet. Dieser wurde fur eine Umfrage ver-

wendet, um einen besseren Einblick in die Sichtweise von Ultimate Frisbee Spielern zu



erlangen. Abschlie3end werden die Ergebnisse der Umfrage préasentiert und in einem Fazit
festgehalten. Das Ziel der Arbeit ist es, dass der ,Spirit of the Game* von unterschiedlichen
Seiten beleuchtet wird und sowohl positive als auch negative Aspekte herausgearbeitet wer-

den.

2 Geschichte von Ultimate Frisbee

Wie in der Einleitung bereits erwéhnt, unterliegen alle Sportarten gesamtgesellschaftlichen
Veréanderungen, so auch Ultimate Frisbee (Rittner et al., 1984, S. 48). Wie das Frisbee® ent-
standen ist und eine Sportart daraus wurde, die sich immer grof3erer Beliebtheit erfreut, soll in

den nachsten zwei Punkten aufgedeckt werden (Simon et al., 2019, S. 4).

2.1 Entdeckung und Entwicklung des Frisbees

Zu Beginn sollte zunachst geklart werden, wovon die Rede ist, wenn von dem Frisbee® ge-
sprochen wird. Denn das Wort Frisbee® ist ein eingetragenes Warenzeichen fir spezielle
Scheiben der Firma WHAM-O. Somit waren rein rechtlich gesehen auch nur Produkte dieser
Firma Frisbees (Neumann, 2004, S. 20). Der Ursprung von den heutigen Scheiben oder Fris-
bees, wie sie von der Firma WHAM-O, aber auch umgangssprachlich bezeichnet werden, geht

in das neunzehnte Jahrhundert zuriick (Neumann et al., 2019, S. 8).

Im Jahr 1871 griindete William Russel Frisbie in Bridgeport, Connecticut, an der amerikani-
schen Ostkiiste ein Backereiunternehmen namens ,Frisbie Pie Company*. Dort wurde Geback
und Kuchen in runden Metalldosen unterschiedlicher Grof3e verkauft. Erst um das Jahr 1920
wurden die guten Flugeigenschaften der Deckel, oder auch Pie-Tins genannt, von Kindern am
Strand von Long Island Sound bemerkt. Einige Zeit spater wurden die Deckel von Studenten
der Yale Universitat in New Haven als Spielgerate genutzt. Um den Fanger vor dem Deckel
zu warnen, riefen sie ,Frisbie“, was wahrscheinlich auf den Firmennamen ,Frisbie Pie Com-
pany“ zuriickzuflhren ist. Auf ihn lasst sich auch der spatere Markenname zurtickfuhren, wel-
cher durch eine irrtimliche Ubertragung zustande gekommen ist (Geschichte, 2022). In einem
Text der ,World Flying Disc Federation® (WFDF) wird angegeben, dass ein Jahr nach der
SchlieBung der ,Frisbie Pie Company“ im Jahr 1958 die Firma Wham-O den Namen Frisbee®



fur ihre Scheiben eingetragen hat. Als Grund dafir wird der zuvor verwendete Spitzname von

Studenten der Yale Universitat fur das Spielgerét angegeben (lacovella, 2022).

Die Idee spezielle Wurfscheiben herzustellen, hatte der Schreiner Walter Frederick Morrison
erst im Jahr 1946, welcher selbst vom Pie-Tin-Werfen fasziniert war. 1948 konnte daraufhin
die erste Wurfscheibe maschinell aus Plastik produziert werden. Obwohl es Vertrage mit ,Dis-
neyland“ und ,Woolworth* gab, konnten nicht viele Scheiben mit dem damaligen Namen ,Fly-
ing Saucers” verkauft werden. Eine weitere Scheibe namens ,Pluto Platter* wurde von Morri-
son im Jahr 1953 entwickelt. Fir alle erfolgreichen Frisbeescheiben, die daraufhin folgten, ist
sie der Prototyp. Als entscheidende Erfindung gilt das sogenannte ,Morrison Slope*“, welches
fur das charakteristisch abfallende auf3ere Drittel der Scheibe steht. Ab 1957 wurden diese

Flugscheiben von der Spielzeugfirma Wham-O serienmal3ig produziert (Geschichte, 2022).

Die heutigen, beim Ultimate Frisbee eingesetzten Frisbeescheiben, haben ein Gewicht von
175 g und einen Durchmesser von etwa 27,5 cm (Neumann et al., 2019, S. 18). In den meisten
Fallen wurden Polyurethan und Polyethylen als Material verwendet. Weiterhin enthalten die
Scheiben oft auch Weichmacher, um vor einem Zerbrechen zu schitzen. Gerade im Ultimate
Frisbee ist dies sinnvoll, da die Scheiben hier sehr haufig Schlage abbekommen, beispiels-
weise durch das Schlagen der Scheibe auf den Boden durch einen Verteidiger. Ebenso wichtig
sind die Formstabilitéat und die Materialverteilung. Wird die Frisbeescheibe minimal verformt,
kann dies grof3e Auswirkungen auf die Flugeigenschaften haben. Aus diesem Grund hat die
richtige Materialzusammensetzung eine grof3e Relevanz. Besonders hochwertige Scheiben
sind am Rand dicker und haben dort das meiste Gewicht, im Gegensatz zu der diinn gehalte-
nen Mitte. Diese Materialverteilung sorgt dafiir, dass die Scheibe langer rotiert, was wiederum
zu einer besseren Flugstabilitat fihrt (Neumann et al., 2019, S. 10-11). Diese Scheiben wurden
speziell fur die Teamsportart Ultimate Frisbee hergestellt, kbnnen aber auch fur andere Fris-
beesportarten eingesetzt werden. Dies ist unter anderem auf die stabilen Flugeigenschaften
der Scheibe zuriickzufihren, wodurch sie zum Beispiel weniger windanfallig ist. Heute ist der
Erwerb einer solchen Scheibe auch von mehreren Herstellern méglich (Neumann et al., 2019,
S. 18).

2.2 Entwicklung der Sportart Ultimate Frisbee

Angefangen hat alles mit der Erfindung und Entwicklung des Wurfgerats, wie bereits in Punkt

2.1 beschrieben. Die ersten Grundziige des Spiels entstanden 1966 durch Jared Kass und



anderen Studierenden aus Amherst (Benner, 2020, S. 1). In dem neuen Teamspiel gab es die

folgenden Regeln:

e Mit der Scheibe in der Hand darf nicht gelaufen werden,

e Punkte gibt es nach dem Fangen der Scheibe hinter einer Ziellinie,

e Vorwartskommen erfolgt durch das Zuspielen der Scheibe,

o das Abfangen, das Auf-den-Boden-Fallen der Scheibe oder ein unvollstandiger Pass

fuhren zu einem sogenannten ,Turnover” (Benner, 2020, S. 1).

Unter ,Turnover” wird ein Wechsel des Scheibenbesitzes verstanden, welchen es heute immer
noch gibt. Auch die anderen drei Regeln gibt es in der heutigen Fassung, fur die Jahre 2021-
2024, ebenfalls noch. Einzig bei der Regel des Punktgewinnes gibt es eine Anderung (Deut-
scher Frisbeesport-Verband e.V. [DFV], 2021b, S. 1-28). So ist in den ersten Regeln die Rede
von einer Linie, hinter der ein Punkt erzielt werden kann (Benner, 2020, S. 1). Diese hat sich
im Laufe der Zeit zu einer Endzone weiterentwickelt, also einem genau vorgegebenen Bereich,
in dem die Scheibe gefangen werden muss (DFV, 2021b, S. 1-28). Zuvor gab es keinen fest-
gelegten Bereich. Die einzige Vorgabe bestand darin, dass zwei Linien in einem Abstand von
etwa 40 bis 60 Metern parallel zueinander sein mussten. Dadurch war es fir die Spieler mog-
lich, welche nur kurz vor der Linie die Scheibe gefangen hatten, einem Mitspieler 50 Meter
hinter der Linie die Scheibe zuzuwerfen, um einen Punkt zu erzielen, sofern es die Umgebung
zugelassen hat. AuRerdem gab es auch keine seitliche Begrenzung des Spielfeldes, auf dem
sich die damals 20 bis 30 Spieler pro Seite Uiber eine festgelegte Spielzeit von 60 Minuten
bewegen konnten. Oft wurde die Spielerzahl jedoch auf sieben reduziert (Leonardo & Zagoria,
2005, S. 9).

Interessant ist auch die Beobachtung, aus welchen weiteren Sportarten sich Ultimate Frisbee
zusammengesetzt hat. So kommt beispielsweise das Stehenbleiben in Verbindung mit dem
sogenannten ,Sternenschritt, bei dem nach dem Festlegen eines Standbeines nur noch das
andere Bein bewegt werden darf, wahrscheinlich aus dem Basketball. Das Prinzip der ,End-
zone® wird dementsprechend wahrscheinlich vom American Football Gbernommen worden
sein (Simon et al., 2019, S. 4).

Jared Kass brachte auch dem heutigen Hollywood-Erfolgsproduzenten Joel Silver in dem Jahr
1967 oder 1968 die anfangliche Version des Ultimate Frisbee bei. Joel Silver lernte das Spiel
damals auf einem Sommercamp in Mount Hermon kennen und brachte die Grundideen da-
raufhin mit nach Maplewood. An der Columbia High School arbeitete er mit seinen Freunden
weiter an dem Regelwerk, welches 1968 als erster Regelsatz festgehalten wurde. Dartber
hinaus schlug er in der Studentenvertretung vor, das Spiel, welches damals ,Speed Frisbee*
hieR3 in den Lehrplan aufzunehmen. Nachdem es erfolgreich aufgenommen wurde, entwickelte

Joel Silver mit seinen Freunden das Regelwerk weiter. Die ersten Spiele fanden alle hinter der
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High School statt, wurden aber spater auf einen Parkplatz verlegt, der bis heute noch besteht
(Benner, 2020, S. 1). 1989 erhielt er einen Gedenkstein mit der Aufschrift: ,Geburtsort von
Ultimate Frisbee, 1968 erschaffen von Columbia High School Studenten“ (Benner, 2020, S. 1-
2). Seit 1970 wird dieser Ort jedes Jahr an Thanksgiving fur ein Spiel zwischen aktuellen und
ehemaligen Columbia Studierenden genutzt. Bei dem ersten Spiel im Jahr 1968 spielte eine
Mannschaft der Studentenvertretung gegen eine Mannschaft der Hochschul-Zeitung (Benner,
2020, S. 2). Joel Silver hatte im Winter erstmals Kontakt zu der Firma Wham-O aufgenommen,
da die damaligen Scheiben im Winter bei kalten Temperaturen zerbrachen, wenn sie auf den
Boden fielen. Er fragte die Firma, ob sie die High School Mannschaft mit Scheiben ausstatten
konne. Leider ist eine Antwort seitens Wham-O nicht Gberliefert. Joel Silver wandte sich zwi-
schen den Jahren 1970 und 1980 vom Frisbeesport ab. Grund hierfuir war, dass Wham-O ihm
kein Geld fur das Abdrucken der Regeln auf die Verpackungen pro Scheibe zahlen wollte
(Benner, 2020, S. 2).

Die erste Begegnung zwischen zwei Hochschulmannschaften fand erst im Jahre 1970 statt.
Bei diesem Spiel trennten sich die Columbia High School und die Milburn High School mit
43:10 Punkten. Warum die Columbia High School mit einem solch hohen Ergebnis gewonnen
hat, lasst sich einfach erklaren. Grund dafur war die damalige Zahlweise. So gab es fir eine
gefangene Scheibe in der Endzone damals drei Punkte. Zusatzlich gab es noch die Mdglich-
keit, durch ein weiteres Rechteck in der Endzone fiinf Punkte zu erzielen. Nach der heutigen
Zahlweise kénnte das Spiel mit einem Endstand von 9:2 zu Gunsten der Columbia High School

ausgegangen sein (Benner, 2020, S. 2).

Eine Hochschul-Liga wurde erst 1971 gegrindet. Darunter befanden sich neben den oben
genannten beiden noch drei weitere Teams. Das erste Spiel zwischen zwei Universitatsmann-
schaften fand am 06. November 1972 statt. Das sogenannte ,Ultimate” wurde bei den Frisbee-
Weltmeisterschaften erstmals im Jahr 1975 im Rose Bowl Stadium in Pasadena gespielt. Die
Rede ist hier nicht mehr von Ultimate Frisbee, da bei dem Spiel eine Scheibe von der Firma
Discraft verwendet wurde und nicht mehr das Frisbee® der Firma Wham-O (Benner, 2020, S.
2-3). Wichtig ist auRerdem die Griindung der World Flying Disc Federation (WFDF) im Jahre

1984 als Dachverband fur alle internationalen Disc Sportarten (lacovella, 2022).

Seit 1979 wird Ultimate auch in Deutschland gespielt. Deutsche Meisterschaften wurden in
dieser Sportart allerdings erstmals im Jahre 1981 ausgetragen (Simon et al., 2019, S. 4). Ein
,Deutscher Frisbeesport-Verband e.V.“ (DFV) wurde im Jahr 1990 gegriindet, welcher auf
Scheiben der Firma eurodisc® zurtckgreift. Zu diesem Zeitpunkt hatte der DFV ausschlief3lich
Vereine als Mitglieder. Um eine Mitgliedschaft im DOSB (Deutscher Olympischer Sportbund)
zu sichern, grindete der DFV im Jahr 2015 Landesverbande, welche fir die Vereine in ihrem

jeweiligen Bundesland verantwortlich sind (Organisationstruktur, 2022).



Das in Deutschland bestehende Ligasystem funktioniert wie folgt: Die 1. Liga besteht aus 16
Teams, wahrend die 2. Liga sich geografisch gesehen in Nord- und Stiddeutschland mit jeweils
8 Mannschaften aufteilt. Die darunterstehenden Ligen teilen sich mit jeweils 8 Teams in Nord-
west, Nordost, Sudwest und Sudost auf (Deutscher Frisbeesport-Verband e.V. [DFV], 2016).
Weiter unterteilt wird in Altersklassen; neben den unterschiedlichen Juniorenklassen (U14,
Ul7, U20 und U24) gibt es noch Masters, Grandmasters und die Senioren-Division. Um bei
den Woman Masters spielen zu kénnen wird ein Mindestalter von 30 Jahren vorausgesetzt,
die Open Masters dirfen allerdings erst mit einem Mindestalter von 33 Jahren gespielt werden.
Bei den Grandmasters liegt das Mindestalter bei 40 Jahren und bei den Senioren sind alle
Altersklassen erlaubt. Im Ultimate gibt es drei unterschiedliche Spielklassen: die Frauen, die
Mixed und die Open. Der Unterschied zwischen Mixed und Open besteht darin, dass es bei
der Mixed Spielklasse eine genaue Anzahl an Frauen geben muss, welche aktiv mitspielen
wahrend, dies bei der Open Spielklasse nicht der Fall ist (Deutscher Frisbeesport-Verband
e.V. [DFV], 2018).

Ultimate wird heute entweder auf dem Rasen, in der Halle oder sogar auf Sand gespielt. Bei
einem Wettkampf auf dem Rasen ist die Spielfeldgrof3e 100 Meter lang und 37 Meter breit, die
Endzonen sind jeweils 18 Meter tief. Gespielt wird mit sieben Spielern pro Team und einer
beliebig groRen Anzahl an Auswechselspielern, welche nach jedem Punkt durchgewechselt
werden koénnen (Simon et al., 2019, S. 4). Beendet ist das Spiel, wenn eine Mannschaft 15
Punkte erzielt hat oder wenn eine Spieldauer von etwa 100 Minuten erreicht ist. Auf einen
wichtigen Aspekt dieser Sportart wird im nachsten Punkt nédher eingegangen, namlich warum
es keine externen Schiedsrichter gibt (DFV, 2021b, S. 2).

3 Der ,,Spirit of the Game*

Bei dem ,Spirit of the Game* handelt es sich um den Schwerpunkt dieser Arbeit, weshalb
dieser Abschnitt ausfuhrlicher behandelt wird. Begonnen wird in Abschnitt 3.1 mit einer Erlau-
terung, was der ,Spirit of the Game* Gberhaupt ist. Damit soll fir ein besseres Verstandnis der
darauffolgenden Geschichte des ,Spirits of the Game* gesorgt werden. Zusétzlich sollte ange-
merkt werden, dass dessen Geschichte sehr eng mit der Entstehungsgeschichte der Sportart
Ultimate verknipft ist. Dartber hinaus wird unter Punkt 3.2 genau erklart, wo sich der ,Spirit
of the Game* im Ultimate wiederfindet und wodurch er sich in dieser Sportart auszeichnet. Um
Veranderungen des ,Spirits of the Game* aufzudecken, wird das neuste Regelwerk speziell
fur diesen Abschnitt detailliert betrachtet (DFV, 2021b, S. 1-4).



3.1 Geschichtlicher Hintergrund zum ,,Spirit of the Game*

Zu Beginn sollte klargestellt werden, worum es sich bei dem ,Spirit of the Game* im Ultimate
handelt.

Die erste und wichtigste Regel im Ultimate Frisbee heifl3t ,Spirit of the Game®. Das
bezeichnet eine grundsatzliche Einstellung zum Sport, die ein wenig an das olympi-
sche Ideal der Vdlkerverstandigung erinnert. Kurz gefasst besagt diese Regel: Es ist
wichtiger, dass du Spafd am Sport hast und dass du auch deinen Gegner respektierst,

als dass du gewinnst. (Benner, 2013, S. 1)

Aus dem Zitat wird deutlich, dass es sich bei dem ,Spirit of the Game*® um eine klar festgelegte
Regel im Ultimate handelt, an die sich alle Spieler halten miissen. Weiter geht daraus hervor,
dass der Gegner respektiert werden soll und der Spaf3 nicht fehlen darf. Beides steht Uber
dem eigentlichen Sieg des Spieles. Es ist wie ein Ehrenkodex zu verstehen, der auch einen
grol3en Einfluss auf das Zusammengehdrigkeitsgeflhl in dieser Sportart hat. Oft geht der ,Spi-
rit of the Game® sogar Uber den Sport hinaus. Die Rede ist auch von einer Art freiwilliger
Selbstkontrolle, wodurch zum Nachdenken angeregt wird und was auch fur den weiteren Le-

bensweg hilfreich sein soll (Benner, 2013, S. 1).

Ebenfalls von groRer Bedeutung ist ein Satz aus der Einfihrung der Ultimate Regeln, welcher
wie folgt lautet: ,Der Spirit of the Game gibt vor, wie Spieler*innen die Partie selbst regeln und
sich auf dem Feld benehmen.” (DFV, 2021b, S. 2). Hiermit wird deutlich, welchen Einfluss die
Spieler auf das Spielgeschehen haben. Sie werden dadurch aufgefordert, alle strittigen Situa-
tionen, an denen sie selbst beteiligt sind, eigenstandig zu l6sen. Dadurch kann der Fortlauf

des Spielgeschehens positiv oder negativ beeinflusst werden (Benner, 2013, S. 1).

Im Rickblick auf die Geschichte wurde der Begriff ,,Spirit of the Game* erstmals von den schot-
tischen ,Gentlemen Golfers of Leith* verwendet und in den 13 Grundregeln 1744 niederge-
schrieben. Auch hier ist die Rede von Ehrlichkeit, Hoflichkeit und Riicksichthnahme (Simon et
al.,, 2019, S. 6). Somit kommt ein wichtiger Teil der Ultimate Geschichte aus dem Golfsport,
einer Einzelsportart, welche meistens ohne die Anwesenheit von Schiedsrichtern ausgetragen
worden ist. Durch die Ubertragung des ,Spirits of the Game* auf eine dynamische Teamsport-
art wird die Bedeutung einer fairen Grundhaltung umso wichtiger. Auf3erdem ist es auch we-
sentlich schwieriger, die Integritdt des Einzelnen sowie auch der Teams zu wahren (Benner,
2020, S. 2). Beriicksichtigt werden muss allerdings auch, dass in den ersten Regeln festge-

halten wurde, dass sofern keine Schiedsrichter vorhanden sind, eine Selbstverwaltung der
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Spieler in Kraft tritt. Mit dieser Formulierung ist die Leitung einer Partie durch einen Schieds-
richter, laut Regeln, nicht ausgeschlossen. Flr eine neue Sportart, die noch nicht weit verbrei-
tet war, gab es zu der Zeit allerdings noch keine Schiedsrichter, wodurch dies nicht zur Wahl
stand (Benner, 2020, S. 2). Falls Schiedsrichter vor Ort gewesen waren, hatten ihre Entschei-
dungen endgultig sein missen. Bei dem Verfahren des Ehrensystems wurden zur Streit-
schlichtung oft das Werfen einer Minze oder eine dhnliche Methode verwendet (Leonardo &
Zagoria, 2005, S. 9). Da sich das System der Selbstverwaltung so gut bewahrt hat, wurde es
spater als ,Spirit of the Game* in das Regelwerk unter dem ersten Paragrafen mit aufgenom-
men und immer weiterentwickelt (Benner, 2020, S. 2). Der Begriff ,Spirit of the Game* wurde
spatestens im Jahre 1972 an den Ultimate Sport herangetragen. Als Hintergrund sind hier die
Freunde zu nennen, welche jeden Tag zusammen zur Schule gingen und Ultimate spielten.
Deshalb hatten sie auch nicht die Absicht, sich gegenseitig im Sport zu verletzen (Benner,
2020, S. 2). Letztendlich wurde der ,Spirit of the Game® im Jahr 1978 erstmals in die 7. Fas-
sung der Ultimate Regeln hineingeschrieben (Benner, 2020, S. 3). Dieser Regeleintrag hangt
mit der starken Verbreitung der Sportart zusammen. Viele Teams sind durch Mundpropaganda
oder das Lesen der Regeln entstanden. Dadurch ging das Verstandnis tUber die Grundphilo-
sophie der Sportart verloren. Deshalb wurde der ,Spirit“, welcher unter den Freunden vorhan-
den war, fir neue Mannschaften nochmals explizit in den Regeln erwdhnt (Leonardo & Zago-
ria, 2005, S. 48-50).

Nicht zu vergessen und viel diskutiert ist das sogenannte Observer-System, welches in Nord-
amerika fur das hochste Wettbewerbsniveau verwendet wird. Dabei handelt es sich um Be-
obachter des Ultimate Spiels (Rauch, 2022). Im Gegensatz zu Schiedsrichtern aus anderen
Sportarten kénnen die Observer im Ultimate zum Beispiel keine ,Fouls® oder Verstdl3e subjek-
tiver Natur aktiv melden. Sie durfen lediglich bei der Konfliktldsung unterstiitzen, sofern dies
von den Spielern verlangt wird. Aktiv anzeigen durfen sie die objektiven Regeln, wie beispiels-
weise Zeittiberschreitungen oder Grenzentscheidungen (Observers, 2022). Die Griinder von
Ultimate rechneten bereits damit, dass wenn die Sportart sich weiterverbreitet hat, auch
Schiedsrichter eingesetzt werden. Dennoch muss gesagt werden, dass die meisten Spiele
immer noch ohne Observer oder Schiedsrichter gespielt werden. Auch die nordamerikani-
schen Spieler wirden den ,Spirit of the Game*® im Ultimate, trotz des Observer-Systems, im-

mer noch als lebendig und gesund bezeichnen (Rauch, 2022).

Durch die steigende Beliebtheit der Sportart kamen alte und neue Probleme zum Vorschein.
Viele Spieler wollten, dass es ein Sport ohne Schiedsrichter bleibt und als Freizeitvergniigung
angesehen wird, wahrend andere wiederum das Gegenteil wollten. Mit der grof3flachigen Ver-
teilung der Sportart waren immer mehr Vereine daran interessiert, neue Strategien fir das
Spiel zu entwickeln und diese mit einem harten Training zu verbinden. In dieser Zeit wurde

von einigen die Grenze des ,Spirit of the Game* Uberschritten, wahrend die Mehrheit weiter
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an ihm festhielt. Als beispielsweise die ersten Rassenbezeichnungen tber das Spielfeld geru-
fen wurden, musste Uberlegt werden, ob nicht doch Observer oder Schiedsrichter notwendig
sind (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 48-50). Sofort im Anschluss entstanden weitere Fragen.
Zum Beispiel war unklar, welche Funktionen die Schiedsrichter Gibernehmen sollten. Fir wei-
teren Aufruhr sorgten zwei Berichte mit den Namen ,, The Referee Question® und ,The Role of
Referees in Ultimate®. Beide Artikel sprachen sich fur aktive Observer aus. DemgegenUber
standen allerdings wieder die vielen Spieler, welche die Beteiligung eines Schiedsrichters ab-
lehnten. Zur Zeit der Entstehung dieser Sportart bestand keine Absicht, einen besonderen
Sport ohne Schiedsrichter zu erschaffen. Wie bereits erwéhnt, gab es meistens keine Schieds-
richter vor Ort. Es bestand so viel Interesse an der Sportart, dass sie einfach jeder spielte, der
daran interessiert war. Ebenfalls sollte angemerkt werden, dass es bei dem ersten College
Spiel zwischen Princeton und Rutgers sehr wohl einen Schiedsrichter gab. Auch das Meister-
schaftsspiel an der New Jersey High School im Jahre 1974 wurde unter der Aufsicht eines
Schiedsrichters ausgetragen. Observer wurden hingegen im Finale der Cornell-Santa Barbara
Nationals im Jahre 1978 eingesetzt. Daraufhin erfolgte der Einsatz der Observer in den 1980er
Jahren immer haufiger. Grund dafur waren weitere rassistische Bemerkungen bei nationalen
Meisterschaften. Je mehr es fiir bestimmte Personen zu gewinnen gab, desto schneller wurde
das Spiel unmenschlich und hasserfillt (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 48-50). Ziel einzelner
Personen oder sogar Mannschaften war es, um jeden Preis zu gewinnen. Dadurch wurde das
Spiel deutlich aggressiver und auch gefahrlicher. So schreckten diese Personen auch nicht
mehr davor zurilick, in einen Gegenspieler absichtlich hineinzulaufen. Mit einer solchen Aktion
erhofften sie sich, dass die Scheibe nach einem ,Foul-Call* wieder zuriick zum Werfer geht.
Infolgedessen wurden bei den nationalen Meisterschaften 1986, im Halbfinale und Finale, die
Observer von allen Kapitanen freiwillig darum gebeten, gelbe und rote Karten zu verteilen.
Dadurch konnten Spieler, welche sich unsportlich verhielten, von dem Spiel ausgeschlossen
werden (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 67).

Nachdem sich weiter Spitzenteams formiert hatten, die erfolgreich sein wollten, kam es be-
sonders bei der New Yorker Mannschaft zu einem Konflikt. Es handelte sich dabei um die von
Dan ,Stork“ Roddick und Irv Kalb ausgearbeiteten Regel zum ,Spirit of the Game*®. Die New
Yorker sahen den Spirit viel mehr als ein Bekenntnis zu einer hbheren Autoritét des Sports an,
indem sie stets versuchten, die Besten zu sein. Sie wurden zu einer der starksten Mannschaf-
ten und brachten den Sport sogar ins Fernsehen. Andere Ultimate Mannschaften fanden die
Spielweise der New Yorker Mannschaft nicht sehr positiv, da es ihnen an dem ,Spirit of the
Game* fehlte, wie ein ehemaliger Spieler von San Francisco berichtete (Leonardo & Zagoria,
2005, S. 72-73).

Ein Aufsatz mit dem Namen ,Just Say No To Refs® wurde im Jahre 1988 von Chris Van Holmes

geschrieben. In diesem ging es um den eigentlichen Charakter und die Grundlagen dieser
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Sportart. Er erinnerte daran, dass das System der Selbstverwaltung sehr gut funktioniert hat,
bei dem die Konflikte durch Diskussionen zwischen allen Beteiligten gelést wurden. Bemer-
kenswert ist sein Gedanke Uber die Distanzierung von einer sich auf rein physischer Ebene
befindlichen Sportart. So wird laut ihm ein Spieler durch die notwendige Interaktion der Dis-
kussionen viel mehr gefordert und im Endeffekt auch in seiner Entwicklung geférdert (Le-
onardo & Zagoria, 2005, S. 83-85).

In einem Finale 1989 spitzte sich die Situation zu. Beide Mannschaften dachten, dass sie eher
berechtigt waren zu gewinnen, da die andere Mannschaft nur aus Liignern bestéande. Trotz
eines guten Spiels wurde danach diskutiert, ob es Uberhaupt noch sinnvoll sei, mit Observern
zu spielen. Diese hatten in dem Finale keinerlei Kontrolle tiber das unsportliche Verhalten Ein-
zelner gehabt. Des Weiteren waren sie nicht in der Lage, Streitigkeiten zu I6sen. 2004 wurde
eine E-Mail von Van Holmes verfasst, in der er sich auf das Finale von 1989 bezog und das
Observer-System als gescheitert beschrieb. Die Observer verloren immer mehr von ihrem oh-
nehin schon geringen Ansehen, die Mannschaft aus New York ausgenommen. Sie sahen das
Observer-System als eine perfekte Idee an, wahrscheinlich weil sie sich dadurch vollkommen
auf das Spiel fokussieren konnten. Nach dem weiteren negativen Trend des Observer-Sys-
tems kam der Gedanke auf, qualifizierte Observer mit einer speziellen Ausbildung fur die
Spiele bereitzustellen. Allerdings wurde diese Idee nicht gut aufgenommen. So wurde darauf-
hin in einem Artikel erneut geschrieben, dass durch die Observer oder Schiedsrichter der ei-
gentliche Gedanke von Ultimate verloren gehen wirde. Es ginge nicht mehr um den Spald am
Spiel, vielmehr stdnde der Sieg im Vordergrund. Die Debatte tiber den Einsatz der Observer
und Schiedsrichter, oder die Selbstverwaltung der Spieler durch den ,Spirit of the Game®, ist
und war einem standigen Konflikt ausgesetzt. So behaupten einige, dass jegliche Form der
aktiven Beobachtung durch externe Personen in einem Schiedsrichter miindet, wie diese aus
anderen Sportarten bekannt sind. Van Holmes, der sich schon mehrfach gegen das Observer-
System ausgesprochen hatte, brachte Schiedsrichter aus anderen Sportarten mit dem absicht-
lichen Foulspiel, Betrug und der Uberkommerzialisierung in Verbindung (Leonardo & Zagoria,
2005, S. 83-85).

Der Gedanke der Selbstverwaltung fand in den besten Mannschaften immer weniger Beach-
tung. Sie priorisierten Schiedsrichter oder das Observer-System. Dies wirde in den hoheren
Spielklassen der Sportart auch das Spiel fur Zuschauer attraktiver gestalten. Mit Hilfe einer
zentralen Person, welche das Spielgeschehen leitet, wirde fir Au3enstehende eher ersicht-
lich, was gerade passiert (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 83-85). Dennoch ist zu beachten,
dass es im Ultimate auch ohne externe Beobachter Handzeichen gibt, welche von Spielern
durchgefuhrt werden (Deutscher Frisbeesport-Verband e.V. [DFV], 2020, S. 1-3). Ebenfalls
wirde es die Mdglichkeit geben, durch eine externe Spielleitung langere Diskussionen auf

dem Spielfeld zu verhindern. Externe Beobachter konnten zusatzlich das MalR an
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Revanchecalls reduzieren, was Revanchefouls jedoch nicht ausschliel3t. Bei hohen Preisgel-
dern kdnnte die Anzahl der Revanchecalls beispielsweise stark ansteigen. Im Falle eines Sys-
tems der Selbstverwaltung bei Mannschaften, welche den ,Spirit of the Game* kritisch sehen,
wurde in solch einer Situation mdglicherweise jeder kleine Regelverstol3 auf einen Call hin-
auslaufen und das eigentliche Spiel aufgrund der vielen Unterbrechungen zerstéren (Leonardo
& Zagoria, 2005, S. 83-85).

Die neu ausgebildeten Observer gewannen von 1989 bis 1991 wieder mehr an Autoritéat. Den-
noch hielt das Ansehen der Observer nicht lange an. In einem Finale kam es zu einer spiel-
entscheidenden Situation, bei der die Observer um Hilfe gebeten wurden. Es ging um den
letzten Punkt, welcher das gesamte Spiel entscheiden konnte. Zwei Spielerinnen liefen hinter
einer in Richtung Endzone geworfenen Scheibe her. Sie stolperten gegenseitig tber ihre Fil3e,
als die Scheibe Uber ihren Kopfen weiterflog. Daraufhin landete die Scheibe ungefahr zehn
Meter von den beiden Spielerinnen entfernt in der Endzone. Sofort im Anschluss machte die
angreifende Spielerin einen ,Foul-Call“. Damit stellte sich die Frage, ob die Scheibe Uberhaupt
zu fangen gewesen ware. Als darlber eine Diskussion entstand, wurden die Observer mit
einbezogen. Laut einer vorherigen Besprechung mit den Kapitanen der Mannschaften konnten
die Observer, nachdem sie mit einbezogen wurden, nur noch auf ,Foul“ oder kein ,Foul” ent-
scheiden. Das Zurlicksenden der Scheibe zum Werfer war zu diesem Zeitpunkt keine Option
mehr. Letztendlich wurde auf ,Foul“ entschieden und die angreifende Mannschaft erzielte im
Anschluss den Punkt. Die Werferin hatte den Call zurickgenommen, durfte dies aber aufgrund
der vorherigen Absprache mit den Observern nicht mehr. Durch diese Spielsituation und die
darauffolgende Entscheidung wurde das Observer-System weiterhin hinterfragt. Nicole Beck,
eine Spielerin von den Maine-iacs erzahlte daraufhin, dass dies der schlechteste Call im Ulti-
mate der Frauen gewesen war. 1989 kam ein weiteres umstrittenes Finale in der Open Spiel-
klasse hinzu, woraufhin die meisten Spieler aus Vereinen das aktive Beobachtersystem im
Ultimate ablehnten. Sie sprachen sich wieder fur das System der Selbstkontrolle aus, wie es
der ,Spirit of the Game* vorsieht (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 87-88).

Bertcksichtigt werden muss allerdings, dass so wieder der Betrug in der Sportart méglich war.
Dennoch gab es auch voéllig andere Ansichten Uber das Spiel, so zum Beispiel die von Mike
Gerics, einem Ultimate Spieler, welcher 1995 die dritte Meisterschaft in Folge gewonnen hatte.
Dieser versuchte, seinen aggressiven Spielstil den erfolgreichen Carolina Teams ndherzubrin-
gen. Daruber hinaus verbreitete er tGiber das Internet seine Meinung zu der héarteren Spielform
im Ultimate. Von ihm wurde fur Ultimate ein sehr aggressives Spielverhalten, welches von
Schiedsrichtern geleitet wird, prognostiziert. Durch seine Teams wurde dies schnell verwirk-
licht. Sie spielten absichtlich aggressiv, was in jeder Hinsicht dem ,Spirit of the Game" wider-
sprach. Es war so extrem, dass eine Kontrolle durch externe Personen nétig wurde. Es wurde

erneut versucht, Observer fur die Spiele zu gewinnen. Diese sollten daflr sorgen, dass alle
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Teams den bereits vorgegebenen aggressiven und rein physischen Spielstil tibernahmen (Le-
onardo & Zagoria, 2005, S. 97-99).

In einem Zeitschriftenartikel schrieb die Geschaftsfuhrerin der Ultimate Player Association
(UPA), dass Ultimate die festgelegten Grundregeln verkorpern solle, um fur den Zuschauer-
sport attraktiv zu werden. Sie war davon Uberzeugt, dass eine beeindruckende Athletik und
der ,Spirit of the Game*® das Spiel als besondere Attraktion hervorheben wiirden. Ihrer Ansicht
nach waren auch Taktiken, um Vorteile des anderen Teams zu vereiteln, nicht winschenswert.
Ebenfalls forderte sie, der ,Spirit of the Game® solle die Spieler nicht daran hindern, den Wett-

bewerb gewinnen zu wollen (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 97-99).

Im Jahr 1998 befand sich die Sportart Ultimate erneut in einer Krise. Spieler wurden bespuckt
oder waren obendrein bei nationalen Meisterschaften in Kampfe verwickelt. Zu dieser Zeit
wurde erneut der Einsatz von Schiedsrichtern seitens der Spieler gefordert, um ein schlechtes
Verhalten zu verhindern. In einer neu ins Leben gerufenen Elite Liga wurde der Regelab-
schnitt, auf dessen Grundlage die Spieler ihre Calls selbst ausrufen konnten, an sechs
Schiedsrichter abgegeben. Mit diesem System konnten die besten Spieler durch grofl3e Geld-
summen angelockt werden. Landesweit konnte sich diese Liga allerdings nicht durchsetzen.
Dennoch forderte sie Regeln, wie beispielsweise die Einfihrung des Callahan (Leonardo &
Zagoria, 2005, S. 123-128).

Ein Trainer namens Charles Kerr aus North Carolina, war gegen das System der Eliteliga mit
ihren Schiedsrichtern, welche die Calls fir die Spieler tatigten. Allerdings war auch ihm wichtig,
die Sportart fir Zuschauer ansprechender zu gestalten und die langeren Spielunterbrechun-
gen zu verkirzen. Daflir wollte er ein neues Regelwerk aufsetzen, welches zunéchst fur Col-
lege-Spiele gelten sollte. In diesem Zusammenhang nahm ein Co-Kapitdn von einem College
Team namens Will Deaver zu ihm Kontakt auf. Sie arbeiteten beide an neuen effektiven Re-
geln, in denen spater festgelegt wurde, dass Observer Uber von Spielern ausgesprochene
Fouls entscheiden konnten. Interessanterweise war dem Trainer das Observer-System, wel-
ches es auf Seiten der Ultimate Player Association zu diesem Zeitpunkt bereits gab, nicht
bekannt. AuRerdem wurde in den neuen Regeln fir College-Spiele festgehalten, dass es ein
bestimmtes Zeitlimit zwischen den Anwirfen und bei Diskussionen gibt. Dartiber hinaus wur-
den Strafen fur Verstdl3e und eine begrenzte Spiellange festgelegt. Das alles, in Verbindung
mit den bereits bekannten Regeln, sollte durch einen aktiven Observer auf dem Feld beauf-
sichtigt und durchgesetzt werden. Auch dieses Konzept feierte Uber zehn Jahre keine grof3en
Erfolge. Von den College Mannschaften gab es allerdings mehr Akzeptanz fur Veranderungen.
Der entscheidende Unterschied, warum die neuen Regeln daraufhin mehr an Akzeptanz und
Verstandnis erlangten, war der Name ,Callahan-Regeln®, welcher die neuen Regeln von den
alten abgrenzen sollte. Wie bereits bei dem Namen Frisbee®, welcher von der Gesellschaft

schnell akzeptiert wurde, so konnten auch die Regeln mit Hilfe eines neuen Namens wieder
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an Bedeutung gewinnen. Vermutlich spielte aber auch der Regelabschnitt eine wichtige Rolle,
laut dem die Spieler ihre ,Foul-Calls* selbststandig ausiiben durfen. Es scheint besonders fir
viele Spieler, welche gegen den Einsatz von Schiedsrichtern im Ultimate sind, ein guter Kom-
promiss zu sein. Somit kommen die Observer erst zum Einsatz, wenn es um schwierige Situ-
ationen geht. Ihre Aufgabe besteht darin, fir ein flissiges Spiel zu sorgen (Leonardo & Zago-
ria, 2005, S. 123-128).

Ein weiteres besonderes Ereignis fur die Ultimate Spieler waren die vier Turniere, welche von
Nortel, einem Telekommunikationsunternehmen gesponsert wurden. Fir die Turniere gab es
kostenlose Scheiben, Plakate, Werbung und die neuen Callahan-Regeln. Dadurch wuchs die
Aufmerksamkeit auf College-Spiele. Zu dieser Zeit verbreitete sich das Gefiihl, dass Ultimate

eine landesweite Sportart mit einer echten Saison ist (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 123-128).

Bei den Spielen, bei denen die Callahan-Regeln das erste Mal eingesetzt wurden, war das
Spiel zu Ende, wenn eine Mannschaft 15 Punkte erzielt hatte. Aul3erdem gab es die Vorgabe,
dass sich alle Spieler bei dem Anwurf hinter der eigenen Endzonenlinie befinden mussten.
War dies nicht der Fall, so handelte es sich um einen VerstoR3. Laut der damaligen Regeln
bekam die gegnerische Mannschaft nach zwei Versté3en die Scheibe in der Mitte des Spiel-
feldes. Ebenfalls war festgelegt, dass, wenn die Scheibe nach einem Anwurf in der Endzone
des Gegners landet, auch genau von diesem Punkt weitergespielt werden muss. Falls die
Scheibe jedoch ins Aus geflogen ist, konnte die angreifende Mannschaft in etwa 20 Metern
von ihrer eigenen Endzone aus, weiter in Richtung Spielfeldmitte gehen. Interessant ist, dass
es in den neuen Regeln erlaubt ist, als verteidigende Mannschaft durch das Fangen der
Scheibe innerhalb der gegnerischen Endzone einen Punkt zu erzielen. Dies gelingt zum Bei-
spiel durch einen Fehlpass der Angreifer. Die festgelegten Zeitlimits lagen fir eine Halbzeit
bei zehn Minuten und fur Auszeiten bei 90 Sekunden. Dartber hinaus wurde auch festgelegt,
dass nach einem erzielten Punkt die Angreifer 80 Sekunden Zeit hatten, sich flr das Empfan-
gen der Scheibe bereitzuerklaren. Demgegeniiber hatte die verteidigende Mannschaft 90 Se-
kunden Zeit, bis sie den Anwurf durchfiihren musste. Fur Turnover innerhalb des Feldes gab
es eine Frist von zehn Sekunden, bis die Scheibe wieder in das Spiel gebracht werden musste.
War die Scheibe vorher im Aus, so lag die Frist bei 20 Sekunden (Leonardo & Zagoria, 2005,
S. 123-128).

Besonders durch die Zeitlimits wurde versucht, das Spiel am Laufen zu halten und fur Zu-
schauer ansprechender zu gestalten. Erstaunlich ist, dass alle diese neuen Regeln komplett
durchgesetzt wurden. Somit wendet sich die Sportart von einer Freizeitsportart hin zu einer
zuschauerorientierten Sportart. Dennoch bleibt ihr der grundlegende Teil des ,Spirits of the
Game* erhalten - namlich die Selbstregulierung durch die aktiven Spieler. Dieses Mal waren
die Regeln ein voller Erfolg. Die meisten Spieler waren extrem bestrebt, endlich die neuen

Callahan-Regeln auszuprobieren. Dadurch verbreiteten sich die Regeln schnell im ganzen
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Land. Im Zuge dessen sollten die neuen Regeln auch fir die 1999 anstehenden nationalen
College Meisterschaften verwendet werden. Allerdings mussten sie daflir erst noch von der
Ultimate Player Association akzeptiert werden, welche nicht zufrieden war, andere Regeln als
die eigenen zu verwenden. Nach einigen minimalen Veranderungen und dem Streichen einer
Regel, wurden die Callahan-Regeln unter dem neuen Namen ,Experimental rules“ oder ,X-
Rules” zugelassen. Die einzige groRere Verdanderung war die Entfernung von dem Punktge-
winn, welchen eine verteidigende Mannschaft durch das Fangen der Scheibe in der Endzone
der Angreifer erzielen konnte. Diese Regel wurde allerdings im darauffolgenden Jahr wieder
eingefuhrt (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 123-128). Auch heute lasst sich dieser Punktgewinn
noch in der aktuellen Annotations Fassung von dem Jahr 2021, welche bis 2024 giiltig ist,
wiederfinden (Deutscher Frisbeesport-Verband e.V. [DFV], 2021a, S. 27). In den Annotations
werden Hinweise aufgelistet, welche bei der korrekten Regelauslegung in schwierigen Spiel-
situationen helfen kénnen (DFV, 2021a, S. 2). Mit den Callahan-Regeln in Verbindung ge-
bracht wird dieser Punkt auch als Callahan-Punkt bezeichnet (Leonardo & Zagoria, 2005, S.
123-128).

Fur den Ultimate Sport war die Einfiihrung der neuen Regeln durch die Ultimate Player Associ-
ation ein Meilenstein. Nach den vielen Schwierigkeiten und stéandigen Konflikte, welche Uber
die Themen Selbstverwaltung, Observer und Schiedsrichter geflihrt wurden, schien eine L6-
sung gefunden zu sein. Auf der einen Seite konnten die Beflirworter der Selbstverwaltung
unter dem ,Spirit of the Game* Uiber ihre Calls immer noch selbst entscheiden. Auf der anderen
Seite hatten die Befiurworter von Observern und Schiedsrichtern nun eine externe Person,
welche das Spiel aktiv betreute. Dennoch kam der entscheidende Unterschied, weshalb die
Regeln letztendlich akzeptiert wurden, von den Mitarbeitern der Ultimate Player Association.
Laut den Callahan-Regeln wurde ein ungeléster Call im Zweifelsfall immer flr die Verteidiger
entschieden, wodurch die Regel anfallig fir Betrug war. Fir Observer und Schiedsrichter gab
es in der friheren Geschichte der Sportart nur die Moglichkeit, eine endgtltige Entscheidung
zu treffen. Dabei musste entschieden werden, ob es ein ,Foul* war oder nicht. Mit Hilfe der
neuen ,X-Rules” sollte dem entgegengewirkt werden. So gab es aufgrund der neuen Regeln
die Mdglichkeit, dass die beteiligten Spieler oder der Observer dartiber entscheiden konnten,
ob der Spielzug wiederholt werden sollte oder nicht. Daraus resultierte, dass die Verantwor-
tung Uber das Fairplay immer noch den Spielern obliegt und der Ehrenkodex des ,Spirits of
the Game* erhalten bleibt (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 123-128).

Im Zuge einer Abstimmung stimmten 40 von 50 Teams der besten College-Open-Teams daftir,
dass die neuen ,X-Rules“ bei den nationalen Meisterschaften im Jahr 1999 eingesetzt werden
sollen. Das sportliche Verhalten war dabei ausgezeichnet und lenkte die Sportart Ultimate in
eine altbekannte Richtung (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 123-128).
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AbschlieRend sollte zu der bisherigen Geschichte vom ,Spirit of the Game® erwahnt werden,
dass dieser sich erfolgreich gegen die Idee von Observern und Schiedsrichtern behaupten
konnte. Ob dies unter dem wachsenden Druck der Gesellschaft, aufgrund der immer weiter
steigenden Beliebtheit von Ultimate in der Bevdlkerung noch der Fall sein wird, kann nur die
Zukunft zeigen. Neben den wachsenden Spielerzahlen stieg auch die Anzahl der Personen,
welche mit der Sportart in Zusammenhang gebracht werden konnten, aber selbst nicht aktiv
spielten. Dazu zahlen beispielsweise Observer, Trainer und Eltern. Auerdem wurde Ultimate
auch durch verschiedene Medien, sowie Sponsoren und vor allem die Zuschauer weiter be-
einflusst. Es sollte noch angemerkt werden, dass sich einige Eltern ebenfalls fiir den Einsatz
von externen Beobachtern ausgesprochen hatten, was durch das neue Spielsystem mit den
~X-Rules" gewahrleistet werden kann (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 168).

3.2 ,,Spirit of the Game* in der Sportart Ultimate Frisbee

Um den ,Spirit of the Game* richtig zu verstehen, ist es hilfreich die Regeln der Sportart Ulti-
mate vor Augen zu halten. Der ,Spirit of the Game* findet sich im Regelwerk der Sportart
Ultimate sofort in der ersten Regel wieder. In dieser Regel steht unter Punkt 1.1: ,Alle Spie-
lertsinnen sind dafir verantwortlich, die Regeln zu befolgen und deren Einhaltung zu Uberwa-
chen. Ultimate beruht auf dem Spirit of the Game, der die Verantwortung des Fair Plays allen
Spieler*innen Gbertragt* (DFV, 2021b, S. 2). Aus diesem ersten Unterpunkt geht somit hervor,
dass alle Spieler den ,Spirit of the Game* befolgen missen, da dieser Teil der Regeln ist.
Dadurch sind die Spieler dazu verpflichtet, verantwortungsbewusst im Sinne des Fair Play
Gedankens zu handeln. Mit dieser Aussage beschrankt sich der ,Spirit of the Game* nicht nur
auf eine bestimmte Situation in einem Spiel. Vielmehr wird durch ihn das gesamte Spiel ge-

lenkt, da er bei den Spielern allgegenwartig ist (DFV, 2021b, S. 2).

Daruber hinaus ist Ultimate die einzige selbstregulierte Teamsportart der Welt. Selbstverstand-
lich leistet der ,Spirit of the Game*® einen entscheidenden Beitrag dazu, denn durch ihn kann
eine strittige Situation auch ohne Schiedsrichter geklart werden. Im Grunde genommen ist
Ultimate eine Sportart ohne Korperkontakt, dennoch kann es auch zu einem Zusammenstol3
kommen. In einer solchen Situation wirde der gefoulte Spieler ,Foul* rufen. Daraufhin muss
das Spiel eingefroren werden, was auch als ,Freeze“ bezeichnet wird. Es missen somit alle
Spieler genau an ihrer aktuellen Position stehen bleiben. Die am ,Foul beteiligten Spieler
missen nun klaren, wie es weitergeht. Daflr gibt es mehrere Lésungswege. Eine Mdglichkeit
besteht darin, dass das ,Foul® vom Gegenspieler anerkannt wird. Vertritt der Gegenspieler

allerdings eine andere Sichtweise und akzeptiert das ,Foul® nicht, bezeichnet man dies als
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Contest. Wird sich darauf geeinigt, dass es ein ,Foul® war, so behalt der gefoulte Spieler die
Scheibe. Kénnen sich die Spieler nicht einigen und der Gegenspieler bestreitet das ,Foul®, so
muss die Scheibe zum Werfer zurtick und das Spiel wird von dort fortgesetzt. Um den in beiden
Fallen eingefrorenen Spielfluss aufzulésen, muss die Scheibe wieder freigegeben werden,
was durch einen sogenannten ,,Check® geschieht (Was ist Ultimate Frisbee?, 2022). Eine wei-
tere Mdglichkeit ist das Zurlickziehen eines Calls, was als ,Retracted” bezeichnet wird. Das
kann passieren, wenn der Spieler merkt, dass er einen falschen Call gemacht hat. In diesem
Fall wirde das Spiel so weiterlaufen, als ware es ein akzeptierter Regelverstol3 gewesen (DFV,
2021b, S. 16). Damit alle Spieler sofort mitbekommen, was gerade passiert, wurden bestimmte

Handzeichen zur besseren Kommunikation eingefihrt (DFV, 2020, S. 1-3).

1. Foul

Abbildung 1: Handzeichen im Ultimate —
Foul (DFV, 2020, S. 1)

Das in Abbildung 1 an einer Figur gezeigte Handzeichen fir ein ,Foul® ist einfach und kommt
vermutlich sehr haufig vor. Zur Durchfiihrung muss ein Arm gestreckt sein und mit dem ande-
ren Unterarm wird ein Schlag auf den bereits gestreckten Arm angedeutet. Wichtig ist ebenfalls
zu wissen, dass nicht nur involvierte Spieler Handzeichen ausfiihren kénnen, sondern alle
Spieler (DFV, 2020, S. 1-3).

4. Widerspruch 5. Akzeptanz 6. Zuruickgezogen

Abbildung 2: Handzeichen im Ultimate — Widerspruch/Akzeptanz/Zuriickgezogen (DFV, 2020, S. 1)
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Mit Abbildung 2 werden weitere Handzeichen an unterschiedlichen Figuren gezeigt. Links wird
das Zeichen fir Widerspruch (Contest) dargestellt. Daflir miissen die Spieler ihre Fauste vor
der Brust aneinanderhalten und die Ellenbogen missen nach auf3en zeigen. Das Zeichen in
der Mitte wird als Akzeptanz angesehen. Hier sind die Unterarme vor dem Korper ausgestreckt
und die Handflachen zeigen nach oben. Auf der rechten Seite ist eine Figur dargestellt, die
etwas zurickgezogen hat. Dafiir missen die Arme nach vorne ausgestreckt sein und die
Handflachen nach unten zeigen. Hierbei miissen die Arme zusétzlich Gbereinander wischen.
Kommt es beispielsweise zu einem ,Foul-Call, so wirde als erstes das Handzeichen aus Ab-
bildung 1 gezeigt werden. Im Anschluss wirden die Spieler ein Handzeichen aus der Abbil-
dung 2 verwenden. Die vielen verschiedenen Handzeichen von unterschiedlichen Spielern,
welche Uber das komplette Spielfeld verteilt sind, kénnten allerdings bei Zuschauern fir Ver-
wirrung sorgen. Alle anderen Handzeichen werden bewusst nicht weiter erwahnt, da es sich
hierbei um ein explizites Beispiel am ,Foul-Call* handelt. Im Anhang befindet sich jedoch eine
Liste mit allen Handzeichen (DFV, 2020, S. 1-3).

Die Entscheidungen der Spieler sind ausschlaggebend fir den weiteren Spielverlauf. So
wurde sich ein Spieler, welcher jedes echte ,Foul” stets bestreitet, sehr schnell unbeliebt ma-
chen. Da dieses Konzept auf dem Prinzip der Gegenseitigkeit beruht und die anderen Spieler
daraufhin ebenfalls jedes echte ,Foul” bestreiten konnten, wiirde das Spiel schnell an seinem
guten Spirit verlieren und der Spielfluss zum Erliegen kommen (Was ist Ultimate Frisbee?,
2022).

Um sich allerdings richtig verhalten zu kénnen, miissen die Regeln bekannt sein. In der aktu-
ellen Regelfassung aus dem Jahr 2021 gibt es dafiir 20 Punkte mit mehreren Unterpunkten
(DFV, 2021b, S. 1-24). Diese Regeln wurden erstmals fir einen Zeitraum von vier Jahren her-
ausgegeben, allerdings wurden auch zuvor die Regeln meistens alle vier Jahre Uberarbeitet
(Benner & Pohl, 2021). Im ersten Punkt wird wie bereits angesprochen der ,Spirit of the Game*
aufgefuhrt. Mit den Punkten 2 und 3 werden die Themenbereiche Spielfeld und Ausristung
abgedeckt. Wie ein Punkt regelkonform zu erzielen ist, wird unter Punkt 4 erklart. Punkt 5 steht
fur die Teams. Hier wird zum Beispiel die maximale Spielerzahl von sieben Spielern, sowie ein
Minimum von funf festgelegt. Darliber hinaus ist hier auch erwahnt, dass jedes Team einen
Captain und einen Spirit Captain ernennen muss. Diese haben die Aufgabe, ihre Mannschaft
Zu reprasentieren. Wie eine Partie begonnen wird, steht in Punkt 6. Zu Beginn missen zwei
Vertreter der beiden Teams entscheiden, wer zuerst den Anwurf bekommt und wer sich die
Endzone aussuchen kann, welche zuerst verteidigt wird. Der Anwurf, welcher zu Beginn, nach
einer Halbzeit oder nach einem Punkt das Spiel einleitet, wird in Punkt 7 erlautert. Aus Punkt
8 wird ersichtlich, wann ein Spiel ,tot” ist. Dies ist der Fall, wenn ein Punkt erzielt wird und halt

an, bis die Scheibe bei dem darauffolgenden Anwurf losgelassen wird. Danach ist das Spiel
17



wieder ,lebendig“. Bei einem ,toten Spiel ist beispielsweise kein Turnover mdglich (DFV,
2021b, S. 1-24). Eine weitere wichtige Regel ist das Anzahlen, das unter Punkt 9 beschrieben
wird. Hier geht es darum, dass der Marker den Werfer anzahlt und somit zum Werfen auffor-
dert. Bei einem Marker handelt es sich um den Spieler, welcher den Angreifer anzéhlen darf.
Angefangen wird mit ,Stalling“, was so viel heildt wie ,Zahle“. Daraufhin muss der Marker im
Sekundentakt von eins bis zehn zéhlen. Spricht der Marker die Zahl zehn aus, so ist der An-
greifer ausgezahlt und es gibt einen Turnover. Unter Punkt 10 dreht sich alles um den ,Check®,
also wie die Scheibe zum Beispiel nach einem ,Foul“ wieder flr das Spiel freigegeben wird.
Mit dem Punkt 11 wird das Aus genau definiert. Punkt 12 erklart den Themenbereich Fanger
und Positionierung. In einer Situation, in der Angreifer und Verteidiger die Scheibe zeitgleich
fangen, geht immer der Angreifer als Sieger hervor und darf die Scheibe behalten. Dem Tur-
nover und dem Punktgewinn wird sich in den Punkten 13 und 14 ausfuhrlich gewidmet. Unter
dem Punkt 15 ist das Callen von ,Fouls®, ,Infractions® und ,Violations® genauer formuliert. Wie
das Spiel nach einem solchen Call weiter fortgesetzt wird, beschreibt der Punkt 16. Was genau
.Fouls® und was ,Infractions“ und ,Violations” sind, wird in den Punkten 17 und 18 genau be-
schrieben. Es handelt sich dabei um verschiedene Arten von Regelverstéf3en. In Punkt 19 wird
eine Spielunterbrechung durch Sicherheitsgriinde definiert. Zum Schluss werden die Time-
Outs unter dem Punkt 20 geregelt (DFV, 2021b, S. 1-24).

Der Unterpunkt 1.2 vom ,Spirit of the Game* sagt aus, dass es keine harten Strafen fur verse-
hentliche Verstdl3e gegen die bereits genannten Regeln gibt. Viel wichtiger sind die Methoden,
durch die das Spielgeschehen wieder aufgenommen werden kann. Dies beinhaltet zudem das
Vertrauen in die Spieler. Es wird davon ausgegangen, dass sie nicht absichtlich gegen die
Regeln verstol3en. Hier knlpft der Unterpunkt 1.2.1 an. Er definiert, was passiert, wenn ab-
sichtlich gegen die bestehenden Regeln verstol3en wird. Eine besondere Rolle spielen fir
diese Regel die Captains. Diese sind dazu verpflichtet, auf einen vorsatzlichen Verstol3 zu
reagieren. Ilhre Entscheidung Uber das weitere Vorgehen muss nicht einer speziell festgeleg-
ten Regel entsprechen (DFV, 2021b, S. 2-4). Diese Regel ist 2021 neu eingefihrt worden und
zeigt erstmals auf, dass es Uberhaupt vorsatzliche Verstéf3e gegen die Regeln geben kdnnte.
Als Beispiel wird ein Spieler genannt, der die Scheibe sicher in der Endzone gefangen hat und
danach durch den Kontakt eines Gegenspielers die Scheibe verliert. Dieser Scheibenverlust
wuirde durch das ,Foul® zu einem ,,Check® vor der Endzone fuhren. Bevor dies allerdings ge-
schieht, kdnnen die Captains sich dartber beraten und den Punkt geben. Es gibt in Deutsch-
land auf3erdem keine neutralen Beobachter, wie beispielsweise die Observer, welche diese
Entscheidung aufheben kénnten. Mit dieser Unterregel wird der Umgang mit absichtlichen Ver-
stolRen noch nicht genau definiert, allerdings haben die Captains die Moglichkeit, Gber das

weitere Vorgehen zu entscheiden (Benner & Pohl, 2021).
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In Punkt 1.3 wird ersichtlich, dass alle Spieler sich dessen bewusst sein missen, jederzeit als
Schiedsrichter in einer Spielsituation gefordert zu sein. Dafiir miissen sie alle Regeln kennen,
maglichst objektiv und ehrlich sein und immer ihren Standpunkt deutlich offenlegen. Au3erdem
ist es notwendig, dass auch der Gegner die Mdglichkeit bekommt, seine Sichtweise darzustel-
len. Zudem sollten die Uberlegungen des Gegners miteinbezogen werden und eventuelle kul-
turelle Differenzen mit Hilfe von respektvollen Worten und einer angemessenen Koérperspra-
che berlcksichtigt werden. Ziel ist es, sich so schnell wie méglich wieder zu einigen und auch
die Calls im gesamten Spielverlauf auf dieselbe Weise zu auRern. Wichtig ist au3erdem, dass
die Calls nur gemacht werden, wenn sie wirklich das Resultat einer Aktion hatten andern kon-
nen (DFV, 2021b, S. 2-3). Eine sehr hilfreiche Vorgehensweise ist in solchen Féllen das ,BE-
CALM*“-Modell aus dem Englischen, das fiir ,,Breath®, ,Explain®, ,Consider®, ,Ask", ,Listen“ und
,Make a call* steht. Die deutsche Form heil3t ,DENKE!“. Beide Formen sind inhaltlich fast iden-
tisch. Sie sollen die Verhaltensweise vor einem Call aufzeigen. Zuerst sollte noch einmal
durchgeatmet werden, woraufhin im Anschluss die eigene Meinung gedul3ert wird. Im nachs-
ten Schritt sollte dariiber nachgedacht werden, was aus Sicht des Gegners passiert sein
konnte. Danach wird weiter kommuniziert und es kdnnen auch andere Spieler mit einbezogen
werden. Diese konnten gegebenenfalls die Regeln erlautern oder ihre Sichtweise zu dem Vor-
gang offenlegen. Zum Schluss muss eine Entscheidung getroffen werden. Diese wird allen
Spielern klar und deutlich mitgeteilt. Handzeichen dienen hierbei als zusatzliche Unterstlitzung
(DENKE!-Verfahren, 2022).

Neu hinzugekommen sind in dem Jahr 2021 zwei der aktuell zehn Unterpunkte. So wurde der
Unterpunkt 1.3.5 in zwei Unterpunkte aufgeteilt. Zuvor war hier nur die Rede davon, dass die
Spieler dem Gegner zuhdren missen. In der neuen Form geht es in dem Unterpunkt 1.3.5 nun
darum, dass die Spieler dem Gegner ebenfalls die Chance zum Sprechen ermdglichen sollen.
Erganzend wurde der Unterpunkt 1.3.6 hinzugeflgt, bei dem auch die Sicht des Gegners be-
ricksichtigt werden muss. Auch aus dem ehemaligen Unterpunkt 1.3.6 sind zwei neue Unter-
punkte entstanden. Vor der Anderung war hier die Rede von einer schnellstmdglichen Lésung
des Konflikts. Dies sollte unter Verwendung von respektvoller Sprache stattfinden. Neben die-
ser wird in dem neuen Punkt 1.3.7 nun auch auf mdgliche kulturelle Differenzen hingewiesen,
welche bericksichtigt werden missen. Der Inhalt des neu entstandenen Punkts 1.3.8 ist be-
reits bekannt. Hier geht es um die schnelle Losung von Unstimmigkeiten (Benner & Pohl,
2021).

Der Unterpunkt 1.4 betont den kAmpferischen Einsatz, welcher gewtinscht ist. Allerdings darf
dies nicht dazu fuhren, dass Regeln missachtet werden. Aul3erdem muss der Gegner weiterhin
respektiert werden und die Freude am Spiel darf nicht verloren gehen. Dartber hinaus ist auch
fur die Sicherheit aller Spieler zu sorgen (DFV, 2021b, S. 3). In diesem Unterpunkt ist die

Sicherheit der Spieler neu hinzugekommen (Benner & Pohl, 2021).
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Durch den Unterpunkt 1.5 wird gezeigt, welche Verhaltensweisen einen guten ,Spirit of the
game* auszeichnen (DFV, 2021b, S. 3). Dazu zahlt:

e das Zurticknehmen von unnétigen Calls,

e umstrittene Situationen mit den Gegnern erneut an der Seitenlinie zu besprechen,
e ein Lob fir ausgezeichnete Spielziige oder einen guten Spirit auszusprechen,

e sich dem Gegner vorzustellen und

¢ Meinungsverschiedenheiten in Ruhe zu Idsen (DFV, 2021b, S. 3).

Damit eine strittige Situation nicht weiter eskaliert, wird neuerdings dazu aufgerufen, an der
Seitenlinie nochmals das Gesprach zu suchen, um die Unklarheiten zu beseitigen (Benner &
Pohl, 2021).

Anhand von 1.6 lasst sich erkennen, wodurch der ,Spirit of the Game* verletzt wird und was
zu vermeiden ist (DFV, 2021b, S. 3). Hierunter fallen:

e ein gefahrliches Spiel,

e absichtliche Regelverstilie,

e das Verspotten des Gegners,

e respektloser Jubel,

e Revanche Calls,

e den Gegner dazu auffordern, einen Pass zu sich zu spielen und

e andere Verhaltensweisen, welche nur auf den Sieg fokussiert sind (DFV, 2021b, S. 3).

Explizit erwdhnt wird hier, seit der letzten Regelliberarbeitung, das andere Verhalten, welches

um jeden Preis auf den Sieg abzielt (Benner & Pohl, 2021).

Ein weiterer sehr wichtiger Punkt des ,Spirits of the Game* findet sich unter 1.7 wieder. Er sagt
aus, dass die Teams die Huter des ,Spirits of the Game* sind. Somit ist auch das gesamte
Team dafir verantwortlich, allen Spielern die Regeln und einen guten Spirit zu vermitteln.
Teammitglieder, welche einen schlechten ,Spirit of the Game* haben, miissen diszipliniert wer-
den. Dariber hinaus soll auch anderen Teams eine Rickmeldung gegeben werden, was sie
fur einen besseren ,Spirit of the Game* noch verbessern konnen, aber auch, was ihnen schon
gut gelungen ist. Um einen schwindenden ,Spirit of the Game* oder damit verbundene Anlie-
gen wahrend eines Spiels anzusprechen, kdnnen sogenannte Spirit-Unterbrechungen durch
einen Call getatigt werden (DFV, 2021b, S. 3). Verandert hat sich mit dem Jahr 2021, dass
auch positives Feedback Uber den ,Spirit of the Game* an die Mannschaften zurtickgegeben
werden soll. Dartber hinaus wurde 1.7.4 vollstandig neu hinzugefugt, wodurch nun Pausen
durch eine Spirit-Unterbrechung, in denen sich die Zeit genommen wird, Probleme in Verbin-

dung mit dem ,Spirit of the Game* zu besprechen, eingelegt werden (Benner & Pohl, 2021).
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Falls Anfanger in einen Regelversto3 verwickelt sind, wird in Unterpunkt 1.8 erwahnt, dass
erfahrene Spieler bei der Regelauslegung unterstiitzen sollten (DFV, 2021b, S. 3). Geandert
hat sich hier, dass die erfahrenen Spieler nicht mehr ausdriicklich dazu verpflichtet sind, uner-
fahrenen Spielern die Regeln zu erklaren. Allerdings ist dies weiterhin gerne gesehen (Benner
& Pohl, 2021).

Besonders wichtig fur Spiele mit Anfangern oder jungen Spielern ist der Unterpunkt 1.9. In
diesem wird darauf hingewiesen, dass erfahrene Spieler bei einem Spiel Schiedsverfahren auf
dem Spielfeld leiten kdnnen und Hilfe bei der Auslegung von Regeln anbieten kénnen (DFV,
2021b, S. 3).

Wie Calls am besten besprochen werden, ist in 1.10 festgehalten. Hierzu werden die Spieler
aufgefordert, die direkt an der Situation beteiligt waren, aber auch Spieler mit einer guten Sicht
auf die Aktion. Ebenfalls kdnnen sich Spieler beteiligen, wenn sie denken, dass ihr Teammit-
glied einen falschen Call getatigt hat. Personen, die nicht spielen, sollten sich nicht beteiligen.
Davon ausgenommen sind die Captains. Dennoch dirfen von den Spielern andere Personen
um Rat gefragt werden, um den richtigen Call machen zu kénnen (DFV, 2021b, S. 3-4). Neu-
erdings ist in diesem Regelabschnitt nicht mehr die Rede von Regeln, welche es nach einem
Call zu interpretieren gilt, sondern es wird in der aktuellen Fassung nun davon gesprochen,
dass der Call diskutiert werden soll (Benner & Pohl, 2021).

Der Unterpunkt 1.11 zeigt, dass die Verantwortung immer bei den Spielern und Captains liegt
alle Calls zu tatigen und diese daraufhin gegebenenfalls auch zu l6sen (DFV, 2021b, S. 4).
Die Zustandigkeit Uber das Ldsen von Calls wurde in diesem Unterpunkt hinzugefligt (Benner
& Pohl, 2021).

Um den Spielfluss am Laufen zu halten und keine langen Unterbrechungen oder Diskussionen
entstehen zu lassen, ist der letzte Unterpunkt 1.12 von grof3er Bedeutung. Wie bereits aus der
Geschichte von dem ,Spirit of the Game* ersichtlich wurde, ist es sehr sinnvoll, einen weiteren
Losungsweg zu ermdglichen, falls es keine Einigung tber einen Call gibt. Deshalb wird hier
festgelegt, wie das weitere Vorgehen ablauft, sofern nicht geklart werden kann, was in einer
Aktion passiert ist oder was in einer Aktion passiert sein kdnnte. In beiden Fallen muss die

Scheibe zum letzten unbestrittenen Werfer zuriickgegeben werden (DFV, 2021b, S. 4).

Des Weiteren sollte eine Art Ritual genannt sein, welches nicht explizit in den Regeln zum
»opirit of the Game* vermerkt ist. Dennoch wird es mit dem Unterpunkt 1.7 durch den gegen-
seitigen Austausch der Teams uber den ,Spirit of the Game* angedeutet (DFV, 2021b, S. 3).
Die Rede ist von dem Spiritkreis. Am Ende eines jeden Spiels treffen sich die beiden Mann-
schaften und stellen sich in einem Kreis gemischt auf. Hier wird sich Uber das Spiel ausge-
tauscht und jedes Team erhélt ein Feedback. Von grof3er Bedeutung ist der gegenseitige Res-
pekt, welcher dadurch ebenfalls nochmals geauf3ert werden kann (Mann, 2017, S. 48).
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4 Fairnesserziehung

Zu Beginn dieses Abschnitts wird geklart, was fair ist und was die Begriffe Fairness und Fair-
play bedeuten. AnschlieRend werden die Grundlagen der Fairnesserziehung herausgearbeitet
(Lenk & Pilz, 1989, S. 23). Im Anschluss sollen diese mit der Sportart Ultimate in Verbindung
gebracht werden. Von besonderer Bedeutung ist dabei der ,Spirit of the Game*, welcher einen

entscheidenden Einfluss auf den Bereich der Fairness hat (Benner, 2013, S. 1-4).

4.1 Grundlagen der Fairnesserziehung

Anfangs sollte erwahnt werden, dass zu dem Wort ,fair” in seinem Verstandnis sehr unter-
schiedliche Auffassungen vorliegen. Durch eine Ubersetzung des Begriffs aus dem englischen
kénnen Worte wie aufrichtig, chancengleich, edel, ehrlich, gerecht, gewaltlos, gleichberechtigt
und regelgemal’ als Synonyme verwendet werden. Dies zeigt, dass die umfangreiche Bedeu-
tung von ,fair” im Deutschen nicht mit nur einem Wort abgedeckt werden kann (Lenk & Pilz,
1989, S. 23-24). Ebenfalls Iasst sich das Wort fair‘ nicht nur auf den Sport beschranken. In
vielen Lebensbereichen ist es gern gesehen und oft nitzlich. Durch die Vermittlung eines sol-
chen Wertes im Sport bekommt dieser eine gewisse Vorbildfunktion und wird in diesem Sinn
von dem Staat und der Gesellschaft unterstitzt. Infolgedessen erhoffen sich beide Seiten ei-
nen positiven Effekt, der das Zusammenleben der Birger verbessert (Kriiger et al., 2013, S.
364). Die Begriffe Fairness und Fairplay sind nur sehr schwer getrennt zu definieren, da beide
ebenfalls aus dem Englischen ibernommen wurden. Im Gegensatz zu dem Wort ,fair”, wel-
ches oft im Alltag Verwendung findet, kommen diese beiden hauptsachlich im Sport zum Ein-
satz. Der Begriff Fairness wird allerdings auch schon 6fter in auf3ersportlichen Bereichen ver-
wendet. Bei dem Fairplay dreht es sich meist um bestimmte Spielsituationen, in denen der
Begriff Verwendung findet (Kohler, 2010, S. 22). Interessant zu wissen ist auRerdem, dass es
ohne Fairplay keinen Sport gabe. Fairplay wird als der klassische Wert des Sports betrachtet
(Kruger et al., 2013, S. 364). Geschichtlich gesehen sind die Begriffe ,fair und Fairness schon
etwas alter als das Wort Fairplay. Wahrend die beiden erstgenannten Begriffe ein anstandiges
Verhalten der englischen Oberschicht beschreiben, steht der Begriff Fairplay dem Wort ,Ama-
teur” sehr nahe. Beide wurden durch die Oberschicht sowie die Mittelschicht gepragt, als diese

Sport trieben. Zu dieser Zeit waren es die Amateure, welche den Sport zum Zeitvertreib
22



nutzten. Als Amateur wird eine Person verstanden, welche gerne Sport austibt, dies aber nicht
auf beruflicher Ebene erfolgt. Damals ging es auch nicht um den Sieg, sondern viel mehr um
den Spald an dem Spiel selbst. Somit waren im Sport Werte wie Ehrlichkeit und Grof3ztgigkeit
Ofter gesehen, was spater allerdings immer mehr verschwand. Grund dafur ist der Wandel im
Sport. Als dieser fur alle Gesellschaftsschichten gedffnet wurde, kamen auch andere Werte
zum Tragen. Dabei gewann das Leistungsprinzip, welches sich durch Konkurrenz und Kampf

auszeichnet, immer mehr an Bedeutung (Rahe, 1991, S. 14-17).
In der heutigen Zeit lautet eine Definition zu dem Begriff Fairplay wie folgt:

Fairplay kommt aus dem klassischen, urspriinglichen englischen Sport und bedeutet
zunachst nichts anderes, als ,schon“ zu spielen und Sport zu treiben; ,schon heifdt im
sportlichen Sinn, dass ein schénes, spannendes, interessantes Spiel, ein aufregender
Wettkampf zustande kommt, bei dem jeder seine Chance bekommt, der sie sucht; bei
dem man nicht weil3, wie das Spiel oder der Wettkampf ausgeht, bei dem sich jeder
nach Kraften und gemal den vereinbarten Regeln anstrengt. Wettkampfverweigerer,
Spielverderber oder Betrliger sind nicht ,fair“. Fair ist deshalb ein Sportler auch und
vor allem dann, wenn er seinen Gegner als Partner respektiert und achtet. (Krtiger et
al., 2013, S. 363)

Daraus werden drei wichtige Punkte fir Fairplay sichtbar, welche in fast allen Definitionen

Uubereinstimmen:

¢ Chancengleichheit,
e Einhaltung der Regeln und

¢ das Respektieren des Gegners und seine Unantastbarkeit (Rahe, 1991, S. 15).

Zu den genannten Punkten lasst sich anmerken, dass eine Chancengleichheit fiir viele unter-
schiedliche Dinge stehen kann. So kénnen beispielsweise auch Schiedsrichter von allen Be-
teiligten gleichermal3en bestochen worden sein, damit waren im Endeffekt gleiche Vorausset-
zungen fur alle gewéhrleistet. Auch das Befolgen der Regeln kann mehrere Grinde haben.
Angefangen bei dem Schiedsrichter als Autoritdtsperson oder der Angst vor Sanktionen bis
hin zu dem Verstandnis, dass ein Spiel ohne Regeln nicht moglich ist. Zum Respekt gegenuber
dem Gegner kann man als Beispiel nennen, dass dieser bei einem notwendigen ,Foul” keine
Verletzung erleiden soll. Schwerer auszulegen ist demgegentber die Unantastbarkeit. Hierbei
konnte es nach einer strengen Auslegung dazu flihren, dass Sport nicht mehr als durchftihrbar
angesehen wird. Grund dafir ist, dass der Sport durch sein Miteinander und Gegeneinander
immer wieder zu Konflikten fuhrt. Im Endeffekt muss darauf hingewiesen werden, dass fir
jeden Einzelnen Fairplay eine andere Bedeutung haben kann. Wegweisend fur diesen Gedan-
kengang ist das Verstandnis Uber die Einhaltung der Regeln, was aus unterschiedlichen Grin-

den erfolgen kann. Dieses Regelverstandnis hat ebenfalls eine besondere Bedeutung fir die
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faire Verhaltensweise von Spielern. So kdnnen Spieler, welche die Regeln fir das Spiel als
notwendig erachten, diese auch besser befolgen. Aus Strafandrohungen und Befehlen wirde
hingegen eine unbewusste Einhaltung der Regeln resultieren. Je grofRer der Gewinn wird,
desto wahrscheinlicher ist es, dass Regeln bei den Spielern mit einer unbewussten Regelbe-

folgung nicht eingehalten werden (Rahe, 1991, S. 15).

Ausschlaggebend fir ein Spiel ohne Schiedsrichter ist somit ein ausgepragtes Regelbewusst-
sein seitens der Spieler. Infolgedessen sollten die Spieler auch Verstof3e erkennen und Ver-
antwortung tibernehmen. Demgegeniber steht das Spiel mit einem Schiedsrichter. Hier wurde
die Selbstverantwortung der Spieler auf den Schiedsrichter Ubertragen und ihm das Recht,
Strafen und Entscheidungen zu verwalten, erteilt. Somit kann gesagt werden, dass bei einem
Spiel, welches tber Schiedsrichter verfiigt und zusatzlich auch noch mit anderen technischen
Hilfsmitteln ausgestattet ist, die Verantwortung Uber Fairplay abgelehnt wird (Rahe, 1991, S.
15-16).

Daruber hinaus ist zu beachten, dass sich der Fairplay Begriff in zwei unterschiedliche Formen
aufspalten lasst. Auf der einen Seite gibt es das ,formelle Fairplay®, bei dem gefordert wird,
die Regeln des Spiels einzuhalten. Geschieht dies nicht, so ist mit Sanktionen zu rechnen
(Lenk & Pilz, 1989, S. 37-39). Zusatzlich sollte angemerkt werden, dass sich die Idee der Re-
geln selbst zerstort, je mehr sich die Regelverstt3e lohnen, weshalb diese hart bestraft werden
mussen (Gabler, 1990, S. 193). Dies wird auch als eine Muss-Norm bezeichnet, durch die das
Spiel erst ermdglicht wird. Auf der anderen Seite steht das ,informelle Fairplay“. Darunter wird
die Achtung gegeniiber dem Gegner verstanden. Diese Form wird nicht durch Strafen erzwun-
gen und als Soll-Norm bezeichnet. Sie ist nicht zwingend notwendig fur die Durchfiihrung eines

Spiels, ist aber erwiinscht und wird gerne gesehen (Lenk & Pilz, 1989, S. 37-39).

Leider muss gesagt werden, dass haufig ,unsportliche“ Aktionen im Fernsehen Ubertragen
werden. Teilweise werden sie als spektakulare Ereignisse auf Seiten der Zuschauer gesehen.
Ein Grund fur diese unsportlichen Aktionen im Leistungssport ist die Kommerzialisierung,
durch welche die Erfolgsorientierung im Sport drastisch verstarkt wurde und das reine Gewinn-
streben gefordert wird (Gabler, 1990, S. 172-173). Dabei sollte aber bertcksichtigt werden,
dass es zwei Systeme im Sport gibt. Zum einen besteht das Gesamtsystem aus der Mehrheit
der Sportler, welche gréRRtenteils immer noch an den idealistischen Werten festhalten. Ande-
rerseits besteht ein Teilsystem, in dem eher Werte aus der Arbeiterwelt wichtig sind. Hierbei
handelt es sich um den Leistungssport, bei dem die physischen Grenzen der Sportler bis an
ihr Maximum getrieben werden. Aus diesem Grund ist Fairplay fir den Leistungssport eher ein
Hindernis geworden (Rahe, 1991, S. 16). Allerdings wird dort auch ofter von einem ,fairen
Foul“ gesprochen. Diese Art von ,Foul” kann als ein ,taktisches Foul“ angesehen werden. Mit
der Einfihrung von Schiedsrichtern wurde der Fokus nur noch auf das formelle Fairplay gelegt

und das informelle Fairplay wurde immer unwichtiger. Anschliel3end verlor auch das formelle
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Fairplay an Bedeutung, was auf einen hoheren Erfolgsdruck zuriickzufiihren ist. Regelverlet-
zungen fur den Erfolg nahmen somit zu und ein sogenanntes ,faires Foul* war oft die Folge
(Lenk & Pilz, 1989, S. 52-53). Hierunter wird ein ,Foul® verstanden, welches nicht auf die Ver-
letzung des Gegners abzielt, sondern auf die Unterbindung seines Erfolges (Lenk & Pilz, 1989,
S. 19-21). Problematisch ist allerdings, dass der Gedanke des ,fairen Fouls“ auch auf den
nichtkommerziellen Sport Ubergegangen ist und somit auch hier den Erfolg in den Mittelpunkt
stellt (Lenk & Pilz, 1989, S. 52-53). Gefordert wird diese Haltung auch von Trainern, welche
der Ansicht sind, dass erfolgsorientierter Sport nicht mehr ohne das Foulspiel mdglich ist. Im
FuRball sprechen sie sich sogar dafiir aus, dass das Foulspiel in der Jugendarbeit systema-
tisch vermittelt werden soll. Ebenso wird darauf hingewiesen, dass ,faire Fouls* und taktische

Tricks immer ausgenutzt werden missen (Lenk & Pilz, 1989, S. 19-21).

Eine mdgliche Reaktion auf solche Verhaltensweisen im Leistungssport konnte sein, dass die-
ser zum Beispiel weniger Uber die Medien verbreitet wird, was allerdings eher als unwahr-
scheinlich gilt. Verantwortlich dafiir sind die ganzen Investoren, welche nur auf den Erfolg und
den Gewinn abzielen. Solch eine Konsequenz ware hdchst wahrscheinlich auch fir viele an-

dere externe Personen argerlich, beispielsweise fir die Zuschauer (Pilz, 1999, S. 226-227).

Um die Werte besser zu verbreiten, sollten sie im Sport auf Grundlage einer gesunden Fair-
nesserziehung vermittelt werden. Der Sport eignet sich namlich nicht nur zur Vermittlung von
Fahigkeiten und Fertigkeiten, sondern er spielt auch eine entscheidende Rolle in der Werteer-
ziehung und der sozialen Erziehung. Fairness kann im Sport erlernt und dadurch auch in ihm
erzogen werden. Des Weiteren kann sich die Fairness auch zu einem Personlichkeitsmerkmal
entwickeln, welches lUber den Sport hinauswirkt (Kriiger et al., 2013, S. 364). Um diese Ziele
allerdings zu erreichen, ist eine aktive Auseinandersetzung mit dem Thema Fairplay grundle-
gend. Nur so besteht die Moglichkeit, gezielt einen werteorientierten Weg zu wahlen. Die Ein-
stellung Uber das Fairplay lasst sich weder Uber reine Informationen noch iber Sanktionen
verandern. Einen viel gréReren Beitrag leistet demgegeniiber die Konfrontation mit dem eige-
nen Verhalten in einer Spielsituation. Erganzen lasst sich dies durch Ubungen innerhalb einer
Trainingseinheit, in denen sich die Spieler in den Gegner hineinversetzen missen und die
Sichtweise der anderen Person versuchen zu verstehen (Luther, 1992, S. 56). Wichtig ist, dass
Erfahrungen durch das Reflektieren des eigenen Verhaltens gesammelt werden und spater in
anderen Situationen auf diese Erfahrungswerte zuriickgegriffen werden kann (Hotz, 1992, S.
66). Ein beispielhaftes Konzept fir eine gesunde Fairnesserziehung sollte die Eigenverant-
wortung der Spieler in den Vordergrund stellen. Somit waren sie selbst und nicht die Schieds-
richter fur ihr eigenes Handeln verantwortlich. Daraus wirden reflektierte Erfahrungen resul-
tieren, welche fir ihre individuelle Persodnlichkeit in Bezug auf Fairness von grofRer Bedeutung
sind (Gaum, 2018, S. 127).
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4.2 Fairnesserziehung in Bezug auf den ,,Spirit of the Game*

Damit die im vorherigen Abschnitt genannten Erfahrungen gesammelt werden kénnen, spielt
die schulische und auf3erschulische Erziehung eine besondere Rolle. Wie bereits durch die
Einleitung dieser Arbeit ersichtlich wurde, befindet sich Ultimate ,Frisbee” in fast jedem zweiten
Bundesland im Lehrplan wieder (Rahe, 1991, S. 16). Dies hat einen wesentlichen Grund, denn
die Sportart Ultimate ist fir die Fairness- und Werteerziehung ein sehr gutes Beispiel, ange-
fangen bei dem ,Spirit of the Game*, welcher als Ehrenkodex in der ersten Regel zu finden ist
und im Ultimate das informelle Fairplay in gewisser Weise widerspiegelt. So geht es unter
Punkt eins ebenfalls um die Einhaltung der Regeln und die Achtung gegeniber den Gegen-
spielern (DFV, 2021b, S. 1-4). Bei Nationalspielern ist es au3erdem notwendig, fur das Spiel
auf einem internationalen Niveau einen Akkreditierungstest zu bestehen. Dadurch soll sicher-
gestellt werden, dass alle Spieler tiber ausreichend Regelkenntnis verfiigen (Deutscher Fris-
beesport-Verband e.V. [DFV], 2019, S. 2). Auch die Chancengleichheit ist in ein besonderes
Licht zu riicken. Denn es haben beide Parteien die Méglichkeit als Schiedsrichter zu agieren
und das Spielgeschehen maf3geblich mitzugestalten (DFV, 2021b, S. 1-4). Um diese Gele-
genheit allerdings nutzen zu kénnen und auch den Regeln nachzukommen, ist es wichtig, dass
wahrend eines Trainings auch die Regeln erlernt werden. Im Gegensatz zum Fuf3ball wird in
der Sportart Ultimate bei der Nachwuchsarbeit nicht das Foulspiel vermittelt. Der Fokus liegt
viel mehr auf der Férderung der Eigenverantwortung von Kindern und Jugendlichen (Simon,
2019, S. 6). Die Wichtigkeit der Fairnesserziehung im Ultimate wird auch durch die folgenden
Worte gestarkt:

Der Deutsche Frisbeesport-Verband e.V. (DFV) bekennt sich ausdrticklich dazu, das
Fairplay im Rahmen der sportlichen Auseinandersetzung ohne externe Schiedsrich-
tende zu lehren und zu fordern. Er beansprucht fir Meisterschaftsentscheidungen in
den Frisbeesportarten als Wahrer, Weiterentwickler und Beftérderer des Fairplay auf-
zutreten. Daher kommt der Vermittlung des Fairplays (im Ultimate gemaR den Vorga-
ben des Spirit of the Game) in der Ausbildung eine zentrale Bedeutung zu. (Simon,
2019, S. 6)

Dieses Zitat stellt ein klares Bekennerschreiben des Verbandes zur Fairnesserziehung und
dem Fairplay dar. Dariber hinaus sieht er sich als Vorbild und Unterstitzer in Bezug auf das
Vorleben von Charaktereigenschaften und Werten. Mit dem ,Spirit of the Game*® im Zentrum
der Vermittlung bietet er den Sportlern eine ,Schule fir das Leben®. Ebenfalls hervorzuheben
ist, dass sich der Verband auch in Meisterschaftsentscheidungen fur das Fairplay einsetzt und

nicht dem Prinzip der Erfolgsorientierung nachgeht (Simon, 2019, S. 6).
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Um eine Auskunft Gber den eigenen ,Spirit of the Game* zu bekommen, wird das Verhalten in
einem extra dafiir vorgesehenen Bewertungsbogen von beiden Teams festgehalten. Zum Ein-
satz kommen diese Bewertungsbdgen auf Turnieren. Anhand von flinf Einzelwerten kann ein
Gesamtwert fur jedes Team ermittelt werden und so auch den ,Spirit of the Game* der Mann-
schaft widerspiegeln. Bewertet wird zum einen der Regelgebrauch und die Regelkenntnis. Da-
runter wird auch verstanden, ob sich ein Spieler die Regeln erklaren lasst oder diese eben
seinem Gegner vermittelt. DarUber hinaus wird auf Foulspiele und den Kérperkontakt geachtet,
wobei besonders eine gefahrliche Spielweise in der Bewertung bertcksichtigt werden muss.
Mit den Punkten Aufrichtigkeit und Fairplay werden zum Beispiel unnétige Calls bewertet, wel-
che daraufhin zurtickgezogen wurden. Hoflichkeit ist ein Merkmal fir die positive Einstellung
und Selbstbeherrschung, welche unter Punkt 4 festgehalten wird. In dem letzten Punkt wird
die Kommunikationsféahig der Mannschaften bewertet (WFDF & BULA, 2014, S. 1).

Sie: Der Wert, den ihr Euern Gegnern gebt.
Deutscher " )
P Wir: Der Wert, den ihr euch selber gebt.
Frisbeesport-
Verband e.V.
Ultimate-Abteilung Euer Team Division Datum
SPIRIT OF THE GAME SCORE SHEET (e ] T (- (=)
Euer gesamtes Team sallte bei der Bewertung des anderen 1. Gegner [Spielergebnis) 2. Gegner (Spielergebnis) 3. Gegner (Spielergebnis) 4. Gegner [spielergebnis]
Teams beteiligt sein! Kreist ein Feld firr jede der fiinf Katego-
rien ein. Summiert die Punkte, um den SOTG-Score fiir das a g §D E
andere Team zu bestimmen, £ g g E 5 g s € 5 o 5 E £ 9 2
Fiillt dieses Blatt nach jedem Spiel aus und bringt es g = R g 4 & :: s 0 I % T 2 2
i £ © ¥ £ X e € =& = o £ S 8 £ 3§ E T % ~
am Ende des Tages zum Spiritbeauftragten des Turniers. 5§ 2 3 3 X 5 3 &8 8 = s 2 G 3 B s 2 lg 2
1. Regelkenntnis und -gebrauch sief 0*[ 1 ]2 |3 |4* o*[1]2 |3 |4 0*[1 |2 |3 ]4 0*| 1|2 4*
Zum Beispiel: Sie haben die Regeln nicht absichtlich misinterpretiert.
Sie hielten sich an die Zeitlimits. Sie waren bersit die Regein zu erkiaren Wil gl 1 |2 | 3 | 4* 0*|1 ]2 |3 |4* 0|1 |2 |3 |4 0*| 1 |2 4*
undfoder sich erklaren zu lassen.
" Sie|l 0%| 1 3 | 4 0* 3 | 4* 0*] 1 3 | 4* 0*| 1 3 | 4
2. Fouls und Kérperkontakt )
Zum Beispiel: Sie varmiaden Fouls, Krperkontakt und gefahrliche wirlg#| 1 |2 | 3 | a* 0*| 1|2 |3 |4 0¥ 1 |2 |3 | a* 0*| 1 [2 |3 | 4*
Spielweisen.
3. Aufrichtigkeit und Fairplay sie] o*| 1 | 2 4% ol 1|2 4* o*| 1| 2 4% o*| 1] 2 4%
Zum Beispiel: Sie entschuldigten sich fiir begangene Fouls. Sie korrigierten
Mitspieler, wenn diese falsche ader unndtige Calls machten. Sie callten wirl p¥| 1 | 2 | 3 | a* o*| 1|2 |3 | a* o*|1 |2 |3 | a* o*| 1|2 |3 | a*
nur wichtige Regelverietzungen.
4, Positive Einstellung und Selbstbeherrschung selo*|1 ]2 |3 | a* o*|l1 23] a* o*|l1 23] a* o123 ] a*
Zum Beispiel: Sie waren haflich. Sie spisiten mit angemessener Intensitit,
unabhingig vom Spielstand. Sie hinterliefen wahrend und nach dem Spiel Wir 0*| 1 2 3 4% 0*| 1 2 3 A% 0*| 1 2 3 4% 0*| 1 2 3 4%
sinen durchgangig positiven Eindruck.
5. Kommunikation ) ) selo|1 |2 34| |o|af2[3[a])o|1[2][3 |a]]o|1[2][3]s
Zum Beispiel: Sie kemmunizierten respektvoll. Sie hrten zu. Sie hielen
sich bei Diskussionen an die Zeitvorgaben wirl o[ 1 2 3 4* 0*| 1 2 3 4% 0| 1 2 3 4% 0% 1 2 3 4%
1 1l 1 ]
Aufsummierung der Ergebnisse sie sie sie sie
Summiert die Ergebnisse jeder Kategorie auf und schreibt diese Zahl in die
nebenstehenden Felder. Das Resultat muss zwischen 0 und 20 betragen Wir Wir Wir Wir
Resultat Resultat Resultat Resultat

*Kommentarfelder

Wenn ihr gine 0* ader 4% in einer Kategorie gewshit habt, erklart bitte in
wenigen Worten, was passiert ist. Komplimente ebenso wie Kritik werden in
angemessener Weise an die Teams Ubermittelt.

Spirit Scare Sheet von WFDF und BULA, © 2014
Spirit-Sponsorship by

WFDF | oo g

WORLD FLYING DESC FEDERATION

Abbildung 3: ,Spirit of the Game* Bewertungsbogen (WFDF & BULA, 2014, S. 1)

In Abbildung 3 lassen sich die bereits genannten fiinf Punkte erkennen, anhand dessen das
gegnerische Team wie auch das eigene Team nach jedem Spiel beurteilt wird (WFDF & BULA,
2014, S.1). Davon kommen vier der funf Punkte in der Regel 1.4 vor. Lediglich die Kommuni-
kation wird in dieser Teilregel nicht erwahnt (Benner & Pohl, 2021). Um ein mdglichst genaues

Ergebnis zu erzielen, ist es wichtig, dass die komplette Mannschaft an der Bewertung
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teilnimmt. Durch die Nutzung des Bewertungsbogens auf Turnieren ist eine Beurteilung von
bis zu vier Spielen pro Seite moglich. Fir das erste Spiel wirde somit die erste Spalte ausge-
fullt werden. Einzutragen sind zunachst, wie vorgegeben, die gegnerische Mannschaft und
das Spielergebnis. Daraufhin wird sich den bereits besprochenen Punkten von eins bis finf
gewidmet. Hierbei ist darauf zu achten, dass zwischen der gegnerischen Mannschaft (Sie) und
der eigenen Mannschaft (Wir) unterschieden wird. Die Beurteilungsreihe der gegnerischen
Mannschatft ist auf einem weil3en Hintergrund abgebildet, wahrend die eigene in grau hinterlegt
ist (WFDF & BULA, 2014, S. 1). Allein die Zahl Zwei ist durchgehend auf einem grauen Hin-
tergrund dargestellt. Grund dafir ist, dass davon ausgegangen wird, dass sich alle Spieler gut
verhalten. Somit reprasentiert sie das Standardverhalten in der jeweiligen Kategorie (Jablko &
Benner, 2014, S. 4). Eine Bewertung kann zwischen null und vier Punkten variieren. Dabei ist
zu beachten, dass besonders schlechte, aber auch besonders gute Bewertungen mit einem
kurzen Kommentar versehen werden mussen. Die Zahl Null beschreibt ein schwaches Ver-
halten, welches Uber ,nicht so gut®, ,gut®, ,sehr gut® bis hin zu einem ,exzellenten® Verhalten
ansteigen kann und somit zu einer vier Punkte Bewertung fiihren wiirde. Nachdem alle Kate-
gorien ehrlich ausgefillt wurden, ergibt sich ein Endergebnis fir beide Mannschaften (WFDF
& BULA, 2014, S. 1). Um den Gewinner des ,Spirit of the Game® zu ermitteln, werden nur die
Fremdbewertungen fir die Auswertung genutzt (Jablko & Benner, 2014, S. 5).

Tabelle 1: Gesamtergebnisse des ,Spirit of the Game* auf Grundlage der Be-
wertungsbdgen (Jablko & Benner, 2014, S. 6)

Fremd-Spirit Eigen-Spirit
Disclrs 10,25 11,00 1. Griffin's Lehre 11,67
DJ Dahlem 8,38 9,88 2. Hallunken 11,33
Drehst'n Deckel 10,13 10,25 3. Endzonis 11,29
Endzonis 11,29 14,00 4. Rotor 11,14
Goldfingers 9,00 9,38 5. Red Eagles 11,00
Grifin's Lehre 11,67 10,50 6. Huck Jemischtet 10,67
Hallunkenl 11,33 10,83 7 HEW 10 43
::: Jemischtet Ei; 1?32 Parkscheibe 10,43
JinxCity 1047 9,67 9. DiscUrs 10,25
Parkscheibe 10,43 10,29 10. | Saxy Divers 10.20
Red Eagles 11,00 10,83 1. | AnxGCity 10,17
Rotor 11.14 10.86 12. Drehst'n Deckel 10,13
Saxy Divers 10.20 10,20 13. Schleudertraum 9,71
Schleudertraum 9,71 957 14. Goldfingers 9,00

In der Tabelle 1 sind zwei Unterteilungen zu erkennen. Die erste Tabelle auf der linken Seite
zeigt in der vorderen Spalte die unterschiedlichen Teams, welche im Jahr 2014 bei der Out-
door Mixed-Quali in Magdeburg gespielt haben. In der zweiten Spalte wird der Wert angege-

ben, welcher durch die Fremdbewertung der anderen Teams entstanden ist. Es handelt sich
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hierbei um zusammengerechnete Durchschnittswerte, welche sich aus allen abgegebenen
Bewertungsbdgen errechnen lassen. Daraufhin folgt die eigene Spiritbewertung in der dritten
Spalte. Durch dieses Verfahren kann auch die Selbsteinschatzung geschult werden. Dies wird
bei einem Vergleich zwischen den Mannschaften Endzonis und Saxy Divers ersichtlich. Bei
den Endzonis liegt die groRRte Differenz zwischen Eigenbewertung und der Einschétzung des
Gegners vor. Sie betragt 2,71 und zeigt damit die zu hohe Selbsteinschéatzung. Gleichzeitig ist
dies auch der hichste Selbsteinschatzungswert aller Mannschaften. Demgegeniber haben
die Saxy Divers eine perfekte Selbsteinschatzung geschafft und haben Uberhaupt keine Ab-
weichung zwischen Eigenbewertung und Fremdbewertung. Den héchsten Wert bei der Fremd-
bewertung hat die Mannschaft Griffin’s Lehre erzielt. Er liegt bei 11,67 und ist damit um 1,17
hoher als die eigene Einschéatzung. Dies kann auch anhand der zweiten Tabelle auf der rech-
ten Seite abgelesen werden. Sie zeigt die Platzierungen von Platz 1 bis Platz 14 in der ersten
Spalte. Daraufhin folgen die Mannschaften in der zweiten Spalte und der Gesamtwert der
Fremdbewertungen in der dritten Spalte. Den letzten Platz belegten hier die Goldfingers mit
einer Fremdwertung von 9,00. Damit steht die Mannschaft Griffin’s Lehre als Sieger des ,Spi-
rits of the Game* fest. Das bedeutet allerdings noch lange nicht, dass sie auch Gesamtsieger
des Turniers waren. Leider liegen hierzu keine weiteren Daten vor. Es ware interessant zu
betrachten, wo die Teams mit der héchsten Spiritwertung und die mit der niedrigsten Spiritbe-
wertung nach der abschlieBenden Gesamtspielwertung platziert sind (Jablko & Benner, 2014,
S. 6).

Ziel des Bewertungsbogens ist es, den ,Spirit of the Game* weiter zu vermitteln und aufzuzei-
gen, wo dieser noch verbessert werden kann. Um einen langerfristigen Entwicklungsverlauf
der einzelnen Mannschaften beobachten zu kénnen, ist der Bewertungsbogen mit einer ge-
eichten Skala ausgestattet. Des Weiteren soll mit dem Ausfiillen des Bewertungsbogens auch
die Einzigartigkeit dieser Sportart immer wieder fir die gesamte Mannschaft in den Blick ge-
riickt werden (Jablko & Benner, 2014, S. 2-3).

Ebenfalls muss erwahnt werden, dass es fur den Sieger des ,Spirits of the Game® am Ende
eines Turniers einen aulRergewohnlichen Preis gibt. Dieser wird von vielen Mannschaften als
sehr besonders angesehen und stellt somit auch einen gewissen Anreiz, diese Kategorie zu
gewinnen. Somit kann eine Belohnung auch im positiven Sinne fir die Fairnesserziehung ein-

gesetzt werden (Benner, 2013, S. 2).

Extrem wichtig ist auch das Feedback, welches in einem Spiritkreis an die jeweils andere
Mannschaft nach einem Spiel riickgemeldet wird. Durch die positiven, aber auch negativen
Ruckmeldungen, besteht die Mdglichkeit, sich weiter mit moglichen Verbesserungsvorschla-
gen auseinanderzusetzen und das positive Feedback zu verfestigen. Dieses Konzept der Re-

flexion eignet sich flir die Fairnesserziehung sehr gut, da hier alle Teilnehmer sofort
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mitbekommen, welche Situationen oder Verhaltensweisen positiv und welche eher negativ
aufgefallen sind (DFV, 2019, S. 1).

Damit kann festgehalten werden, dass die Sportart Ultimate das Thema Fairness sehr stark
betont und durch teilweise eher unbekannte Methoden wie einen Spiritkreis fordert. Zu beach-
ten ist allerdings, dass es sich hierbei um eine Teamsportart handelt, bei der auch der kdmp-
ferische Einsatz nicht fehlen darf. Aufgrund eines korperbetonteren Einsatzes kann es ver-
mehrt zu Situationen kommen, aus denen Konflikte resultieren kdnnen (Simon et al., 2019, S.
5-7). Dartiber hinaus muss allerdings bedacht werden, dass Konflikte auch in Bezug auf die
Geschichte entstehen kdnnen, in der es zu Spannungen zwischen Spielern kam, welche den
Einsatz von Schiedsrichtern beflirworteten oder ablehnten (Leonardo & Zagoria, 2005, S. 83-
85). Somit stellt sich die Frage, ob der ,Spirit of the Game® in der heutigen Zeit, mit seinem
System der Selbstverwaltung, wirklich ein gutes Mittel zur Konfliktldsung darstellt oder ob auch
in diesem Konzept Konflikte auftreten kénnen. Um dies herauszufinden, wurden mehrere Ulti-

mate Spieler in einer Umfrage nach ihrer Einschatzung befragt.

5 Methodik des Fragebogens

Ein Ansatz, um der eben genannten Hypothese nachzugehen, stellt der eigens entwickelte
Fragebogen bezlglich ,Spirit of the Game* dar. Mit Punkt 5.1 wird die Entwicklungsphase des
Fragebogens genauer betrachtet. Daraufhin folgt eine Erlauterung der Durchfiihrung. Wie die
zusammengetragenen Daten ausgewertet wurden, spiegelt der Punkt 5.3 zum Abschluss die-
ses Kapitels wider (Hollenberg, 2016, S. 5).

5.1 Entwicklung des Fragebogens

Fur die Beantwortung der Hypothese wurde ein Fragebogen in zwei Ausfiihrungen erstellt:
eine analoge Form und eine digitale Form. Diese beiden Varianten weichen nur formal leicht
voneinander ab, da das Design auf der Plattform LimeSurvey keine andere Mdoglichkeit gebo-
ten hat. Beide Fragebdgen sind dartber hinaus strukturell und inhaltlich gleich aufgebaut. Sie

haben jeweils zwei Seiten und beinhalten pro Seite acht Fragen (LimeSurvey, 2022).
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Unter diesem Punkt wird sich auf die Onlineumfrage bezogen, welche dementsprechend mit
dem digitalen Fragebogen durchgefiihrt wurde. Es besteht aber auch die Méglichkeit, den ana-

logen Fragebogen im Anhang unter Punkt 2 genauer zu betrachten (LimeSurvey, 2022).

*\ie alt sind Sie?

O In dieses Feld dirfen nur Zahlen eingegeben werden

Abbildung 4: Frage 1: Alter (LimeSurvey, 2022)

Abbildung 4 zeigt einen ersten Ausschnitt der Onlineumfrage. Dabei geht es in der ersten
Frage um das Alter der Teilnehmer, wie aus Abbildung 4 ersichtlich wird. Der rote Stern kenn-
zeichnet alle Fragen, welche zwingend beantwortet werden mussten, um fortzufahren. Dar-
uber hinaus wird unter der Frage die Information angezeigt, dass die Eingabe nur mit Zahlen
erfolgen kann, was fir die spatere Auswertung wichtig ist. Unter der Informationsanzeige be-
findet sich das umrandete Eingabefeld. Mit dieser Frage sollen Rickschliisse Uber unter-

schiedliche Altersgruppen in der Auswertung ermaoglicht werden (LimeSurvey, 2022).

*\ch bin __

O Bitte wahlen Sie eine der folgenden Antworten
mannlich
weiblich
divers

Abbildung 5: Frage 2: Geschlecht (LimeSurvey,
2022)

Mit der Frage aus Abbildung 5 wurde das Geschlecht ermittelt. Dafiir waren drei Antwortmaog-
lichkeiten vorgesehen, von denen eine angekreuzt werden konnte. Als Antwortmdglichkeiten
standen mannlich, weiblich und divers zur Auswahl. Hiermit sollten mogliche Disparitaten sei-

tens der Geschlechter aufgedeckt werden (LimeSurvey, 2022).
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*3eit wie viel Jahren spielen Sie Ultimate Frisbee?

O In dieses Feld ddrfen nur Zahlen eingegeben werden

Abbildung 6: Frage 3: Spielerfahrung (LimeSurvey, 2022)

Abbildung 6 fragt nach der Spielerfahrung der Umfrageteilnehmer. Mit dieser Frage sollte ein
Einblick in die Spielerfahrung der einzelnen Spieler gewonnen werden. Auch hier wurde als
Antwortmaoglichkeit lediglich eine Zahl akzeptiert (LimeSurvey, 2022).

*Haben Sie bereits an Ligaspielen teilgenommen?

v @

Ja MNein

Abbildung 7: Frage 4: Ligaerfahrung (LimeSurvey, 2022)

Die Frage aus der Abbildung 7, in der es um die Teilnahme an Ligaspielen ging, wurde dazu
genutzt, um die Erfahrungswerte der Spieler weiter zu differenzieren. Grund dafir war ein
mdglicherweise unterschiedliches Leistungsniveau zwischen Funturnieren und dem regularen

Ligabetrieb. Beantwortet werden konnte diese Frage mit ,Ja“ oder ,Nein“ (LimeSurvey, 2022).

*Wie verandert sich der Spirit zwischen Liga- und Funtunieren?

Abbildung 8: Frage 5: Unterschiede beim Spirit — Liga-/Fun-
turniere (LimeSurvey, 2022)

Bei der in Abbildung 8 gezeigten Frage konnten die Teilnehmer der Umfrage einen freien Text
verfassen. Gefragt wurde, ob es eine Veranderung des ,Spirit of the Game* zwischen Fun-
und Liga-Turnieren gibt. Wichtig zu erwahnen ist, dass diese Frage nur sichtbar wurde, wenn

die Befragten die vorherige Frage mit ,Ja“ beantwortet hatten. Mithilfe dieser offenen Frage
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konnen individuelle Erfahrungen besser erfasst werden und eine detailliertere Auskunft tber

Veranderungen des ,Spirit of the Game® gewonnen werden (LimeSurvey, 2022).

*Fir mich bedeutet Faimess:

© Ziehe die folgenden Punkte ALLE auf die rechte Seite (auch rechts noch verdnderbar). Die Bedeutung ist von oben nach unten abfallend (oben stent der Punkt, welcher am
wichtigsten ist)!

Ordnen Sie die Elemente in die rechte Liste ein (hdchste Bewertung oben). Die Elemente kdnnen mit der Maus verschoben werden. Doppelklick verschiebt ein Element in die

andere Liste

@ Bitte wahlen Sie maximal & Antworten

Ihre Auswahl Ihre Rangfolge

Respekt
Gerechtigkeit
Ehrlichkeit
Regelkenntnisse
Gewinnstreben

Sportsgeist

Abbildung 9: Frage 6: Bedeutung von Fairness (LimeSurvey, 2022)

Das Thema Fairness wurde in der Frage auf Abbildung 9 in den Fokus geriickt. Hier hatten
die Befragten die Aufgabe, alle sechs Worter auf die rechte Seite zu ziehen und in einer belie-
bigen, fiir sie sinnvollen, Reihenfolge anzuordnen. Das Wort, welches sie am ehesten mit Fair-
ness verbinden, sollte an erster Stelle stehen; was sie am wenigsten mit Fairness in Verbin-
dung brachten an unterster Stelle. LimeSurvey hat zudem fiir diesen Fragentypen die Funktion
integriert, dass auch bereits auf der rechten Seite befindliche Warter erneut in ihrer Position
verandern zu kdnnen. Zur Auswahl standen die Woérter: Respekt, Gerechtigkeit, Ehrlichkeit,
Regelkenntnis, Gewinnstreben und Sportsgeist (LimeSurvey, 2022). Dabei wurde sich an der
Literatur orientiert, in der beispielsweise von Wettkampfverweigerern die Rede ist. Somit hat
auch das Gewinnstreben einen gewissen Einfluss auf die Fairness. Anhand dieser Frage soll
die Einstellung der Ultimate Spieler in Bezug auf Fairness deutlich werden (Kriger et al., 2013,
S. 363).
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*\elche der folgenden Calls sind Ihnen mit ihrer Bedeutung bekanni?
O Bitte wahlen Sie die zutreffenden Antworten aus

Foul

Fast Count

Double Team

Travel

Pick

Abbildung 10: Frage 7: Wissensstand tber die Calls (Li-
meSurvey, 2022)

Mit der nachsten Frage, welche in Abbildung 10 zu sehen ist, ging es um das Verstandnis der
Calls. Dabei wurden funf Calls aufgelistet: ,Foul®, ,Fast Count®, ,Double Team®, ,Travel“ und
,Pick®. Die Teilnehmer der Umfrage waren dazu aufgefordert, nur die Calls, welche ihnen auch
in ihrer Bedeutung bekannt waren, anzukreuzen. Somit sollte Uberprift werden, ob die Spieler
entsprechend ihrer Ultimate Karriere auch ausreichend Regelkenntnis erworben haben (Li-
meSurvey, 2022). Unter dem Begriff ,Foul” wird im Ultimate der Kdrperkontakt zu einem geg-
nerischen Spieler verstanden (DFV, 2021b, S. 15-21). ,Fast Count” steht fur ein regelwidriges
Anzahlen. Beispielhaft dafiir sind das Anzahlen in Abstanden unter einer Sekunde, oder das
Beginnen des Anzéhlers mit einer falschen Zahl (DFV, 2021b, S. 15-21). Mit ,Double Team*
wird im Ultimate ein Regelverstol3 verstanden, bei dem zwei Verteidiger gleichzeitig einen
Werfer verteidigen. Zu beachten ist, dass sich dabei beide Verteidiger in einem Drei-Meter-
Radius um den Werfer befinden missen. Ein reines Durchlaufen des Drei-Meter-Bereichs wird
hingegen nicht als ,Double Team* angesehen (DFV, 2021b, S. 15-21). Die Bezeichnung ,Tra-
vel“ wird eingesetzt, wenn ein angreifender Spieler, der in Scheibenbesitz ist, seinen ,Pivot-
punkt‘ vor dem Abwurf der Scheibe verlasst (DFV, 2021b, S. 15-21). Bei dem ,Pivotpunkt*
handelt es sich um einen Punkt am Boden, mit dem der Spieler tber ein beliebiges Korperteil
durchgéngigen Kontakt haben muss, bis die Scheibe abgeworfen wird (DFV, 2021b, S. 26).
Ein ,Pick-Call* wird dann ausgesprochen, wenn ein Verteidiger durch einen anderen Spieler
in seinem Laufweg daran gehindert wird, seinen Gegenspieler zu verteidigen (DFV, 2021b, S.
22).
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*wie haufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel vor?

© Ziehe die folgenden Calls ALLE auf die rechte Seite (auch rechts noch verdnderbar). Die Haufigkeit ist von oben nach unten abfallend (oben steht der Call, welcher am héau-
figsten vorkommi)!

Ordnen Sie die Elemente in die rechte Liste ein (hdchste Bewertung oben). Die Elemente kdnnen mit der Maus verschoben werden. Doppelklick verschiebt ein Element in die
andere Liste
@ Bitte wahlen Sie maximal 5 Antworten

Ihre Auswahl |hre Rangfolge

Foul

Fast Count
Double Team
Travel

Pick

Abbildung 11: Frage 8: Haufigkeit der Calls in einem Spiel (LimeSurvey, 2022)

Abbildung 11 beinhaltet die letzte Frage der ersten Seite des Fragebogens. Inhaltlich ging es
bei der Frage um die Haufigkeit der Calls in einem Spiel. Daftir mussten die Calls ,Foul®, ,Fast
Count®, ,.Double Team®, ,Travel“ und ,Pick” erneut auf die rechte Seite gezogen werden. Auch
hier werden die Calls wieder in einer vom Befragten gewahlten Rangfolge angeordnet. Der
Call, welcher am haufigsten in einem Spiel vorkommt, steht an oberster Stelle und der Call mit
der geringsten Haufigkeit steht ganz unten. Auch hier bestand die Méglichkeit, nach dem Her-
Uiberziehen immer noch die Position der Calls zu verandern. Aus dieser Frage soll ein Ergebnis
resultieren, das aufzeigt, welche Calls am ehesten bei allen Ultimate Spielern bekannt sind
(LimeSurvey, 2022).

*\ie viele Calls gibt es durchschnittlich in einem Spiel?

O Bitte wahlen Sie eine der folgenden Antworten
0-5
5-10
10-15
15-20
» 20

Abbildung 12: Frage 9: Durchschnittliche Anzahl
an Calls in einem Spiel (LimeSurvey, 2022)

In der Abbildung 12 wurde nach der durchschnittlichen Anzahl an Calls gefragt, die in einem
Spiel vorkommen. Dabei war nur die Auswahl einer Antwort erlaubt. Moglichkeiten zum An-

kreuzen waren: 0 — 5, 5— 10, 10 — 15, 15 — 20 und mehr als 20 Calls pro Spiel. Diese Frage
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nimmt Bezug auf die vorherigen zwei Fragen und soll Aufschluss darliber geben, wie haufig

es zu einem Call in einem Spiel kommen kann (LimeSurvey, 2022).

*\Wie oft sind die Calls im Durchschnitt contested?
@ Bitte wahlen Sie eine der folgenden Antworten
0-5%
5-15%
15-25%
25-50%
50 - 100%

Abbildung 13: Frage 10: Durchschnitt der
contested Calls (LimeSurvey, 2022)

Wie oft die Calls ,contested” sind, sollte die Frage aus Abbildung 13 ermitteln. Hier konnten
die Befragten erneut nur eine Antwort abgeben. Mégliche Antworten waren 0 — 5,5 - 15, 15 —
25, 25 — 50 und 50 — 100. Es handelt sich dabei immer um prozentuale Werte (LimeSurvey,
2022). Die ersten drei Antwortmoglichkeiten sind bewusst in einem sehr geringen prozentualen
Bereich gewahlt. Ausschlaggebend dafir ist der ,Spirit of the Game*. Aufgrund der Ehrlichkeit
und dem respektvollen Miteinander sollte es in den meisten Situationen eher zu einer Einigung
kommen (DFV, 2021b, S. 2-4).

*wo gibt es tendenziell mehr Calls?

@ Ziche die folgenden Spielorte ALLE auf die rechte Seite (auch rechis noch veranderbar). Die Anzanl der Calls ist von oben nach unten abfallend (oben stent der Ort, bei dem
es die meisten Calls gibt)!

Ordnen Sie die Elemente in die rechte Liste ein (hdchste Bewertung oben). Die Elemente kdnnen mit der Maus verschoben werden. Doppelklick verschiebt ein Element in die
andere Liste

0 Bitte wahlen Sie maximal 3 Antworten

Ihre Auswahl Ihre Rangfolge

Halle
Sand

Rasen

Abbildung 14: Frage 11: Spielfeld mit tendenziell mehr Calls (LimeSurvey, 2022)
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Anhand der Frage 11, welche in Abbildung 14 dargestellt ist, soll gezeigt werden, auf welchem
Spielfeld tendenziell mehr Calls entstehen. Zur Auswahl standen die folgenden Spielfeldtypen:
Halle, Sand und Rasen. Diese drei Spielfeldtypen sollten wieder auf der rechten Seite in einer
vom Spieler gewahlten Rangfolge angeordnet werden. Dabei ist der Spielfeldtyp mit den meis-
ten Calls oben und der mit den wenigsten unten (LimeSurvey, 2022). Diese Frage entstand
vor dem Hintergrund, dass es beispielsweise in der Halle durch die kleinere Spielfeldflache
eher zu ,Pick-Calls* kommen konnte (DFV, 2021b, S. 22).

*Welche Wetterlage hat mehr Einfluss auf die Calls?

@ Ziehe die folgenden Wetterlagen ALLE auf die rechie Seite (auch rechts noch verénderbar). Der Einfluss ist von oben nach unten abfallend (oben steht die Wetterlage, wel-
che am meisten Einfluss hat)!

Ordnen Sie die Elemente in die rechte Liste ein (hochste Bewertung oben). Die Elemente kdnnen mit der Maus verschoben werden. Doppelklick verschiebt ein Element in die
andere Liste
@ Bitte wahlen Sie maximal 3 Antworien

Ihre Auswahl Inre Rangfolge

Sonne
Regen
Wind

Abbildung 15: Frage 12: Einfluss der Wetterlagen auf die Calls (LimeSurvey, 2022)

Mit der in Abbildung 15 gezeigten Frage soll an die vorherige angekntipft werden. Dabei soll
erneut ein moglicher Einfluss auf die Calls, diesmal durch drei unterschiedliche Wetterlagen,
geprift werden. Auch hier war eine Rangfolge auf der rechten Seite festzulegen. Von den
Wetterlagen Sonne, Regen und Wind ist die mit dem grof3ten Einfluss an oberster Stelle zu

nennen. Die beiden anderen folgen nach ihrem Einfluss abfallend (LimeSurvey, 2022).

*Der Spirit Score ist mir wichtig:
@ Bitte wahlen Sie eine der folgenden Antworten
Stimme voll und ganz zu
Stimme eher zu
Teils. teils
Stimme eher nicht zu
Stimme gar nicht zu

Abbildung 16: Frage 13: Ansehen von dem
Spirit Score (LimeSurvey, 2022)

Die in Abbildung 16 dargestellte Frage befasst sich mit dem Spirit Score. Anhand dieser Frage

wird ersichtlich, wie wichtig den Spielern ein Bewertungssystem auf Grundlage des ,Spirit of
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the Game“ ist (LimeSurvey, 2022). Abgebildet ist eine ,Likert-Skala“, die die folgende finfstu-
fige Antwortskala aufweist: ,stimme voll und ganz zu®, ,stimme eher zu®, ,teils, teils, ,stimme
eher nicht zu“ und ,stimme gar nicht zu“. Dabei handelt es sich um Antworten, die in einem
mdglichst gleichbleibenden Abstand zueinander gewéhlt wurden. Grund dafir ist eine bessere

Interpretation der Ergebnisse (Hollenberg, 2016, S. 19-20).

*Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Stimme voll und Stimme eher nicht  Stimme gar nicht
ganz zu stimme eher zu Teils, teils zu zu

Spal am Spiel
Ehrlichkeit und Fairness
Respekivollen Umgang
Keine Fouls
Regelkenntnis

Team-Spirit

Abbildung 17: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game* (LimeSurvey, 2022)

Auch in Abbildung 17 ist eine Liker-Skala mit den funf bereits genannten Abstufungen der
Antwortmdglichkeiten zu erkennen (Hollenberg, 2016, S. 19-20). Die Frage drehte sich hier
allerdings darum, wie der ,Spirit of the Game* verbessert werden kann. Dabei sollte von den
Befragten eine Einschatzung zu den folgenden Mdglichkeiten abgegeben werden: Spal? am
Spiel, Ehrlichkeit und Fairness, respektvoller Umgang, keine Fouls, Regelkenntnis oder Team-
Spirit (LimeSurvey, 2022). Zur Orientierung dienen die angegebenen Malinahmen des Deut-

schen Frisheesport Verbandes (Den Spirit verbessern, 2022).

*Wwie hat sich dein Spirit im Laufe der Zeit verandert?

Abbildung 18: Frage 15: Veranderung von dem ,Spirit of the Game*
(LimeSurvey, 2022)

Abbildung 18 zeigt eine offene Frage zum Thema ,Spirit of the Game®. Hier konnten die Spieler
detailliert von ihren individuellen Erfahrungen berichten. Mit dieser Frage sollte herausgefun-
den werden, ob sich die Sichtweise der Betroffenen Uber den ,Spirit of the Game” im Laufe

der Zeit positiv oder negativ verandert hat (LimeSurvey, 2022).
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*WUrden Sie Ultimate Frisbee lieber mit einem/r Schiedsrichterin spielen?

v @

Ja Nein

Abbildung 19: Frage 16: Schiedsrichter im Ultimate (LimeSurvey, 2022)

Abgeschlossen wurde die Umfrage mit der in Abbildung 19 gezeigten Frage, welche nur mit
~Ja“ oder ,Nein“ beantwortet werden konnte. Dabei handelt es sich um eine der wichtigsten
Fragen der gesamten Umfrage (LimeSurvey, 2022). Sie soll Aufschluss dariiber geben, ob die
Spieler mit dem aktuellen System der Selbstverwaltung, gemaR des ,Spirit of the Game*, zu-
frieden sind oder sich vorzugsweise einen Schiedsrichter im Ultimate wiinschen wirden (Ben-
ner, 2020, S. 2).

5.2 Durchfuhrung

Die Umfrage wurde auf zwei unterschiedlichen Wegen durchgefihrt. Zum einen wurden Ulti-
mate Spieler auf einem Turnier befragt und zum anderen gab es eine Onlineumfrage, welche
ebenfalls ausschlief3lich an Ultimate Spieler gerichtet war. Eine Woche, bevor die Fragebdgen
an die Ultimate Spieler auf dem Turnier weitergegeben wurden, fand ein Test mit funf Ultimate
Spielern aus dem Team der EyeCatcher statt, um zu prifen, ob es mit dem Ausfillen der

Fragebdgen Probleme gibt. Dabei konnten alle Spieler den Fragebogen erfolgreich ausfillen.

Am 03.07.2022 fand ein Funturnier in Simmern (Westerwaldkreis) auf einem Kunstrasenplatz
statt, welches die EyeCatcher Eitelborn ausgerichtet haben. Daran teilgenommen haben sie-
ben Mannschaften mit insgesamt 66 Spielern, welche alle den doppelseitigen Fragebogen im
Anschluss an den jeweiligen Spiritkreis ausgefullt haben. Das war immer dann der Fall, wenn
eine Mannschaft gegen die EyeCatcher gespielt hat und fand somit Uber den gesamten Tur-
niertag hinweg statt. Das Turnierformat war so ausgelegt, dass alle Mannschaften einmal ge-

geneinander spielen.

Bei der Onlineumfrage hingegen hatten die Teilnehmer vom 21.07.2022 bis zum 20.08.2022
Zeit, die Umfrage auszufiillen. Danach wurde die Umfrage geschlossen und es gab keine
Maglichkeit mehr an einer weiteren Teilnahme. Ubermittelt wurde die Umfrage per E-Mail. Da-
fur wurde der im deutschsprachigen Raum bekannte E-Mail-Verteiler ,Wurfpost® genutzt
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(Wurfpost, 2022). In dieser E-Mail war ein Link enthalten, welcher zu der Plattform LimeSurvey
fuhrte und den Fragebogen 6ffnete. Dabei handelte es sich um zwei Seiten, die auszufillen
waren. Allerdings war es bei der Onlineumfrage nur méglich, auf die nachste Seite zu gelangen
oder die Umfrage abzuschliel3en, sofern alle Fragen auf der jeweiligen Seite beantwortet wur-
den. Auf diesem Weg nahmen 372 weitere Spieler an der Umfrage teil. Optional gab es auf
der Plattform die Méglichkeit, die Umfrage zu speichern und zu einem spateren Zeitpunkt wei-
ter auszufillen. Dies musste allerdings bis spatestens zum 20.08.2022 geschehen sein (Li-
meSurvey, 2022).

Insgesamt nahmen somit 438 Befragte an der anonymen Umfrage teil. Leider waren 94 Fra-
gebdgen unvollstéandig ausgefillt, die fir die spatere Auswertung herausgenommen werden
mussten. Darliber hinaus muss gesagt sein, dass die in den Rohdaten vorhandene Zahl von
439 Befragten auf einen doppelten Eintrag zuriickzufiihren ist. Infolgedessen wurde die Num-
mer 67 aus der Datenbank entfernt. Au3erdem war es bei der manuellen Eingabe durch die
Limitierung des Programmes nicht méglich, die unvollstandig ausgefiillten analogen Fragebd-
gen ordnungsgemaln in das System einzugeben. Um diese Daten allerdings im gesamten Da-
tensatz miteinzubeziehen, wurde bei den problematischen Passagen die Notwendigkeit des
verpflichtenden Ausfiillens entfernt. Im Zuge dessen erkennt die Software diese Fragebtgen
ebenfalls als beantwortet an, weshalb sie bei der Auswertung mit zu der Kategorie ,vollstan-

dige Fragebdgen® gezahlt werden (LimeSurvey, 2022).

5.3 Auswertungsverfahren

Fur die Auswertung der Daten wurde das Statistik-Programm SPSS (Statistical Package for
the Social Sciences) verwendet (Leonhart, 2010, S. 15). Zuvor wurde allerdings mit der Platt-
form LimeSurvey gearbeitet, um alle Daten in einer gemeinsamen Datenbank zu erfassen.
Neben den Fragebtgen, welche online ausgeflillt wurden und sofort in die Datenbank gelang-
ten, wurden die 66 analogen Fragebdgen manuell in die Datenbank von LimeSurvey eingege-
ben. Nachdem dieser Vorgang abgeschlossen war, wurde der komplette Datensatz auf die
Vollstandigkeit der einzelnen Fragebdgen in LimeSurvey geprift (LimeSurvey, 2022). Im An-
schluss wurden alle vollstandigen Fragebdgen in das Statistik-Programm SPSS exportiert.
Dieses Programm diente wahrend der gesamten Auswertung als Grundlage und wurde von
der Universitat Koblenz-Landau zur Verfigung gestellt (SPSS — Windows Installation und Li-
zenzierung [SPSS], 2022).
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Allerdings gibt es zwei Ausnahmen, bei denen das Programm nicht eingesetzt werden konnte.
Zum einen bei der Frage, wie sich der Spirit zwischen Liga- und Funturnieren verandert hat
und zum anderen bei der Frage Uber die Veranderung des ,Spirit of the Game* im Laufe der
Zeit. Ausschlaggebend dafir ist in beiden Fallen der Fragentyp, welcher darauf abzielt, detail-
lierte Antworten aus den individuellen Erfahrungen der Spieler zu gewinnen. Daraus resultiert
eine schriftliche Antwort, welche auf Seiten des Programms bei der Auswertung fir Probleme
sorgte. Das Programm ist nicht in der Lage einen Freitext statistisch auszuwerten (SPSS,
2022). Im Zuge dessen wurden die Antworten der beiden genannten Fragen manuell ausge-
wertet. Um auf jede einzelne Antwort einzugehen, ist die Datenmenge zu grof3. Deshalb wurde
darauf geachtet, die Angaben der Befragten moglichst genau zu kategorisieren. Es ist also
maglich, dass eine Person durch eine Aussage in mehreren unterschiedlichen Kategorien ei-
nen Einfluss auf die Auswertung dieser Frage nimmt. Beispielsweise ist es moglich, dass eine
Person angibt, bei den Ligaturnieren gébe es mehr Handzeichen, die Ligaspieler seien ambi-
tionierter und die Regelkenntnis sei wesentlich hoher. Somit wiirde die Person jeweils einen
Punkt zu den Kategorien: ,mehr Handzeichen auf Ligaturnieren®, ,ambitioniertere Spieler auf
Ligaturnieren und ,mehr Regelkenntnis auf Ligaturnieren®, hinzusteuern. In der Auswertung
wird allerdings nur auf die Kategorien mit den meisten Punkten ndher eingegangen (SPSS,
2022).

In dem Programm SPSS hatten neben den beiden bereits angesprochenen Fragen alle ande-
ren den Variablen-Typ ,Numerisch®. Als Variablen kénnen die einzelnen Fragen verstanden
werden, welche auf der Seite der Variablenansicht angezeigt werden. Sie erhalten in den rest-
lichen Fragen stets einen numerischen Wert, anhand dessen das Programm die Variablen
spater zuordnen kann. Zum Beispiel haben die prozentualen Antwortmdglichkeiten bei der
Frage Uber die durchschnittliche Callanzahl pro Spiel die folgenden Werte zugeordnet bekom-
men: 0-5=1, 5-10=2, 10-15=3, 15-20=4 und >20=5 (SPSS, 2022).

Wahrend in der Variablenansicht alle Variablen einer Zeile zugeordnet sind, und sich die Ein-
stellungsmdglichkeiten dieser in den Spalten befinden, so stehen auf der Datenansicht alle
Antworten der Befragten in den Zeilen. Anhand der Spalten wird in dieser Ansicht ersichtlich,
um welche Variable es sich handelt. Das Programm beinhaltet somit 344 vollstandig beant-
wortete Fragebdgen und 40 relevante Variablen. Es sollte ebenfalls beachtet werden, dass
zwei neue Variablen dem Datensatz manuell hinzugefiigt und fir alle 344 Befragten ausgefullt
wurden. Grund dafir ist eine Kategorisierung der Fragen eins und drei. Dadurch kénnen die
verschiedenen Jahreszahlen in Gruppen zusammengefasst werden und besser fir die weitere
Auswertung genutzt werden. Auf die gewahlten Gruppen wird spéater eingegangen. Die Daten
lassen sich ebenfalls auf ihre urspriingliche Genauigkeit Gberprifen, wie unter Punkt 6.1 der
Auswertung gezeigt wird (SPSS, 2022).
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Fur die Auswertung wurde bei den 14 Fragen, welche durch das Programm bearbeitet wurden,
jeweils eine Haufigkeitstabelle erstellt. Dabei mussten alle Variablen, die zu einer bearbeiteten
Frage gehoren, ausgewahlt werden. Die Haufigkeitstabelle wurde im Anschluss in dem soge-
nannten ,Viewer* dargestellt. Diese wurden daraufhin zusatzlich mit einer deskriptiven Statistik
Uberprift (SPSS, 2022). Eine deskriptive Statistik beschreibt die Kennwerte aus den Umfra-
gedaten und errechnet beispielsweise einen Mittelwert (Leonhart, 2010, S. 239). Aufgefallen
ist durch dieses Verfahren, dass bei der Frage 3 eine falsche Antwort abgegeben wurde. So
hat ein Spieler angegeben, dass er ,seit 2011 Jahren® Ultimate spielte. Vermutlich ist hier die
Jahreszahl gemeint. Allerdings wurde diese Zahl daraufhin von der weiteren Auswertung aus-
geschlossen. Dazu wurde in der Variablenansicht zu der entsprechenden Variable der Wert
2011 als fehlend eingetragen. Somit erkennt das Programm, dass es sich dabei um einen nicht
korrekt eingegebenen Wert handelt und kennzeichnet diesen in den Haufigkeitstabellen als
fehlend (SPSS, 2022).

Um einzelne Variablen miteinander in Bezug zu setzen, wurde das Verfahren der Kreuztabelle
gewabhlt. Hierbei miissen alle Bestandteile von zwei unterschiedlichen Variablen ausgewahlt
werden, um eine Tabelle zu erstellen, welche ebenfalls wieder im ,Viewer® sichtbar wird. Es
muss allerdings darauf geachtet werden, an welcher Stelle die Variablen eingetragen werden.
So besteht die Mdglichkeit, jede Variable in den Spalten oder in den Zeilen anzeigen zu lassen,

was das optische Ergebnis der Kreuztabelle beeinflussen kann (SPSS, 2022).

6 Ergebnisse

Im Folgenden wird auf die tabellarisch dargestellten Ergebnisse der Fragebbgen, welche mit
der Software SPSS oder manuell ausgewertet wurden, eingegangen. Anschliel3end werden
Zusammenhange zwischen den einzelnen Fragen herausgearbeitet, welche mittels Kreuztab-
ellen dargestellt werden (SPSS, 2022).

6.1 Auswertung

Die Auswertung héalt an der Struktur des Fragebogens fest, weshalb mit der ersten Frage be-
gonnen und Frage 16 abgeschlossen wird. Es wird auRerdem das Ergebnis jeder Frage offen-

gelegt.
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Tabelle 2: Frage 1: Alter (SPSS, 2022)

Wie alt sind Sie?

Gilltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Gilig 12 2 6 8 6
13 1 3 3 9
14 2 6 6 15
15 2 6 6 2,0
16 6 1.7 1.7 38
7 3 9 9 47
18 2 B B 52
19 2 6 6 58
20 5 15 1,5 73
21 10 29 2,8 10,2
22 19 32 32 134
23 16 47 47 18,0
24 17 49 49 230
25 2 5,1 6,1 29,1
26 24 7.0 7.0 36,0
27 23 6.7 6,7 427
28 16 47 47 474
29 16 47 47 52,0
a0 13 38 38 558
Ell 20 58 58 61,6
2 20 58 58 67,4
33 19 55 55 73,0
34 12 35 35 765
35 13 38 38 80,2
36 5 15 1,5 81,7
7 4 12 1,2 828
kL] 6 17 1,7 84,6
39 5 15 1,5 86,0
40 7 2,0 2,0 88,1
41 4 1.2 1.2 89,2
2 3 9 E 90,1
43 4 1,2 1,2 81,3
44 3 9 9 922
45 5 15 15 936
46 1 3 3 939
48 1 3 3 94,2
49 1 3 3 94,5
50 3 9 ] 953
51 1 3 3 95 6
52 5 17 1,7 a7 4
53 1 3 3 97,7
54 1 3 3 98,0
55 2 B 6 98,5
56 1 3 3 98,8
57 1 3 3 99 1
59 2 B 6 99,7
60 1 3 3 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

In der Tabelle 2 wird das Alter der Befragten in der ersten Spalte dargestellt. Wie aus der
Beschriftung der ersten Zeile deutlich wird, handelt es sich bei der zweiten Spalte um die Hau-
figkeit. Es wird somit angezeigt, wie viele Personen das jeweilige Alter aus der ersten Spalte
als ihr eigenes angegeben haben. Die dritte Spalte zeigt die Haufigkeit in Prozent an, die vierte
Spalte gibt alle gultigen Prozente an und in der letzten Spalte werden alle Prozente zusam-
mengerechnet. Der Aufbau aller Tabellen zu dem Fragebogen ist sehr ahnlich, weshalb nicht
immer auf alle Einzelheiten eingegangen wird. Besonders wichtig ist die letzte Zeile der Ta-
belle. Hier wird deutlich, ob alle Befragten an dieser Frage teilgenommen haben. Somit kann
Uberprift werden, ob Personen von den 66 manuell eingetragenen Fragebdgen beispielsweise
keine Antwort angegeben haben. Allerdings kann zu der ersten Frage gesagt werden, dass

sie von allen Befragten beantwortet wurde. Aus der Tabelle wird ersichtlich, dass die
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Altersspanne bei den Befragten sehr grof} ist. Diese reicht von 12 Jahren bis 60 Jahren. Wah-
rend 24 Befragte angegeben haben, dass sie 26 Jahre alt sind, hatte nur eine Person ange-
geben, 60 Jahre alt zu sein. Ungefahr 70 Prozent der Befragten sind zwischen 21 und 35
Jahren alt (SPSS, 2022).

Tabelle 3: Frage 1: Alter - Mittelwert (SPSS, 2022)

Deskriptive Statistiken
Std -
M Minimum  Maximum  Mittelwert Abweichung
Wie alt sind Sie? 344 12 60 30,47 8,778
Giltige Werte (listenweise) 344

Tabelle 3 zeigt eine deskriptive Statistik Uber das Alter. In der ersten Zeile und auch Spalte
steht die Beschriftung der Tabelle. Das N in der zweiten Spalte steht fiir die Anzahl der Be-
fragten. Besonders zu beachten ist das Minimum in Spalte drei und das Maximum in Spalte
vier, sowie der Mittelwert in Spalte funf. Es wird in dieser Tabelle somit eine identische Alters-
spanne wie in Tabelle 2 angezeigt. Der jlingste Spieler ist 12 und der dlteste 60 Jahre alt.
Interessant ist auRerdem der errechnete Mittelwert von 30,47 Jahren, welcher fiir das Durch-
schnittsalter steht. In der letzten Spalte gibt die Standardabweichung von durchschnittlich
8,778 Jahren an, inwiefern sich die befragten Personen mit ihnrem Alter um den Mittelwert be-
wegen. Die zweite Zeile zeigt, dass 100 Prozent der Befragten eine Antwort abgegeben haben
(SPSS, 2022).

Tabelle 4: Frage 1: Alter — Gruppen (SPSS, 2022)

Alter in Gruppen

Gililtige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Galtig  0-15 Jahre 7 2,0 2,0 2,0
16-30 Jahre 185 53,8 53,8 55,8
31-45 Jahre 130 37,8 37,8 93,6
46-60 Jahre 22 6,4 6,4 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Mit der Tabelle 4 wird eine Gruppierung in Altersklassen gezeigt. Aufgrund dieses Schrittes
missen in der weiteren Auswertung nicht mehr alle 47 Werte fiur das jeweilige Alter bertck-
sichtigt werden. Die erste Spalte zeigt die vier genutzten Altersgruppen, wohingegen die
zweite Spalte die entsprechenden Haufigkeiten anzeigt. In der dritten Spalte wird der Prozent-
wert gelistet, welcher der jeweiligen Haufigkeit entspricht. Am stéarksten waren die Altersgrup-
pen von 16-30 Jahren und 31-45 Jahren in dieser Umfrage vertreten. 53,8 Prozent der Befrag-

ten gaben an, zwischen 16 und 30 Jahren alt zu sein. Demgegenuber gaben nur zwei Prozent
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der Befragten an, jinger als 15 Jahre zu sein. In dieser Tabelle wird die Vollstandigkeit eben-
falls aufgrund der 344 Altersangaben ersichtlich. Erstellt wurde diese Tabelle durch das ma-
nuelle Einfligen einer neuen Variable mit neuen Daten. Dafuir wurden die folgenden Werte in
die Variable eingetragen: 1=0-15 Jahre, 2=16-30 Jahre, 3=31-45 Jahre, 4=46-60 Jahre und
5=>60 Jahre. Auf dieser Grundlage konnten die neuen Daten nicht mehr das normale Alter
beinhalten, da dieses anhand der neuen Werte nicht mehr der Beschriftung zugeordnet wer-
den konnte. Somit wurde bei jeder einzelnen Person nachgesehen, wie alt sie ist und dement-
sprechend fur die passende Altersgruppe ein neuer Wert im Datensatz eingetragen. Zum Bei-
spiel wurde fir einen Befragten, welcher 37 Jahre alt war, der Wert 3 im Datensatz hinterlegt.
Das Programm konnte ihn daraufhin der Altersgruppe 31-45 Jahre zuordnen. Uberpriifen lasst
sich die Tabelle, indem die Altersgruppen mit den urspriinglichen Angaben tber das Alter aus
der Tabelle 2 verglichen werden (SPSS, 2022).

Tabelle 5: Frage 2: Geschlecht (SPSS, 2022)

leh bin ...
Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Glltig  mannlich 204 59,3 59,3 59,3
weiblich 137 39,8 39,8 991
divers 3 k| k| 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Eine Auskunft Uber das Geschlecht der Befragten liefert die Tabelle 5. In der ersten Spalte
werden die Auswahlmoglichkeiten des Geschlechts angegeben. Daraufhin folgt in der zweiten
Spalte die Haufigkeit, welche die Anzahl der Befragten mit der jeweiligen Antwort anzeigt. An
dieser Umfrage nahmen somit 204 Méanner, 137 Frauen und 3 diverse Personen teil. Dieser

Teil der Umfrage wurde ebenfalls von allen Teilnehmern beantwortet (SPSS, 2022).
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Tabelle 6: Frage 3: Spielerfahrung (SPSS, 2022)

Seit wie viel Jahren spielen Sie Ultimate Frisbee?

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Frozente Frozente

Gilltig 1,0 26 7.6 7.6 7.6
20 8 23 23 9.9
3,0 21 6,1 6,1 16,0
35 2 6 6 16,6
40 27 78 7.9 24,5
4.5 1 3 3 248
50 30 8,7 8,7 335
6,0 24 7.0 7.0 40,5
7.0 )| 9.0 9.0 496
8,0 26 7.6 7.6 571
9.0 13 38 38 60,9
10,0 )| 9.0 9.0 70,0
11,0 19 55 55 755
12,0 18 5,2 52 80,8
13,0 9 2,6 2,6 834
14,0 14 41 41 875
15,0 3 9 9 88,3
16,0 3 a 9 89,2
17,0 3 8 8 40,1
18,0 4 1,2 1,2 91,3
19,0 2 6 [ 91,8
20,0 3 9 ] 92,7
21,0 2 i) 6 933
22,0 4 1,2 1,2 94,5
23,0 2 6 [ 95,0
25,0 3 9 9 959
26,0 1 3 3 96,2
270 1 3 £ 96,5
28,0 1 3 3 96,8
29,0 3 9 9 97,7
30,0 2 B 6 98,3
330 3 9 9 99,1
340 1 3 3 99,4
35,0 2 B 6 100,0
Gesamt 343 99,7 100,0

Fehlend 20110 1 3

Gesamt 344 100,0

Frage 3, welche in Tabelle 6 dargestellt wird, zeigt die Spielerfahrung der einzelnen Spieler in
der ersten Spalte an. Mit der zweiten Spalte folgt die Haufigkeit, welche angibt, wie viele Spie-
ler seit dieser Zeit bereits Ultimate spielen. Auffallig ist der Wert 2011, bei dem es sich um eine
falsche Eingabe handeln muss. Wie zuvor beschrieben, wurde dieser Wert in den Variablen
als fehlend eingetragen. Somit hat das Programm diesen Wert in der Tabelle auch als fehlen-
den Wert gekennzeichnet. Daraus resultiert eine Teilnehmerzahl von 343, weshalb diese
Frage nur zu 99,7 Prozent ordnungsgemal beantwortet wurde. 87,5 Prozent der Spieler ga-
ben somit an, zwischen einem und 14 Jahren zu spielen. Es wurde von jeweils 31 Spielern
angegeben, dass sie seit sieben oder seit zehn Jahren Ultimate spielen. Allerdings gaben auch
7,6 Prozent der Spieler an, sich erst seit einem Jahr mit Ultimate zu beschéaftigen. Mit zwei
Spielern, welche bereits seit 35 Jahren Ultimate praktizieren, ergibt sich eine grof3e Spann-
weite der Spielerfahrung (SPSS, 2022).
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Tabelle 7: Frage 3: Spielerfahrung (SPSS, 2022)

DeskKriptive Statistiken

Std -

I Minimum  Maximum  Mittelwert Abweichung
Seitwie viel Jahren spielen 343 1,0 350 9,051 6,7093
Sie Ultimate Frishee?
Giiltige Werte (listenweise) 343

Mit der Tabelle 7 wird erneut eine deskriptive Statistik aufgezeigt, in der die Spielerfahrung der
Befragten genauer betrachtet wird. Neben der Frage 3, welche als Beschriftung der ersten
Spalte dient, folgt die Teilnehmerzahl in der zweiten Spalte. Diese zeigt an, dass nur 343 Ant-
worten fur diese Statistik genutzt wurden. Grund dafir ist die falsche Angabe der ,2011 Jahre®.
Somit ergibt sich ein Minimum von einem Jahr Spielerfahrung, welches in der dritten Spalte
angezeigt wird. Das Maximum von 35 Jahren Spielerfahrung steht demgegenuber in der vier-
ten Spalte. Interessant ist die durchschnittliche Spielerfahrung von 9,051 Jahren, welche unter
dem Mittelwert in Spalte funf eingetragen ist (SPSS, 2022).

Tabelle 8: Frage 3: Spielerfahrung (SPSS, 2022)

Spieldauer in Gruppen

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Frozente
Gilltig 0-5 Jahre 114 334 335 33,5
6-10 Jahre 125 36,3 36,4 70,0
11-15 Jahre 63 18,3 18,4 88,3
16-20 Jahre 15 44 44 92,7
=20 Jahre 25 73 73 100,0
Gesamt 343 99,7 100,0
Fehlend System 1 3
Gesamt 344 100,0

Auch fir die dritte Frage wurde eine Einteilung der Spieldauer in unterschiedliche Gruppen
vorgenommen, wie aus der Tabelle 8 hervorgeht. In der ersten Spalte sind die unterschiedli-
chen Gruppen anhand ihrer Spieldauer aufgelistet. Die passenden Haufigkeitswerte zu den
jeweiligen Gruppen sind in der zweiten Spalte dargestellt und der dazugehérige Prozentwert
in der dritten Spalte. Von 36,3 Prozent der Befragten wurde angegeben, dass sie seit 6-10
Jahren Ultimate spielen. 33,4 Prozent gaben an, dass sie erst seit 0-5 Jahren spielen. Uber
20 Jahre Spielerfahrung hatten nur 7,3 Prozent. Den fiinf Gruppen konnten insgesamt 343 von
344 Befragten zugeordnet werden. Zur Erstellung dieser Tabelle, war die Einrichtung einer
neuen Variable nétig. Dieser wurden die folgenden Werte zugeordnet: 1=0-5 Jahre, 2=6-10
Jahre, 3=11-15 Jahre, 4=16-20 Jahre und 5=>20 Jahre. Im Anschluss wurden die Werte im
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Datensatz abgeéndert und an die zuvor genannten Werte angepasst. Es kann dasselbe Prin-

zip zur Uberpriifung verwendet werden, wie es bei der Frage 1 der Fall war (SPSS, 2022).

Tabelle 9: Frage 4: Ligaerfahrung (SPSS, 2022)

Haben Sie bereits an Ligaspielen teilgenommen?

Giltige Fumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig  Ja 277 80,5 805 80,5
Mein g7 19,5 195 1000
Gesamt 344 100,0 1000

In der Tabelle 9 ist die Frage abgebildet, ob die Spieler bereits an Ligaturnieren teilgenommen
haben oder nicht. Mit der ersten Spalte werden die beiden Antwortmdglichkeiten ,Ja“ und
,Nein“ angezeigt. Die entsprechende Haufigkeit wird in der nachsten Spalte sichtbar. Eine
Teilnahme konnten 277 Personen bestatigen. 67 gaben hingegen an, noch nie an einem Li-
gaturnier teilgenommen zu haben. Beantwortet wurde diese Frage von allen Teilnehmern
(SPSS, 2022).

Tabelle 10: Frage 5: Unterschied beim Spirit - Liga-/Funturniere (Ligaturniere) (LimeSurvey, 2022)

... wenn ja, wie verandert sich der Spirit zwischen Liga- und Funturnieren?
Ligaturniere:
Antworten Haufigkeit
Ambitioniertere Spieler 41
Mehr Regelkenntnis 41
Mehr Calls 30
Calls werden langer diskutiert 6
Fehler werden weniger verziehen 6

Fur die Frage 5 wurden drei Tabellen erstellt, in denen die haufigsten finf Antworten der offe-
nen Frage komprimiert erfasst werden. Dabei handelt es sich um mdégliche Unterschiede zwi-
schen Liga- und Funturnieren. Die Tabelle 10 bezieht sich nur auf Antworten, welche explizit
mit Ligaturnieren in Verbindung stehen. In der ersten Spalte werden alle Antworten der Spieler
aufgelistet und in der zweiten Spalte die dazugehotrige Haufigkeit. Es gaben somit 41 Perso-
nen an, dass die Spieler auf Ligaturnieren ambitionierter sind. Ebenfalls waren 41 Befragte der
Meinung, dass es auf Ligaturnieren mehr Regelkenntnis aufseiten der Spieler gibt. Fir mehr

Calls im Vergleich zu den Funturnieren sprachen sich hingegen 30 Spieler aus. Dass die Calls
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auf Ligaturnieren langer diskutiert werden und Fehler weniger verziehen werden, gaben je-

weils 6 Personen an (LimeSurvey, 2022).

Tabelle 11: Frage 5: Unterschiede beim Spirit — Liga-/Funturniere (Funturniere) (LimeSurvey, 2022)

... wenn ja, wie verandert sich der Spirit zwischen Liga- und Funturnieren?
Funturniere:
Antworten Haufigkeit
Bessere Stimmung 33
Hoherer Spirit als bei Ligaturnieren 11
Heterogene Teams (Anfanger+Profis) 7
Vermehrt Unsicherheiten bei den Regeln 7
Weniger Calls 6

Mit der Tabelle 11 sollen die Antworten der Frage 5 aufgezeigt werden, welche sich lediglich
auf die Funturniere beziehen. Es wurden funf komprimierte Antworten in dieser Tabelle erfasst.
Sie werden in der ersten Spalte dargestellt und mit der zweiten Spalte wird ihre Haufigkeit
angegeben. Dementsprechend sprachen sich 33 Personen fir eine bessere Stimmung auf
Funturnieren aus. 11 Befragte gaben an, dass der Spirit auf Funturnieren hoher sei als auf
Ligaturnieren. Darliber hinaus gaben 7 Spieler an, dass es auf Funturnieren viele heterogene
Mannschaften gibt, in denen Anfanger und Profis zusammenspielen. Infolgedessen bemerkten
auch 7 Personen, dass es auf Funturnieren vermehrt Unsicherheiten hinsichtlich der Regeln
gibt. Fur weniger Calls auf Seiten der Funturniere sprachen sich 6 Befragte aus (LimeSurvey,
2022).

Tabelle 12: Frage 5: Unterschiede beim Spirit — Liga-/Funturniere (Weitere Angaben) (LimeSurvey, 2022)

... wenn ja, wie verandert sich der Spirit zwischen Liga- und Funturnieren?

Weitere Angaben:

Antworten Haufigkeit

Kaum Unterschiede zwischen Liga- und 62

Funturnieren

Spirit ist teamabhéangig

Spirit ist spielerabhéngig

Fokus auf Athletik beeinflusst den Spirit

| | 01

Konflikt zwischen Respekt und Gewinnstre-

ben
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Tabelle 12 zeigt die letzte der drei Tabellen fur diese Frage. Sie soll Aufschluss Uber weitere
Sichtweisen geben. In der ersten Spalte wurden dafir die funf haufigsten Antworten aufgelis-
tet. Wie oft diese genannt wurden, zeigt die zweite Spalte. Auffalligerweise gaben 8 Personen
an, dass der Spirit nicht von Liga- oder Funturnieren abhangig ist, sondern von der Mannschaft
beeinflusst wird. Dieselbe Meinung vertraten 5 weitere Befragte. Sie sprachen sich allerdings
dafiir aus, dass der Spirit von der Person selbst abhangt. 62 der Befragten waren ebenfalls
der Ansicht, dass es kaum Unterschiede zwischen Liga- und Funturnieren in Bezug auf den
»opirit of the Game*® gibt. Dartiber hinaus gab es einen Teilnehmer, der die Ansicht vertrat,
dass sich der ,Spirit of the Game* durch eine sich verandernde Athletik innerhalb der Sportart
wandelt. Eine weitere Person gab an, einen mdglichen Konflikt zwischen Respekt und Ge-

winnstreben zu sehen (LimeSurvey, 2022).

Tabelle 13: Frage 6: Bedeutung von Fairness (Rank 1) (SPSS,
2022)

[Rank 1] Fur mich bedeutet Fairness:

Giltige Kurnulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig Respekt 127 369 39,3 39,3
Gerechtighkeit 42 122 13,0 523
Ehrlichkeit 108 314 334 85,8
Regelkenntnisse K 15 1.8 a7.3
Gewinnstreben 2 ] ] B7.9
Sportsgeist 39 113 121 100,0
Gesamt 323 934 100,0
Fehlend System 21 6,1
Gesamt 344 1000

Gezeigt wird anhand der Tabelle 13, was fir die Fairness aus Sicht der Spieler am wichtigsten
ist. Fur die Frage 6 gab es eine Rankingskala, auf der die Spieler ihre Antworten, welche hier
in der ersten Spalte gezeigt werden, positionieren konnten. In der zweiten Spalte werden die
Haufigkeiten angezeigt und in der dritten Spalte die entsprechende Prozentangabe. Genauer
eingegangen wird nur auf die beiden grol3ten Werte, da es sich hierbei um sechs Tabellen der
Rankingfrage handelt. Dennoch sollte angemerkt werden, dass durch diese Form der Auswer-
tung auch die nebenstehenden Antwortmoglichkeiten in ihrer Haufigkeit ausgewertet werden.
Den Punkt Respekt haben 36,9 Prozent der Befragten auf Platz 1 gesehen. Ehrlichkeit sahen
allerdings auch 31,4 Prozent der Teilnehmer auf Platz 1. Zu beachten ist, dass nur 323 Per-
sonen diese Frage beantwortet haben, was sich auf die nachfolgenden Tabellen gleicherma-
Ren auswirkt (SPSS, 2022).
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Tabelle 14: Frage 6: Bedeutung von Fairness (Rank 2) (SPSS, 2022)

[Rank 2] Fur mich bedeutet Fairness:

Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Frozente Prozente
Glltiy ~ Respekt 92 26,7 28,5 28,5
Gerechtighkeit 53 15,4 16,4 44,9
Ehrlichkeit 116 337 358 80,8
Regelkenninisse 23 6,7 [ 874
Gewinnstreben 1 ] 3 88,2
Sportsgeist kl:] 11,0 11,8 100,0
Gesamt 323 93,9 100,0
Fehlend System 21 6,1
Gesamt 344 100.,0

In der Tabelle 14 ist der Rang 2 der Frage 6 dargestellt. Die folgenden Tabellen sind ebenfalls
aufgebaut wie die Tabelle zu Rang 1, weshalb nicht genauer auf den Aufbau eingegangen
wird. Es haben dariber hinaus auch zu den folgenden Tabellen 21 Spieler keine Antwort ab-
gegeben. Auf Platz 2 sahen 33,7 Prozent den Punkt Ehrlichkeit. Der Respekt wurde dieses
Mal von 26,7 Prozent der Befragten auf Platz 2 gesehen (SPSS, 2022).

Tabelle 15: Frage 6: Bedeutung von Fairness (Rank 3) (SPSS, 2022)

[Rank 3] Fur mich bedeutet Fairness:

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Frozente
Gliltig Respekt 61 17,7 189 18,9
Gerechtigkeit 71 20,6 220 40,9
Ehrlichkeit 59 17,2 183 59,1
Regelkenninisse a4 1687 167 Th 4
Gewinnstreben 9 2,6 28 78,6
Sportsgeist 69 201 214 100,0
Gesamt 323 934 100,0
Fehlend System 21 6,1
Gesamt 344 100,0

Der Rang 3 wird in Tabelle 15 dargestellt. Hier gingen die Meinungen der Spieler eher ausei-
nander, weshalb sich die Werte auf einem &hnlichen Niveau befinden. Die meiste Zustimmung
bekam der Punkt Gerechtigkeit, mit 20,6 Prozent der Stimmen auf Platz 3, dicht gefolgt von
dem Sportsgeist mit 20,1 Prozent. Die anderen Werte liegen ebenfalls im zweistelligen Pro-
zentbereich. Einzige Ausnahme ist der Punkt Gewinnstreben, welcher auch in dieser Tabelle

erneut die wenigsten Stimmen erhalt und nur auf 2,6 Prozent kommt (SPSS, 2022).
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Tabelle 16: Frage 6: Bedeutung von Fairness (Rank 4) (SPSS, 2022)

[Rank 4] Fir mich bedeutet Fairness:

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Frozente FProzente
Glltig Respekt khl 50 96 96
Gerechtigkeit 7 224 238 334
Ehrlichkeit 29 8.4 80 424
Regelkenntnisse 68 19,8 211 63,5
Gewinnstreben 24 7.0 7.4 70,8
Sportsgeist 94 27,3 291 100,0
Gesamt 323 93,9 100,0
Fehlend System 21 6,1
Gesamt 344 100,0

Die Auswertung von dem Rang 4 wird anhand der Tabelle 16 gezeigt. Dabei stimmten 27,3
Prozent der Spieler fur den Punkt Sportsgeist. Die Gerechtigkeit wurde von 22,4 Prozent eben-
falls auf Platz 4 gesehen. 19,8 Prozent der Befragten waren der Meinung, dass der Punkt

Regelkenntnisse auf diesen Platz gehort (SPSS, 2022).

Tabelle 17: Frage 6: Bedeutung von Fairness (Rank 5) (SPSS, 2022)

[Rank 5] Fur mich bedeutet Fairness:

Glltige Kumulierte
Héufigkeit  Prozent Prozente Frozente
Giiltig Respekt g 2,6 28 28
Gerechtigkeit 63 19,8 211 238
Ehrlichkeit 8 23 25 26,3
Regelkenntnisse 127 36,9 383 65,6
Gewinnstrehen 40 11,6 12,4 78,0
Sporsgeist 7 20,6 22,0 100,0
Gesamt 323 938 100,0
Fehlend System 21 6,1
Gesamt 344 100,0

Fur den Rang 5 ist die Tabelle 17 vorgesehen. Sie zeigt, dass 36,9 Prozent fir den Punkt
Regelkenntnis auf Platz 5 gestimmt haben. Hier stimmten nur noch 20,6 Prozent fir den Punkt
Sportsgeist und 19,8 Prozent fur Gerechtigkeit (SPSS, 2022).
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Tabelle 18: Frage: 6: Bedeutung von Fairness (Rank 6) (SPSS, 2022)

[Rank 6] Fiir mich bedeutet Fairness:

Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Gltig Respekt 3 K] R R
Gerechtigkeit 12 15 ar 4.6
Ehrlichkeit 3 8 9 5.6
Regelkenntnisse 46 13,4 142 18,8
Gewinnstreben 247 71,8 76,5 96,3
Sporsgeist 12 35 a7 100,0
Gesamt 323 8939 100,0
Fehlend System 21 6,1
Gesamt 344 100,0

Diese Frage wird mit dem Rang 6 aus Tabelle 18 abgeschlossen. Hier stimmte eine klare
Mehrheit flr den Punkt Gewinnstreben auf Platz 6. Neben den 71,8 Prozent der Personen,
welche fir Gewinnstreben gestimmt hatten, sahen nur 13,4 Prozent den Punkt Regelkennt-
nisse auf diesem Platz. Somit lasst sich insgesamt folgendes Ergebnis festhalten: Platz 1 —
Respekt (36,9%), Platz 2 — Ehrlichkeit (33,7%), Platz 3 — Gerechtigkeit (20,6%), Platz 4 —
Sportsgeist (27,3%), Platz 5 — Regelkenntnisse (36,9%) und auf Platz 6 — Gewinnstreben
(71,8%). Damit liegt die groRRte Ubereinstimmung von allen Beteiligten bei dem Punkt Gewinn-
streben, welcher bei dieser Frage, in Bezug auf Fairness, auf den letzten Platz gewahlt wurde
(SPSS, 2022).

Tabelle 19: Frage 7: Wissensstand Uber die Calls (Foul) (SPSS, 2022)

[Foul] Welche der folgenden Calls sind lhnen mit ihrer
Bedeutung bekannt?

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Frozente Frozente
Giltig Ja 342 544 100,0 100,0
Fehlend System 2 ]
Gesamt 344 1000

In der Tabelle 19 ist die Frage 7 dargestellt, in der es um den Wissensstand der Spieler hin-
sichtlich der Calls geht. Fir diese Frage wurden vier weitere Tabellen angefertigt, eine zu je-
dem Call. Der Aufbau der Tabellen ist allerdings gleich, weshalb nur einmal néher darauf ein-
gegangen wird. In der ersten Spalte befindet sich die Beschriftung mit der Antwort ,Ja“ und
den fehlenden Teilnehmern sowie der Gesamtwert. Die zweite Spalte zeigt die Haufigkeit und
die dritte Spalte die entsprechende Prozentzahl. Zu dem Call ,Foul“ gaben 342 von 344 Be-

fragten an, diesen Call auch mit seiner Bedeutung zu kennen (SPSS, 2022).
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Tabelle 20: Frage 7: Wissensstand Uber die Calls (Fast Count) (SPSS,
2022)

[Fast Count] Welche der folgenden Calls sind Ihnen mit ihrer
Bedeutung bekannt?

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig Ja 334 a7 1 100,0 100,0
Fehlend System 10 24
Gesamt 344 1000

Der Call ,Fast Count® wird in der Tabelle 20 gezeigt. Seine Bedeutung kannten, laut Auswer-
tung, nur noch 334 der Befragten. Die restlichen 10 Personen kreuzten diesen Punkt nicht an

(SPSS, 2022).

Tabelle 21: Frage 7: Wissensstand Uber die Calls (Double Team) (SPSS,
2022)

[Double Team] Welche der folgenden Calls sind lhnen mit
ihrer Bedeutung bekannt?

Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giiltig Ja 314 51,3 100,0 100,0
Fehlend Systemn a0 8,7
Gesamt 3 100,0

In der Tabelle 21 wird der dritte Call namens ,Double Team“ behandelt. Hier konnten nur noch
314 Spieler angeben, diesen zu kennen und auch Uber seine Einsatzweise Bescheid zu wis-

sen. Nicht angekreuzt wurde dieser Call von 30 Personen (SPSS, 2022).

Tabelle 22: Frage 7: Wissensstand uber die Calls (Travel) (SPSS, 2022)

[Travel] Welche der folgenden Calls sind lhnen mit ihrer
Bedeutung bekannt?

Gilltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozents Prozents
Gltig Ja 337 98,0 100,0 100,0
Fehlend System 7 2.0
Gesamt 344 100,0

Der Call namens ,Travel“ aus Tabelle 22 war allerdings wieder mehreren Umfrageteilnehmern

bekannt. So konnten diesen Call 337 der Befragten ankreuzen. Lediglich 7 Personen konnten

den Call nicht genau einordnen (SPSS, 2022).
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Tabelle 23: Frage 7: Wissensstand tber die Calls (Pick) (SPSS, 2022)

[Pick] Welche der folgenden Calls sind Ihnen mit ihrer
Bedeutung bekannt?

Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig Ja 338 98,3 100,0 100,0
Fehlend System ] 1.7
Gesamt 344 100,0

Tabelle 23 zeigt den letzten Call der Frage 7. Dabei geht es um den Call namens ,Pick®. Hier
gaben 338 Spieler an, diesen auch in seiner Bedeutung zu kennen. Von 6 Spielern konnte er
jedoch nicht zugeordnet werden. Somit lassen sich die Calls in ihrer Bekanntheit wie folgt ab-
fallend sortieren: ,Foul (342 Spielern bekannt), ,Pick* (338 Spielern bekannt), ,Travel“ (337
Spielern bekannt), ,Fast Count® (334 Spielern bekannt) und ,Double Team*® (314 Spielern be-
kannt) (SPSS, 2022).

Tabelle 24: Frage 8: Haufigkeit der Calls in einem Spiel (Rank 1) (SPSS,
2022)

[Rank 1] Wie haufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel

vor?
Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giiltig Foul 66 19,2 19,9 19,9
Fast Count 4 12 1,2 211
Travel 10 28 3.0 242
Pick 251 73,0 75,8 100,0
Gesamt 33 46,2 100,0
Fehlend System 13 38
Gesamt 344 100,0

Frage 8 ist in Tabelle 24 mit dem Rang 1 dargestellt. In der Frage geht es darum, wie haufig
ein Call in einem Spiel durchschnittlich vorkommt. Hier wird ebenfalls nur auf die erste Tabelle
detailliert eingegangen, da die folgenden vier Tabellen fir jeden weiteren Call gleich aufgebaut
sind. In der ersten Spalte befinden sich die Calls und in der zweiten Spalte folgt deren Haufig-
keit, gemessen an den Antworten der Spieler. Daraufhin folgt in Spalte drei die zugehérige
Prozentangabe. Da es sich auch hier um eine Rankingfrage handelt, werden stets die haufigs-
ten Werte hervorgehoben. Aufféllig ist bei dem Rang 1, dass nur vier Calls in der Tabelle zu
sehen sind. Grund dafir ist, dass sich alle Beteiligten einig sind, dass der Call namens ,Double
Team*“ nicht am haufigsten vorkommt. Dementsprechend stimmte auch eine grolte Mehrheit
fur den Call namens ,Pick®, auf Platz 1, mit 73,0 Prozent. Die zweithaufigsten Stimmen bekam

der ,Foul-Call mit 19,2 Prozent. 3,8 Prozent der Befragten haben an dieser Frage nicht
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teilgenommen, gleiches gilt auch fir die folgenden Tabellen, welche ebenfalls zu dieser Frage
gehoren (SPSS, 2022).

Tabelle 25: Frage 8: Haufigkeit der Calls in einem Spiel (Rank 2) (SPSS,
2022)

[Rank 2] Wie haufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel

vor?
Giiltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giiltig Foul 185 56,7 58,9 589
Fast Count a8 23 2.4 61,3
Double Team A 1.5 1.5 628
Travel 67 195 20,2 831
Pick 56 16,3 16,9 100,0
Gesamt 33 96 2 100,0
Fehlend System 13 38
Gesamt 344 1000

In der Tabelle 25 wurden die Teilnehmer nach dem Rang 2 fir die Frage 8 befragt. Auch tber
den Platz 2 waren sich die Befragten einig und stimmten mit 56,7 Prozent fur den ,Foul-Call“.
Den ,Travel* Call sahen hingegen 19,5 Prozent auf Platz 2 (SPSS, 2022).

Tabelle 26: Frage 8: Haufigkeit der Calls in einem Spiel (Rank 3) (SPSS,
2022)

[Rank 3] Wie haufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel

vor?
Glltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig Foul 53 154 16,0 16,0
Fast Count e 151 157 3,7
Doukle Team 13 38 38 35,6
Travel 197 573 505 §52
Pick 16 47 48 100,0
Gesamt kKN 96 2 100,0
Fehlend System 13 38
Gesamt 344 1000

Die Tabelle 26 zeigt den Rang 3, bei dem ebenfalls das Ergebnis eindeutig war. Es haben
57,3 Prozent der Spieler fur den ,Travel-Call“ auf Platz 3 gestimmt. Demgegenuber stimmten
nur 15,4 Prozent fur den ,Foul-Call“ auf diesem Platz (SPSS, 2022).
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Tabelle 27: Frage 8: Haufigkeit der Calls in einem Spiel (Rank 4) (SPSS,
2022)

[Rank 4] Wie haufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel

vor?
Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Frozente Frozents
Giltig Faul 11 32 33 33
Fast Count 200 58,1 60,4 63,7
Double Team 69 201 208 346
Travel 45 131 136 98,2
Pick ] 1.7 18 100,0
Gesamt in 96,2 1000
Fehlend System 13 38
Gesamt 344 100,0

Mit der Tabelle 27 ist der Rang 4 dargestellt. Auch hier stimmen viele Teilnehmer fir den
gleichen Call. 58,1 Prozent der Befragten wahlen den Call namens ,Fast Count® auf den Platz
4. Der Call ,Double Team* erhielt 20,1 Prozent der Stimmen fir diesen Platz (SPSS, 2022).

Tabelle 28: Frage 8: Haufigkeit der Calls in einem Spiel (Rank 5) (SPSS,
2022)

[Rank 5] Wie hiufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel

vor?
Giiltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Frozente
Glltig Foul & 1.7 1.8 1,8
Fast Count 67 19,5 20,2 221
Double Team 244 70,9 far 958
Travel 12 35 36 99,4
Pick 2 i B 100,0
Gesamt an 96,2 1000
Fehlend System 13 38
Gesamt 344 100,0

Abschlieend wird fir diese Frage der Rang 5 in Tabelle 28 aufgefuhrt. Mit gro3er Einigkeit
stimmten 70,9 Prozent daflir, dass der Call ,Double Team* den Platz 5 belegt. Fir den Call
,Fast Count" stimmten hingegen 19,5 Prozent der Befragten. Daraus resultiert das folgende
Ranking: Platz 1 — ,Pick* (73,0%), Platz 2 — ,Foul” (56,7%), Platz 3 — ,Travel“ (57,3%), Platz 4
— ,Fast Count” (58,1%) und auf Platz 5 — ,Double Team* (70,9%). Dieses Mal zeigt sich die
groRte Ubereinstimmung der Spieler bei dem Platz 1, mit dem sogenannten ,Pick® Call, dicht
gefolgt von dem Call namens ,Double Team®, welcher auf dem letzten Platz landet (SPSS,
2022).
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Tabelle 29: Frage 9: Durchschnittliche Anzahl an Calls in einem Spiel
(SPSS, 2022)

Wie viele Calls gibt es durchschnittlich in einem Spiel?

Giiltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig 0-5 109 Mg M7 Mg
5-10 166 483 483 799
10-15 48 140 14,0 939
15-20 16 47 47 93 5
=20 ] 15 1,5 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Wie viele Calls durchschnittlich in einem Spiel vorkommen, behandelt die Frage 9. Sie ist in
der Tabelle 29 dargestellt und zeigt in der ersten Spalte die finf méglichen Antworten. Mit der
Spalte zwei wird deren Haufigkeit auf Basis der Aussagen der Spieler gezeigt. Die passenden
prozentualen Werte stehen in der dritten Spalte. Diese Frage wurde von 344 Befragten voll-
standig ausgefullt. Die Auswertung hat ergeben, dass 31,7 Prozent der Meinung sind, dass es
in einem Spiel im Durchschnitt 0-5 Calls gibt. Fur 5-10 Calls pro Spiel stimmten 48,3 Prozent,
was fiur diese Frage der gréf3te Prozentwert ist. Mit 14,0 Prozent stimmten die Befragten nur
noch fir 10-15 Calls in einem Spiel. Dartiber hinaus waren 4,7 Prozent der Befragten der
Meinung, es seien durchschnittlich 15-20 Calls und nur 1,5 Prozent waren der Meinung, dass
es sogar mehr als 20 Calls pro Spiel gibt (SPSS, 2022).

Tabelle 30: Frage 10: Durchschnitt der contested Calls (SPSS, 2022)

Wie oft sind die Calls im Durchschnitt contested?

Glltige Kumulierte

Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig 0-5% 33 9.6 9.6 9.6
5-15% 99 288 288 LR
15-25% 128 37,2 37,2 756
25-50% 76 221 221 a7 7
50-100% a8 2,3 2,3 100,0

Gesamt 344 100,0 100,0

Fur die durchschnittliche Anzahl an contested Calls wurde die Frage 10 gestellt, welche in der
Tabelle 30 abgebildet wird. Auch hier befinden sich die Antwortmdglichkeiten der Frage in der
ersten Spalte, gefolgt von deren Haufigkeit in der Zweiten. Prozentuale Ergebnisse sind in der
dritten Spalte abzulesen. Die Mehrheit der Spieler ist der Ansicht, dass durchschnittlich 15-25
Prozent der Calls contested werden. Fur 5-15 Prozent contested Calls stimmten nur 28,8 Pro-

zent der Befragten. 22,1 Prozent waren der Meinung, dass es 25-50 Prozent sind, die
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contested werden. Fir 0-5 Prozent stimmten nur 9,6 Prozent und fir 50-100 Prozent contested
Calls sogar nur noch 2,3 Prozent der Befragten. Insgesamt hatte diese Frage eine Antwortrate
von 100 Prozent (SPSS, 2022).

Tabelle 31: Frage 11: Spielfeld mit tendenziell mehr Calls (Rank 1)
(SPSS, 2022)

[Rank 1] Wo gibt es tendenziell mehr Calls?

Galtige Kumulierte
Haufigkeit = Prozent Prozents Prozente
Giltig Halle 126 36,6 383 38,3
Sand 11 32 3,3 41,6
Rasen 192 55,8 584 100,0
Gesamt 329 95,6 1000
Fehlend System 158 4.4
Gesamt 344 100,0

In der Tabelle 31 ist die Frage 11 dargestellt. Explizit geht es in dieser um den Rang 1 fuir das
Spielfeld, auf dem es tendenziell mehr Calls gibt. Die beiden folgenden Tabellen zu dieser
Frage werden aufgrund des gleichen Aufbaus nicht ausfihrlich beschrieben. Die erste Spalte
zeigt die zur Auswahl gestellten Spielfeldtypen. Wie haufig die jeweilige Antwort gewahlt
wurde, ist in der zweiten Spalte vermerkt. Der entsprechende Prozentsatz befindet sich in der
dritten Spalte. Von den Befragten gaben 55,8 Prozent an, dass es auf dem Rasen am meisten
Calls gibt. Demgegeniber standen 36,6 Prozent, die der Meinung waren, dass in der Halle
mehr Calls vorkommen. Lediglich 3,2 Prozent stimmten fir das Spielfeld mit sandigem Unter-
grund. Nicht teilgenommen haben an dieser Frage 4,4 Prozent, dies gilt gleichermaRen fur alle
folgenden Tabellen der Frage (SPSS, 2022).

Tabelle 32: Frage 11: Spielfeld mit tendenziell mehr Calls (Rank 2)
(SPSS, 2022)

[Rank 2] Wo gibt es tendenziell mehr Calls?

Gilltige Kumuliere
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Gliltig Halle 163 47 4 49 5 495
Sand 44 12,8 134 62,9
Rasen 122 354 371 100,0
Gesamt 329 495 6 1000
Fehlend System 15 4.4
Gesamt 344 100,0

Tabelle 32 zeigt den Rang 2, bei dem sich 47,4 Prozent der Spieler fur die Halle aussprachen.
Hier waren es 35,5 Prozent, die den Rasen auf Platz 2 sahen. Fir Sand als Untergrund stimm-
ten dieses Mal 12,8 Prozent (SPSS, 2022).
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Tabelle 33: Frage 11: Spielfeld mit tendenziell mehr Calls (Rank 3)
(SPSS, 2022)

[Rank 3] Wo gibt es tendenziell mehr Calls?

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig Halle 40 11,6 12,2 122
Sand 274 79,7 83,3 654
Rasen 15 4.4 46 100,0
Gesamt 329 95 6 100,0
Fehlend System 15 4.4
Gesamt 344 100,0

Mit der Tabelle 33 wird der Rang 3 reprasentiert. Hier stimmten 79,7 Prozent der Spieler flr
das sandige Spielfeld auf Platz 3. Die Halle sahen hingegen nur noch 11,6 Prozent und den
Rasen nur noch 4,4 Prozent auf diesem Platz. Somit ergibt sich die folgende Rangfolge: Platz
1 — Rasen (55,8%), Platz 2 — Halle (47,4%) und auf Platz 3 — Sand (79,7%). Allerdings muss
bei dieser Aussage bericksichtigt werden, dass vermutlich nicht alle Spieler Erfahrungen und
Eindrucke auf einem sandigen Untergrund sammeln konnten. Darlber hinaus ist festzuhalten,
dass es auch einzelne Rickmeldungen zu dieser Frage gab. Es wurde der Wunsch gedul3ert,
auch eine Antwortmoglichkeit fur ,hat keinen Einfluss® hinzuzuflgen. Leider war es zu diesem
Zeitpunkt nicht mehr moglich, dies in die Tat umzusetzen, es soll aber fur weitere Forschungen

hiermit darauf hingewiesen werden (SPSS, 2022).

Tabelle 34: Frage 12: Einfluss der Wetterlagen auf die Calls (Rank 1)
(SPSS, 2022)

[Rank 1] Welche Wetterlage hat mehr Einfluss auf die Calls?

Giltige Kumuliere
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozents
Gltig Sonne 64 18,6 18,2 19,2
Regen 7a 227 234 425
wind 192 55,8 57,5 100,0
Gesamt 334 971 100,0
Fehlend System 10 2,9
Gesamt 344 100,0

Welche Wetterlage tendenziell den grof3ten Einfluss auf die Calls nimmt, sollte mit der Frage
12 beantwortet werden. In dieser Tabelle wird auf den Rang 1 der Frage 12 néher eingegan-
gen. Die drei moglichen Wetterlagen sind in der ersten Spalte zu finden. Festgehalten wird die
jeweilige Haufigkeit in der zweiten und der entsprechende Prozentwert in der dritten Spalte.
Bei dieser Frage sind ebenfalls alle drei Tabellen fiir die Rangfolge identisch aufgebaut. Nicht
miteinbezogen werden konnten 2,9 Prozent der Teilnehmer, da diese fiir die gesamte Frage

keine Antwort abgegeben hatten, was sich auch in den folgenden Tabellen widerspiegelt. Die
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Mehrheit der Befragten stimmte mit 55,8 Prozent dafir, dass der Wind den gré3ten Einfluss
auf die Calls hat. Mit 22,7 Prozent wurde fiir den Regen und mit 18,6 Prozent fir die Sonne

als moglicher Einflussfaktor gestimmt (SPSS, 2022).

Tabelle 35: Frage 12: Einfluss der Wetterlagen auf die Calls (Rank 2)
(SPSS, 2022)

[Rank 2] Welche Wetterlage hat mehr Einfluss auf die Calls?

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig Sonne 47 13,7 141 141
Regen 1694 56,4 581 722
Wind 893 27,0 a7 8 100,0
Gesamt 334 a7 1 1000
Fehlend System 10 24
Gesamt 344 1000

Fur den Rang 2 lassen sich in der Tabelle 35 folgende Werte einsehen. Auf Platz 2 sahen 56,4
Prozent der Befragten den Regen, 27,0 Prozent stimmten fur Wind und nur 13,7 Prozent spra-
chen sich fur die Sonne als Einflussfaktor aus (SPSS, 2022).

Tabelle 36: Frage 12: Einfluss der Wetterlagen auf die Calls (Rank 3)
(SPSS, 2022)

[Rank 3] Welche Wetterlage hat mehr Einfluss auf die Calls?

Glltige Kumuligre
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Gltig Sonne 223 64,8 66,8 66,8
Regen 62 18,0 18,6 853
Wind 49 142 147 100,0
Gesamt 334 a7 1 1000
Fehlend System 10 24
Gesamt 344 100,0

Den letzten Platz nimmt laut 64,8 Prozent der Befragten die Sonne ein. Nur 18,0 Prozent sa-
hen den Regen auf Platz 3, wahrend 14,2 Prozent der Meinung waren, dass es eher der Wind
ist. Daraus ergibt sich die folgende Rangfolge: Platz 1 — Wind (55,8%), Platz 2 — Regen
(56,4%) und auf Platz 3 — Sonne (64,8%). Bei dieser Frage gab es ebenfalls die Riickmeldung,
dass eine Antwortmoglichkeit ,hat keinen Einfluss® wiinschenswert gewesen ware (SPSS,
2022).
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Tabelle 37: Frage 13: Ansehen von dem Spirit Score (SPSS, 2022)

Der Spirit Score ist mir wichtig:

Gultige Kumuliere
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig  Stimme voll und ganz zu 165 48,0 480 480
Stimme eherzu 134 390 390 869
Teils, teils 28 81 81 851
Stimme eher nicht zu 12 KNl 35 98 5
Stimme gar nicht zu b 1.5 15 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Wie wichtig den Spielern der ,Spirit Score” ist, kann in der Tabelle 37 eingesehen werden. In
der ersten Spalte ist die gleichmafige Abstufung in finf Kategorien zu erkennen. Wie oft die
Spieler sich fur die jeweilige Kategorie entschieden haben, lasst sich in der zweiten Spalte
erkennen. Die passenden prozentualen Werte befinden sich in der dritten Spalte. Es wird er-
sichtlich, dass die Mehrheit der Spieler mit 48,0 Prozent ,,Stimme voll und ganz zu“ angegeben
hat, dass ihnen der ,Spirit Score” wichtig ist. Ebenfalls war 39,0 Prozent der Befragten der
Spirit Score ebenfalls wichtig: Sie kreuzten das Feld ,Stimme eher zu“ an. Unsicher waren sich
8,1 Prozent, welche mit ,Teils, teils“ antworteten. ,Stimme eher nicht zu“ gaben 3,5 Prozent
an und 1,5 Prozent waren fir die Kategorie ,Stimme gar nicht zu“. Daraus resultiert eine grofte

Zustimmung unter den Spielern fur die Idee des Spirit Score (SPSS, 2022).

Tabelle 38: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game*” (Spall am Spiel)
(SPSS, 2022)

[Spak am Spiel] Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Gltige Kumuliere
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig  Stimme voll und ganz zu 171 497 497 497
Stimme eher zu 123 358 358 855
Teils, teils 36 10,5 105 959
Stimme eher nicht zu 10 2,9 29 98,8
Stimme gar nicht zu 4 1,2 1,2 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Die Frage 14 wird in Tabelle 38 dargestellt. Dabei geht es um das Thema, wie sich der ,Spirit
of the Game*® verbessern lasst. Da es sechs Mdglichkeiten gibt, wird sich in der jeweiligen
Tabelle stets auf die wichtigsten Angaben durch die Spieler bezogen. Es liegt zu jeder Mog-
lichkeit eine vollstandige Antwortrate durch die Befragten vor. Alle Tabellen sind in ihrem Auf-
bau identisch. Die erste Spalte beinhaltet die Zustimmungskategorien. Deren Haufigkeit wird
in Spalte zwei ersichtlich und mit der dritten Spalte nochmals in Prozent angegeben. In der

Kategorie ,Spal am Spiel“ haben 49,7 Prozent ,Stimme voll und ganz zu“ und 35,8 Prozent
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~otimme eher zu“ angegeben. Dadurch erhélt diese Kategorie gro3e Zustimmung fur die Ver-
anderung des ,Spirit of the Game® (SPSS, 2022).

Tabelle 39: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game* (Ehrlichkeit und
Fairness) (SPSS, 2022)

[EhrlichKeit und Fairness] Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Giltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Galtig  Stimme voll und ganz zu 301 B7 .5 87 5 B7¥.5
Stimme eherzu 36 10,5 105 43,0
Teils, teils B 1.7 1.7 89,7
Stimme gar nicht zu 1 ] 3 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Eine weitere Kategorie bilden ,Ehrlichkeit und Fairness® in der Tabelle 39. Diese Kategorie
erreichte sogar eine Zustimmung von 87,5 Prozent durch die Antwort ,Stimme voll und ganz
zu“. Darlber hinaus kreuzten weitere 10,5 Prozent der Befragten das Feld ,Stimme eher zu*
an. Damit Gbertrifft diese Kategorie, hinsichtlich der Zustimmung, noch die vorherige, wodurch
den Werten Ehrlichkeit und Fairness eine noch gré3ere Bedeutung zugemessen werden kann

(SPSS, 2022).

Tabelle 40: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game*® (Respektvollen
Umgang) (SPSS, 2022)

[Respektvollen Umgang] Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Glltige Kumuliere
Haufigkeit  Prozent Frozente Frozente
Giltig  Stimme voll und ganz zu 307 89,2 8492 8492
Stimme eher zu 28 8,1 8.1 a7.4
Teils, teils 7 20 20 584
Stimme eher nicht zu 1 3 3 99,7
Stimme gar nicht zu 1 3 ] 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Noch grolRere Zustimmung erhielt die Kategorie ,Respektvoller Umgang® aus der Tabelle 40.
Hier antworteten sogar 89,2 Prozent mit der Angabe ,Stimme voll und ganz zu“. Ebenfalls
stimmten 8,1 Prozent der Befragten mit der Antwort ,Stimme eher zu“ ab. Dennoch ist die
gesamte Zustimmung etwas geringer als die aus der Tabelle 39, wenn man die kumulierten
Prozentwerte betrachtet. Ehrlichkeit und Fairness ist somit anhand der ersten beiden gemes-
senen Werte 0,6 Prozent wichtiger in Bezug auf die Verbesserung des ,Spirit of the Game*

(SPSS, 2022).
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Tabelle 41: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game* (Keine Fouls)
(SPSS, 2022)

[Keine Fouls] Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Gililtige Kumuligrte
Haufigkeit  Prozent Frozente Prozente
Giltig  Stimme voll und ganz zu a0 26,2 26,2 26,2
Stimme eherzu 114 331 331 593
Teils, teils 87 28,2 28,2 87,5
Stimme eher nichtzu khl an 9.0 96,5
Stimme gar nicht zu 12 35 35 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Wesentlich weniger Zustimmung erhielt die Kategorie ,Keine Fouls®, welche in der Tabelle 41

dargestellt wird. Bei ihr stimmten mit 26,2 Prozent und 33,1 Prozent aus den ersten beiden

Antwortmdglichkeiten nur insgesamt 59,3 zu, dass dadurch der ,Spirit of the Game* verbessert

werden kann (SPSS, 2022).

Tabelle 42: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game* (Regelkenntnis)
(SPSS, 2022)

[Regelkenntnis] Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Galtige Kumulierte
Haufigkeit = Prozent Frozenta Prozente
Gilltig  Stimme voll und ganz zu 133 kLN 387 kLN
Stimme eherzu 144 418 41,9 80,5
Teils, teils 48 14,0 140 §4.5
Stimme eher nicht zu 18 5,2 52 99,7
Stimme gar nicht zu 1 3 3 100,0
Gesamt 344 100,0 100,0

Bei der Kategorie ,Regelkenntnis® in der Tabelle 42 war die Zustimmung ebenfalls nicht sehr

grol3. Die Aussage ,.Stimme voll und ganz zu“ kreuzten nur 38,7 Prozent an, wahrend ,Stimme

eher zu“ schon 41,9 Prozent der Befragten ankreuzten. Dadurch wird die Kategorie ,Regel-

kenntnis® etwas besser bewertet als die Kategorie ,Keine Fouls® (SPSS, 2022).

Tabelle 43: Frage 14: Verbesserung von dem ,Spirit of the Game* (Team-Spirit)
(SPSS, 2022)

[Team-Spirit] Den "Spirit of the Game" verbessern, durch:

Gililtige Kumuliere
Haufigkeit  Prozent Prozents Prozents
Giltig  Stimme voll und ganz zu 214 62,2 62,2 622
Stimme eherzu 101 294 294 91 6
Teils, teils 24 7.0 7.0 98,5
Stimme eher nichtzu 3 K] K] 99 4
Stimme gar nichtzu 2 i i 1000
Gesamt 344 100,0 100,0
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Tabelle 43 betrachtet die letzte Kategorie ,Team-Spirit“ aus dieser Frage. In dieser Kategorie
ist die Zustimmung erneut angestiegen. Es waren 62,2 Prozent fir die Antwort ,Stimme voll
und ganz zu“ und 29,4 Prozent der Spieler fur die Antwort ,Stimme eher zu®. Daraus ergibt
sich eine Zustimmung auf Grundlage der ersten beiden Antwortmdoglichkeiten von 91,6 Pro-
zent. Eine abfallende Reihenfolge, gemessen an den Werten der ersten Antwortmdglichkeit,
sieht somit wie folgt aus: ,Respektvollen Umgang“ (89,2%), ,Ehrlichkeit und Fairness* (87,5%),
»ream-Spirit* (62,2%), ,Spafld am Spiel* (49,7%), ,Regelkenntnis” (38,7%) und ,Keine Fouls®
(26,2%). Daraus resultiert eine besondere Bedeutung fiir den ,Respektvollen Umgang“ aus
Sicht der Ultimate Spieler (SPSS, 2022).

Tabelle 44: Frage 15: Veranderung von dem ,Spirit of the Game* (LimeSurvey, 2022)

Wie hat sich dein Spirit im Laufe der Zeit verandert?
Antworten Haufigkeit

Mehr Regelkenntnis erlangt 100
Hat sich verbessert 75
Ist gleich geblieben 29
Fairness ist mir wichtiger geworden 17
Ich bin ruhiger geworden 17
Ich habe mehr Spaf3 am Spiel 16
Meine Kommunikation hat sich verbessert 13

Die Tabelle 44 zeigt die haufigsten Antworten, in komprimierter Form, hinsichtlich der Frage,
wie sich der ,Spirit of the Game* individuell bei den Befragten verandert hat. So gaben 100
Spieler an, dass sich ihre Regelkenntnis verbessert habe. Bei 75 Spielern hat sich der Spirit
allgemein verbessert, wohingegen er bei 29 Befragten gleichgeblieben sei. Jeweils 17 Perso-
nen gaben an, dass ihnen Fairness wichtiger geworden sei oder sie ruhiger geworden seien.
Mehr Spald am Spiel hatten hingegen 16 Befragte. Eine verbesserte Kommunikation konnten
13 Spieler bei sich beobachten (LimeSurvey, 2022).
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Tabelle 45: Frage: 16: Schiedsrichter im Ultimate (SPSS, 2022)

Wirden Sie Ultimate Frisbee lieber mit einem/r
Schiedsrichterin spielen?

Giiltige Kumulierte
Haufigkeit  Prozent Prozente Prozente
Giltig  Ja 13 38 38 38
MNein 331 96,2 gg,2 100,0
Gesamt 344 100,0 100.,0

AbschlieRend wird die entscheidende Frage in diesem Abschnitt betrachtet. Dabei geht es um
die Frage der Tabelle 45, die sich um den Einsatz von Schiedsrichtern im Ultimate dreht. W&h-
rend in der ersten Spalte die beiden Antwortméglichkeiten ,Ja“ oder ,Nein® stehen, wird in der
zweiten Spalte die Haufigkeit anhand der Aussagen der Befragten hinterlegt. Die dritte Spalte
liefert die entsprechenden Prozentwerte. Beantwortet wurde diese Frage von allen 344 Teil-
nehmern. Es stimmten 331 der Spieler fur ,Nein“ und nur 13 Spieler gaben an, dass sie lieber
mit einem Schiedsrichter Ultimate spielen wirden (SPSS, 2022).

6.2 Zusammenhange

Fur die folgenden Auswertungen wurden unter anderem Kreuztabellen verwendet, da sich ihre

Struktur fiir das Aufzeigen von Zusammenhangen sehr gut bewahrt hat (SPSS, 2022).

Tabelle 46: Kreuztabelle: Frage 7 + Frage 3 (Fast Count)
(SPSS, 2022)

Spieldauer in Gruppen * [Fast Count] Welche der
folgenden Calls sind lhnen mit ihrer Bedeutung
bekannt? Kreuztabelle

Anzahl
[Fast Count]
Welche der
folgenden
Calls sind
Ihnen mitihrer
Bedeutung
bekannt?
Ja Gesamt
Spieldauer in Gruppen  0-5 Jahre 106 106
6-10 Jahre 124 124
11-15 Jahre 63 63
16-20 Jahra 15 15
=20 Jahre 25 25
Gesamt 333 333
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In der Tabelle 46 sind die Fragen 3 und 7 dargestellt. Dabei soll herausgefunden werden, ob
bei den Spielern ein Zusammenhang zwischen der Spielerfahrung und der Regelkenntnis be-
steht. Die Spieldauer, welche in funf Gruppen dargestellt ist, befindet sich in der ersten Spalte.
Daraufhin folgt in der zweiten Spalte die Haufigkeit, mit der die Antworten von Spielern sichtbar
werden, welche sich mit dem jeweiligen Call auskennen. In diesem Abschnitt folgen noch vier
weitere Tabellen zu dieser Frage. Sie veranschaulichen die Situation der anderen vier Calls
und sind in ihrem Aufbau gleich. Aus diesem Grund wird die Struktur bei den weiteren Tabellen
zu dieser Frage nicht naher erklart. Ersichtlich wird in dieser Tabelle, welche speziell fur den
Call ,Fast Count* erstellt wurde, dass dieser nicht bei allen Ultimate Spielern bekannt ist. So
gaben 333 Befragte an, diesen Call zu kennen. Dadurch wird deutlich, dass er fir 11 Personen
nicht bekannt war. Wenn diese Tabelle mit der Tabelle 8 verglichen wird, so ist zu erkennen,
dass lediglich Personen aus den ersten beiden Altersgruppen dieser Call nicht bekannt war.
Es war somit neun Personen aus der ersten Gruppe und einer Person aus der zweiten Gruppe
nicht maglich, diesen Call als bekannt anzukreuzen. Demgegenuber waren 106 Befragte aus
der Kategorie 0-5 Jahre, 124 aus der zweiten Gruppe, 63 aus der dritten Gruppe, 15 aus der
vierten Gruppe und 25 aus der Gruppe >20 Jahre, welche die Bedeutung von dem Call kann-
ten. In den letzten drei Gruppen war dieser Call somit zu 100 Prozent bekannt. Zu beachten
ist, dass die maximale Zahl an Befragten in dieser Kreuztabelle lediglich bei 343 liegen kann,
da eine Person nicht mit ihrer Spielerfahrung zuzuordnen war (SPSS, 2022).

Tabelle 47: Kreuztabelle: Frage 7 + Frage 3 (Double
Team) (SPSS, 2022)

Spieldauer in Gruppen * [Double Team] Welche der
folgenden Calls sind lhnen mit ihrer Bedeutung
bekannt? Kreuztabelle

Anzahl

[Double Team]
Welche der
folgenden
Calls sind
Ihnen mitikrer
Bedeutung
hekannt?
Ja Gesamt
Spieldauerin Gruppen 0-5 Jahre a8 a8
8-10 Jahre 122 122
11-15 Jahre 63 63
16-20 Jahre 15 15
=20 Jahre 25 25
Gesamt 313 313

Der Call ,Double Team® wird in der Tabelle 47 gezeigt. Ihn kannten noch weniger Spieler.
Auch hier sind es erneut die Spieler aus der ersten Gruppe, welche maximal finf Jahre Ulti-

mate spielen, die diesen Call noch nicht kennen. Dieses Mal fehlen in der ersten Gruppe
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allerdings schon 27 Spieler und in der zweiten Gruppe drei. In den weiteren drei Gruppen ist
auch dieser Call allen bekannt (SPSS, 2022).

Tabelle 48: Kreuztabelle: Frage 7 + Frage 3 (Foul)
(SPSS, 2022)

Spieldauer in Gruppen * [Foul] Welche der
folgenden Calls sind lhnen mit ihrer Eedeutung
bekannt? Kreuztabelle

Anzahl
[Foull Welche
derfolgenden
Calls sind
Ihnen mit ihrer
Bedeutung
hekannt?
Ja Gesamt
Spieldauerin Gruppen 0-5Jahre 113 113
6-10 Jahre 125 125
11-15 Jahre 63 63
16-20 Jahre 15 15
=20 Jahre 25 25
Gesamt 341 34

Tabelle 48 beinhaltet die Daten von dem ,Foul-Call“. Hier ist die Bedeutung fast allen Spielern
bekannt, lediglich zwei Spieler aus der ersten Gruppe wissen nicht, wofur ,Foul” steht (SPSS,
2022).

Tabelle 49: Kreuztabelle: Frage 7 + Frage 3 (Travel)
(SPSS, 2022)

Spieldauer in Gruppen * [Travel] Welche der
folgenden Calls sind lhnen mit ihrer Bedeutung
bekannt? Kreuztabelle

Anzahl
[Travel] Welche
derfolgenden
Calls sind
Ihnen mit ihrer
Bedeutung
hekannt?
Ja Gesamt
Spieldauer in Gruppen 0-5Jahre 108 108
6-10 Jahre 125 125
11-15 Jahre 63 63
16-20 Jahre 15 15
=20 Jahre 25 25
Gesamt 336 336

Anhand der Tabelle 49 lassen sich die Werte fiir den ,Travel-Call“ einsehen. Auch hier sind es
nur Spieler, die weniger als funf Jahre Ultimate spielen, denen der Call nicht bekannt ist. Sie-
ben Spieler konnten den Call somit nicht einordnen, wahrend er in den restlichen vier Gruppen
in seiner Bedeutung bekannt war (SPSS, 2022).
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Tabelle 50: Kreuztabelle: Frage 7 + Frage 3 (Pick) (SPSS,
2022)

Spieldauer in Gruppen * [Fick] Welche der
folgenden Calls sind Ihnen mit ihrer Bedeutung
bekannt? Kreuztabelle

Anzahl
[Pick] Welche
derfolgenden
Calls sind
Ihnen mitihrer
Bedeutung
bekannt?
Ja Gesamt
Spieldauerin Gruppen 0-5 Jahre 110 110
6-10 Jahre 125 135
11-15 Jahre 63 63
16-20 Jahre 15 15
=320 Jahre 24 24
Gesamt 337 337

Abschlielfend wird zu dieser Frage der ,Pick-Call* in der Tabelle 50 dargestellt. Dieses Mal
sind es allerdings nicht nur die finf Spieler aus der ersten Gruppe, denen ,Pick® unbekannt ist.
Auch ein Spieler aus der erfahrensten Gruppe, mit mehr als 20 Jahren Spielerfahrung, hat
angegeben, diesen Call nicht zu kennen. Aus den Kreuztabellen zu dieser Frage lasst sich
dennoch ableiten, dass mit steigender Spielerfahrung das Wissen Uber die Calls zunimmt
(SPSS, 2022).

Tabelle 51: Kreuztabelle: Frage 9 + Frage 2 (SPSS, 2022)

Ich bin ... * Wie viele Calls gibt es durchschnittlich in einem Spiel?
Kreuztabelle

Anzahl
Wie viele Calls gibt es durchschnittlich in ginem Spiel?
0-5 5-10 10-15 15-20 =20 Gesamt
lch bin .. mannlich 53 100 32 14 5 204
weiblich 55 66 14 2 0 137
divers 1 0 2 0 0 3
Gesamt 109 166 48 16 5 344

Die Frage mit der durchschnittlichen Anzahl an Calls in einem Spiel wurde mit der Frage zum
Geschlecht verknipft und ist in der Tabelle 51 dargestellt. Somit sollen mdgliche Disparitaten
aufgedeckt werden. Das jeweilige Geschlecht wird in der ersten Spalte angegeben. Alle finf
Antwortmdoglichkeiten fur die durchschnittliche Anzahl an Calls stehen dementsprechend in
den darauffolgenden Spalten. Bei einer vollstandigen Beantwortung beider Fragen gaben 53
Ménner, 55 Frauen und eine diverse Person an, dass es durchschnittlich 0-5 Calls in einem

Spiel gibt. Fur 5-10 Calls in einem Spiel stimmten 100 Manner und 66 Frauen. Wesentlich
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weniger Befragte waren der Meinung, dass es durchschnittlich 10-15 Calls in einem Spiel gibt.
Fur diese Angabe stimmten nur noch 32 Manner, 14 Frauen und zwei diverse Personen. 15-
20 Calls wurde als Durchschnittswert in einem Spiel von 14 Mannern und zwei Frauen ange-
geben. Der Ansicht, dass es mehr als 20 Calls in einem durchschnittlichen Spiel gibt waren
nur noch finf Manner. Berlcksichtigt werden muss bei diesem Geschlechtervergleich, dass
die Manner grundsatzlich am starksten in der Umfrage vertreten waren. Dennoch zeigt sich,
dass die Frauen tendenziell eher weniger Calls in einem Spiel angeben als die Manner. Die
Mehrheit der Befragten stimmte mit 166 Personen fur 5-10 Calls in einem Spiel (SPSS, 2022).

Tabelle 52: Kreuztabelle: Frage 10 + Frage 2 (SPSS, 2022)

Ieh bin ... *Wie oft sind die Calls im Durchschnitt contested? Kreauztabelle
Anzahl

Wie oft sind die Calls im Durchschnitt contested?
0-5% 5-15%  15-25% 25-50% 50-100%  Gesamt
lch bin .. mannlich 13 51 B85 53 2 204
weiblich 20 a7 41 23 B 137
divers 0 1 2 0 0 3
Gesamt 33 59 128 76 8 344

An die vorherige Tabelle soll auch die Tabelle 52 ankniipfen. In dieser wird das Geschlecht
mit der durchschnittlichen Anzahl an contested Calls verbunden. Neben dem Geschlecht in
der ersten Spalte wird die prozentuale Haufigkeit der contested Calls in den darauffolgenden
Spalten angegeben. Auch diese Kreuztabelle kann mit allen Antworten der 344 Befragten aus-
gewertet werden. So gaben 13 Manner und 20 Frauen an, dass 0-5 Prozent der Calls in einem
Spiel contested sind. Fir 5-15 Prozent entschieden sich 51 Méanner, 47 Frauen und eine di-
verse Person. Die meisten Spieler stimmten mit einer Anzahl von 128 fur einen Durchschnitts-
wert der contested Calls von 15-20 Prozent. Darunter befanden sich 85 Manner, 41 Frauen
und zwei diverse Personen. Fir 25-50 Prozent an contested Calls entschieden sich noch 53
Manner und 23 Frauen. Ein Wert von 50-100 Prozent bei den contested Calls war nur noch
fur zwei Manner und sechs Frauen vorstellbar. Es wird somit ersichtlich, dass bei der Anzahl
an contested Calls eine nicht so grol3e Einigkeit herrscht, wie es bei dem generellen Durch-
schnitt an Calls der Fall ist (SPSS, 2022).
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Tabelle 53: Kreuztabelle: Frage 13 + Frage 1 (SPSS, 2022)

Alter in Gruppen * Der Spirit Score ist mir wichtig: Kreuztabelle

Anzahl
Der Spirit Score ist mirwichtig:
Stirmme vall Stimme eher Stimme eher Stimme gar
und ganz zu il Teils, teils nicht zu nichtzu Gesamt
Alterin Gruppen 0-15 Jahre 3 4 0 0 0 7
16-30 Jahre 91 72 15 4 3 185
31-45 Jahre 66 47 ] 8 0 130
46-60 Jahre 5 11 4 0 2 22
Gesamt 165 134 28 12 5 344

Mit der Tabelle 53 wird der Blick auf das Alter der Beteiligten und deren Interesse zum Spirit
Score gerichtet. Wahrend in der ersten Spalte die Altersgruppen angegeben werden, so be-
finden sich in den weiteren Spalten die finf Antwortmdglichkeiten. Aufgrund einer Teilnehmer-
zahl von 344 Befragten kann auch diese Frage als vollstandig beantwortet angesehen werden.
In dieser Tabelle wird lediglich auf die beiden héchsten Werte jeder Altersgruppe eingegangen.
Bei den Befragten, welche jinger als 15 Jahre waren, gaben drei ,Stimme voll und ganz zu“
an. Vier weitere gaben ,Stimme eher zu“ an. Die Altersgruppe der 16-30 jahrigen Spieler
wahlte mit 91 Befragten die Antwort ,Stimme voll und ganz zu“. Fir die Aussage ,Stimme eher
zu“ entschieden sich in dieser Gruppe noch 72 Spieler. Bei der Gruppe der 31-45 jahrigen
waren 66 Personen fur ,Stimme voll und ganz zu“ und 47 fiir ,Stimme eher zu“. In der letzten
Gruppe der 46-60 jahrigen entschieden sich funf fir die Auswahlméglichkeit ,Stimme voll und
ganz zu® und elf Personen fir ,Stimme eher zu“. Somit wird ersichtlich, dass den meisten

Spielern, unabhangig vom Alter, der Spirit Score sehr wichtig bis wichtig ist (SPSS, 2022).

Tabelle 54: Kreuztabelle: Frage 13 + Frage 2 (SPSS, 2022)

Ich bin ... * Der Spirit Score ist mir wichtig: Kreuztabelle

Anzahl
Der Spirit Score ist mirwichtig:
Stimme vaoll Stimme eher Stimme eher Stimme gar
und ganz zu zu Teils, teils nichtzu nichtzu Gesamt
leh bin .. mannlich 79 89 22 10 4 204
weiblich 84 44 i 2 1 137
divers 2 1 0 0 0 3
Gesamt 165 134 28 12 5 344

Ebenfalls soll der Spirit Score in der Tabelle 54 mit dem Geschlecht verknipft werden. Hier
wird ebenfalls nur auf die zwei hdchsten Werte von einem Geschlecht eingegangen. Bei den
Mannern antworteten 79 mit ,Stimme voll und ganz zu“, wahrend 89 ,Stimme eher zu“ anga-

ben. Die Mehrheit der Frauen war mit 84 Stimmen fir die Antwort ,Stimme voll und ganz zu*.
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44 von ihnen gaben ,Stimme eher zu“ an. Zwei der diversen Personen gaben die Antwort
»Stimme voll und ganz zu“ an, wahrend sich eine Person flr ,Stimme eher zu“ entschied. Auch
hier wird ersichtlich, dass die Zustimmung fur den Spirit Score unabhangig von dem Ge-
schlecht sehr hoch bis hoch ist (SPSS, 2022).

Tabelle 55: Kreuztabelle: Frage 16 + Frage 1 (SPSS, 2022)

Alter in Gruppen *Wirden Sie Ultimate Frisbee lieber mit
einem/r Schiedsrichterin spielen? Kreuztabelle
Anzahl
Wirden Sie Ultimate Frishee
lieber mit einemir
Schiedsrichterln spielen?

Ja Mein Gesamt

Alter in Gruppen 0-15 Jahre 0 7 7
16-30 Jahre g 176 185

31-45 Jahre 4 126 130

46-60 Jahre 0 22 22

Gesamt 13 N 344

Zuletzt wird in einer Kreuztabelle die Frage behandelt, ob die Ultimate Spieler lieber mit oder
ohne Schiedsrichter spielen. Dabei wurde die Frage mit vier anderen Fragen verknipft,
wodurch neben der Tabelle 55 noch drei weitere Tabellen entstanden sind. In der ersten Spalte
sind in diesem Fall die unterschiedlichen Altersgruppen zu erkennen. Die Antwortmdoglichkei-
ten ,Ja“ und ,Nein“ der Frage 16 sind, wie auch in den nachfolgenden Tabellen, im Anschluss
an die erste Spalte eingetragen. Von den 344 Befragten stimmten 331 gegen den Einsatz von
Schiedsrichtern im Ultimate. Lediglich 13 Personen sprachen sich dafiir aus. Neun von ihnen
kénnen der zweiten Altersgruppe zugeordnet werden und die anderen vier sind der dritten
Altersgruppe zuzuordnen. Allerdings muss angemerkt werden, dass diese beiden Altersgrup-

pen am starksten in der Umfrage vertreten sind (SPSS, 2022).

Tabelle 56: Kreuztabelle: Frage 16 + Frage 2 (SPSS, 2022)

Ich bin ... *Wirden Sie Ultimate Frishee lieber mit
einem/r Schiedsrichterin spielen? Kreuztabelle

Anzahl
Wiirden Sie Ultimate Frishee
lieher mit einemir
Schiedsrichterln spielen?
Ja [ein Gesamt
lch bin... mannlich 10 194 204
weiblich 3 134 137
divers ] 3 3
Gesamt 13 331 344
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Tabelle 56 zeigt die Frage 16 in Verbindung mit dem Geschlecht der Befragten. Aufgezeigt
werden alle Geschlechtertypen in der ersten Spalte. Zu erkennen ist, dass sich zehn Manner
und drei Frauen fUr einen Schiedsrichter ausgesprochen haben. Im Hinblick auf die Gesamt-
anzahl der Teilnehmer ist die Zustimmung zu Schiedsrichtern bei den Frauen geringer als bei

den Mannern (SPSS, 2022).

Tabelle 57: Kreuztabelle: Frage 16 + Frage 3 (SPSS, 2022)

Spieldauer in Gruppen *Wiurden Sie Ultimate Frisbee lieber mit
einem/r Schiedsrichterin spielen? Kreuztabelle
Anzahl
Wirden Sie Ulimate Frishee
lieber mit einemir
Schiedsrichterin spielen?

Ja Mein Gesamt

Spieldauer in Gruppen  0-5 Jahre 5 109 115
§-10 Jahre 5 120 125

11-15 Jahre 1 62 63

16-20 Jahre 0 15 15

=20 Jahre 1 24 25

Gesamt 13 330 343

Die Tabelle 57 zeigt eine Zuordnung der Befragten zur Spieldauer in Gruppen, welche tber
die Frage 16 abgestimmt haben. Aufgrund der Frage 3 und einer falsch eingegebenen Zahl,
liegt die Gesamtteilnehmerzahl in dieser Tabelle nur bei 343 Personen. Gezeigt werden die
Gruppen mit ihrer unterschiedlichen Spieldauer in der ersten Spalte. Es fallt auf, dass sich vor
allem Spieler mit geringer Erfahrung fir den Einsatz von Schiedsrichtern aussprachen. So
gaben sechs Personen an, welche weniger als finf Jahre Ultimate spielten, lieber mit einem
Schiedsrichter zu spielen. Dem schlossen sich fiinf Personen an, welche seit sechs bis zehn
Jahren Ultimate spielten. Von den Spielern mit mehr als 20 Jahren Erfahrung, sprach sich nur

eine Person fur den Einsatz von Schiedsrichtern aus (SPSS, 2022).
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Tabelle 58: Kreuztabelle: Frage 16 + Frage 4 (SPSS, 2022)

Haben Sie bereits an Ligaspielen teilgenommen? * Wiirden Sie
Ultimate Frisbee lieber mit einem/r Schiedsrichterin spielen?
Kreuztabelle

Anzahl
Wirden Sie Ultimate Frishee
ligher mit einemir
Schiedsrichterin spielen?

Ja [4ein Gesamt
Hahen Sie bereits an Ja g 268 277
Ligaspielen -
teilgenommen? Mein 4 63 67
Gesamt 13 N 344

In der Tabelle 58 wird die letzte Kreuztabelle dargestellt. Bei ihr wird die Frage tUber den Ein-
satz eines Schiedsrichters im Ultimate mit der Teilnahme an Ligaspielen in Bezug gesetzt. Fur
die Teilnahme an Ligaspielen finden sich die beiden Antwortmdglichkeiten ,Ja“ und ,Nein“ in
der ersten Spalte wieder. Von den dreizehn Personen, die sich fir den Einsatz von Schieds-
richtern im Ultimate ausgesprochen haben, haben neun bereits an Ligaspielen teilgenommen,
die anderen vier noch nicht. Bei denjenigen, die nicht an Ligaspielen teilgenommen haben, ist
die Zustimmung fiir den Einsatz von Schiedsrichtern hdher als bei den Ligateilnehmern (SPSS,
2022).

Aus den einzelnen Ergebnissen, die in Form der Tabellen dargestellt wurden, lassen sich ei-
nige Schlussfolgerungen bezuglich der Frage, wie gut der ,Spirit of the Game* Konfliktpotential
in den Spielen minimiert und wie gut er sich im Spiel bewéahrt, ziehen. Das einzigartige System
der Selbstverwaltung beim Ultimate ermdglicht es den Spielern eigensténdig tber den Fortlauf
des Spiels zu entscheiden (Benner, 2020, S. 2). Wahrend sich die Schiedsrichter in anderen
Sportarten alleine auf die Einhaltung der Regeln konzentrieren missen, hat im Ultimate die
gesamte Mannschaft die Aufgabe, den ,Spirit of the Game® und damit auch die Regeln zu
Uberwachen. Problematisch wird es, wenn einem Team der ,Spirit of the Game* egal ist oder
sie versuchen, diesen auszunutzen (DFV, 2021b, S. 2). Mit dem Satz: ,Das System ist offen-
sichtlich offen fur Missbrauch, doch den meisten Berichten zufolge funktioniert es gut* (Benner,
2020, S. 3), wird deutlich, dass sich Ultimate mit dem Konzept der Selbstverwaltung sehr gut
behaupten kann. Die Tabelle 37 bestarkt die zuvor zitierte Aussage. Hier stimmten 86,9 Pro-
zent daflr, dass ihnen der Spirit Score wichtig sei. Daraus wird ersichtlich, dass der Spirit
Score fur die Spieler einen hohen Stellenwert hat und deutlich zu einem fairen Spiel beitragt.
Somit wird nicht nur der Gewinner des Spiels gewdrdigt, sondern auch ein Anreiz fir ein res-

pektvolles Miteinander geschaffen (SPSS, 2022). Die Tabellen 53 und 54, in denen es um den
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Spirit Score geht, weisen in Bezug auf das Alter und Geschlecht der Befragten keine Beson-
derheiten auf. Dies zeigt, dass der Spirit Score von allen Altersklassen und unabhangig vom

Geschlecht gleichermal3en angenommen wird (SPSS, 2022).

Die Frage nach der durchschnittlichen Anzahl an Calls soll darauf eingehen, wie sehr der
Spielfluss durch diese beeintrachtigt wird. Tabelle 29 zeigt, dass 48,3 Prozent der Befragten
die Meinung vertreten, dass es durchschnittlich 5-10 Calls in einem Spiel gibt (SPSS, 2022).
In der Tabelle 51 waren minimal mehr Frauen fiir eine durchschnittliche Anzahl von 0 -5 Calls
in einem Spiel als bei den Mannern. Da ein Grof3teil der Befragten in der Umfrage eine geringe
Anzahl an Calls angeben hat, ist dementsprechend der Spielfluss geringfiigig beeinflusst
(SPSS, 2022). Wie viele Calls in einem Spiel durchschnittlich contested sind, zeigt die Tabelle
30. Es haben 37,2 Prozent der Spieler fiir einen durchschnittlichen Wert von 15-25 Prozent
gestimmt. Durch die Ergebnisse dieser Umfrage wird ersichtlich, dass sich die Befragten nur
zu 15-25 Prozent der Félle nicht einig werden konnten, was fir eine gute Kommunikation zwi-
schen den Spielern steht (SPSS, 2022). Diese Erkenntnis bestarkt somit auch das System der
Selbstverwaltung, welches sich auf Grundlage des ,Spirits of the Game* positiv auf den Spiel-
fluss auswirkt. So kénnen Calls, bei denen keine Einigung erfolgt, durch einen weiteren L6-

sungsweg schnell geklart werden (DFV, 2020, S. 1-3).

Zu der Frage 7 aus den Tabellen 19 bis 23 ergibt sich die folgende Rangfolge: ,Foul®, ,Pick®,
»1ravel’, Fast Count® und ,Double Team®. Sie zeigt nicht nur, dass der ,Foul-Call* bei fast
allen Spielern bekannt ist, sondern auch, dass die Calls sehr wichtig fur das Spielgeschehen
sind. Am wenigsten bekannt war der Call namens ,Double Team®, er erreichte aber dennoch
91,3 Prozent. Dies weist daraufhin, dass die Regelkenntnis bei den Ultimate Spielern im All-
gemeinen sehr hoch ist, da selbst der unbekannteste Call von fast allen Spielern gekannt wird
(SPSS, 2022).

Aus den Tabellen 46 bis 50 wird ersichtlich, dass gerade in den beiden noch nicht so erfahre-
nen Gruppen die Calls nicht vollstdndig bekannt sind. Deshalb ist es wichtig, aufgrund des
fehlenden Schiedsrichters, wenn erfahrenere Spieler die noch nicht so erfahrenen Spieler an-
leiten (SPSS, 2022).

Frage 8 behandelt die durchschnittliche Haufigkeit der Calls in einem Spiel, welche bereits
unter Frage 7 genannt wurden. Durch die Tabellen 24 bis 28 wird die folgende Rangfolge
ersichtlich: ,Pick", ,Foul®, ,Travel“, ,Fast Count“ und ,Double Team*. Diese Reihenfolge ist fast
identisch mit der aus Frage 7, lediglich ,Foul“ und ,Pick® haben die Platze getauscht. Ein Grund
fur die sehr ahnliche Reihenfolge kdnnte beispielsweise sein, dass die Calls auf den letzten
Platzen einfach nicht so haufig in einem Spiel vorkommen und deswegen noch nicht so be-
kannt sind (SPSS, 2022).
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Aus den Tabellen 38 bis 43 lasst sich ableiten, wie der ,Spirit of the Game* verbessert werden
kann. Es wurde die folgende Reihenfolge als Ergebnis festgehalten: ,Respektvollen Umgang®,
»Ehrlichkeit und Fairness*, ,Team-Spirit*, ,Spall am Spiel, ,Regelkenntnis® und ,Keine Fouls*.
Besonders hilfreich finden die Ultimate Spieler einen respektvollen Umgang und Ehrlichkeit.
Beides ist sehr wichtig fur eine gelungene Kommunikation, denn nur so kénnen Calls schnell
geklart werden. Die hohe Anerkennung von Ehrlichkeit und Fairness sowie respektvollem Um-
gang zeigt eindeutig, dass die Spieler den ,Spirit of the Game* ernst nehmen und als beson-
ders wichtig erachten. Nicht so wichtig ist ihnen hingegen, ohne ,Fouls” zu spielen. Eine Er-

klarung konnte sein, dass die Fouls nicht zwangslaufig absichtlich passieren (SPSS, 2022).

Tabelle 9 differenziert zwischen 80,5 Prozent der Spieler, die bereits an Ligaturnieren teilge-
nommen haben und diesen, die noch nicht an solchen teilgenommen haben. Die offene Frage
bezieht sich genau auf diese 80,5 Prozent, die bereits an einem Ligaspiel teilgenommen ha-
ben. Die Beantwortung der Frage liefert wichtige Erkenntnisse in Bezug auf den Umgang mit
dem ,Spirit of the Game®. Frage 5 wurde in Form von drei verschiedenen Tabellen (10-12)
ausgewertet, bei denen die haufigsten funf Antworten dargestellt werden. Hierbei lasst sich
eine eindeutige Tendenz feststellen. Da in Ligaturnieren, wie angegeben, die Spieler ambitio-
nierter sind und dementsprechend der Siegeswille ausgepragter ist, kommt es nhach Aussagen
der Spieler haufiger zu Calls. EIf Spieler (Tabelle 11) gaben sogar an, dass der ,Spirit of the
Game* fur sie bei Funturnieren gefuhlt hdher sei als bei Ligaturnieren und dementsprechend
auch eine bessere Stimmung bei Funturnieren vorherrscht. Hier zeigt sich also eine Schwie-
rigkeit zwischen Siegeswillen und Fairness, was sich auch bei der Aussage eines Teilnehmers
widerspiegelt (Konflikt zwischen Respekt und Gewinnstreben). Der hohere Wille zum Sieg
spiegelt sich bei Ligaturnieren darin wider, dass nach Aussagen von sechs Teilnehmern die
Calls langer diskutiert werden und das Konfliktpotential somit steigt (SPSS, 2022). Um dem
entgegenzuwirken, gibt es beim Ultimate beispielsweise den Spirit Score, welcher neben dem
Spielsieger auch einen Spiritsieger festlegt und anhand von Bewertungsbogen ermittelt wird
(WFDF & BULA, 2014, S. 1). Eine sehr wichtige Aussage, die auch am haufigsten getroffen
wurde, spricht jedoch eindeutig fir die gute Umsetzung des ,Spirit of the Game* in jeglichen
Spielen. Denn es gaben 62 Personen an, dass es kaum Unterschiede zwischen Liga- und
Funturnieren beziglich des ,Spirit of the Game* fir sie gibt. Ebenfalls wurde mehrfach er-
wahnt, dass die Einhaltung des ,Spirit of the Game* oft spieler- beziehungsweise teamabhén-
gig ist, was den individuell unterschiedlichen Umgang mit dem ,Spirit of the Game* widerspie-
gelt (SPSS, 2022).

Das der ,Spirit of the Game” eine gute Regelkenntnis voraussetzt, zeigen ebenfalls einige
abgegebene Aussagen. Bei Ligaturnieren ist die Regelkenntnis héher hingegen herrschen bei
Funturnieren haufiger Unsicherheiten beztiglich der Regeln, was eindeutig auf die Anfanger in

den heterogenen Mannschaften zurtickzufiihren ist. Ein Zusammenhang zwischen mehr Calls
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in Ligaturnieren und weniger Calls in Funturnieren lasst sich ebenfalls erkennen. Das zeigt,
dass Calls und Regelkenntnis eng miteinander verknipft sind und zur Selbstverwaltung eines
jeden Spiels dazugehtren. Unnétige Calls kénnen dementsprechend nicht nur flr das
schlechte Verhalten einzelner Spieler stehen, sondern auch fir Unwissenheit in Bezug auf die
Regelkenntnisse (SPSS, 2022).

Die Wichtigkeit von Regelkenntnis wird in der Tabelle 44 verdeutlicht. Bei der Frage, wie der
»opirit of the Game*® sich bei den einzelnen Teilnehmern verandert hat, haben 100 Personen
den ,Spirit of the Game® in Verbindung mit einer verbesserten Regelkenntnis gesetzt. Dies
verdeutlicht, dass die Regeln eine elementare Grundlage fir den ,Spirit of the Game* darstel-
len. Aus den Aussagen der Befragten war auch zu erkennen, dass sich im Laufe der Zeit der
»opirit of the Game* bei 75 Spielern verbessert hat. Ausschlaggebend dafiir kdnnte die ver-
besserte Regelkenntnis sein, welche ebenfalls Auswirkungen auf eine bessere Kommunika-
tion, Spall am Spiel und Fairness haben kann (SPSS, 2022).

Vergleicht man die Frage 15 mit der Tabelle 42 lasst sich bezlglich der Regelkenntnis ein
Gegensatz feststellen. Wahrend in der Frage 15 die Regelkenntnis als elementar wichtig an-
gesehen wird, erreicht sie in der Rangfolge der Tabelle 42 nur den vorletzten Platz. Die ersten
beiden Platze belegten nach Ansicht der Teilnehmer, der respektvolle Umgang, Ehrlichkeit
und Fairness. Ein Grund fur das schlechte Abschneiden der Regelkenntnis bei dieser Frage
konnte sein, dass sich ein respektvoller Umgang und die dementsprechende Fairness im Ge-
gensatz zu der Regelkenntnis stetig weiterentwickeln kann. Die Regelkenntnisse hingegen

werden irgendwann vollstandig erlangt sein (SPSS, 2022).

Aus den Ergebnissen wird zusammenfassend ersichtlich, dass Fairness und ein funktionieren-
der ,Spirit of the Game*“ ganz eng verknupft sind, mit der Kenntnis und der Einhaltung der
Regeln. Es muss sich auch jeder Spieler verantwortlich fiihlen, fir Fairness einzutreten und
gegebenenfalls selbst als Schiedsrichter aktiv zu werden (DFV, 2021b, S. 1-4). Dies unter-
mauert auch die Frage 6, welche in den Tabellen 13 und 14 zeigt, dass den Ultimate Spielern
besonders der Respekt und die Ehrlichkeit in Bezug auf das Thema Fairness wichtig sind
(SPSS, 2022).

AbschlieRend kann gesagt werden, dass Ultimate eine Sportart ist, die ohne die Beteiligung
von Schiedsrichtern auskommt. Dies wird auch eindeutig in der Tabelle 45 gezeigt, bei der
96,2 Prozent gegen den Einsatz von Schiedsrichtern stimmten. Damit ist die Auswertung ein
deutliches Zeichen dafir, dass sich das System der Selbstverwaltung auch in der heutigen
Zeit als ein Mittel der Konfliktlosung bewahrt und von der breiten Mehrheit angenommen wird.
Die Teilnehmer, die letztlich fiir einen Schiedsrichter gestimmt haben, waren nach Tabelle 57

Spieler, die unter 10 Jahren Ultimate spielen. Dieses Ergebnis kdnnte auf Unsicherheit bei
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unerfahren Spielern, welche noch nicht so sehr mit den Regeln vertraut sind, zuriickzufiihren
sein (SPSS, 2022).

7 Fazit

Zum Schluss kann gesagt werden, dass der ,Spirit of the Game® sehr vielseitig ist und eine
gute Méglichkeit zur Fairnesserziehung darstellt. Wegweisend fir den ,Spirit of the Game* in
Verbindung mit Ultimate war die Entwicklung der ersten Flugscheibe durch den Schreiner Wal-
ter Frederick Morrison im Jahr 1946 (Geschichte, 2022). Im Zuge dessen konnte die heute als
Ultimate bekannte Sportart erst entstehen. Ihre Wurzeln gehen bis in das Jahr 1966 zurtick, in
dem Jared Kass mit anderen Studierenden aus Amherst die ersten Grundziige der Sportart
entwickelte (Benner, 2020, S. 1). Den ,Spirit of the Game*® gab es allerdings bereits seit dem
Jahr 1744. Zu dieser Zeit war er in den 13 Grundregeln der schottischen ,Gentlemen Golfers
of Leith“ zu finden. Unter ihm verstand man damals die folgenden Werte: Ehrlichkeit, Hoflich-
keit und Ricksichthahme (Simon et al., 2019, S. 6). Dadurch, dass der ,Spirit of the Game*
von einer Einzelsportart auf eine Teamsportart Gbertragen wurde, gab es mehrere Konflikte.
Ein sehr bekanntes Beispiel ist die stédndige Auseinandersetzung innerhalb der Sportart Uber
den Einsatz von Observern oder Schiedsrichtern. Verantwortlich dafiir ist das System der
Selbstverwaltung, welches diese Sportart anfangs maRgeblich dominierte. Dadurch wurden
die Spieler selbst aufgefordert, als Schiedsrichter zu agieren (Leonardo und Zagoria, 2005, S.
83-85). In der Sportart Ultimate wurde der ,Spirit of the Game* im Laufe der Zeit fest in das
Regelwerk integriert und ist aktuell in der ersten Regel wiederzufinden (DFV, 2021b, S. 2).
Somit ist er im gesamten Spiel allgegenwartig, wird aber auch aufRerhalb davon sichtbar. So
zum Beispiel in einem Spiritkreis, bei dem sich die Spieler Uber das vorherige Spiel austau-
schen und sich gegenseitig Verbesserungsvorschlage zum ,Spirit of the Game* geben (Mann,
2017, S. 48). Eine weitere Mdglichkeit zur Reflexion des ,Spirit of the Game*® bieten extra an-
gefertigte Bewertungsbogen, welche von den einzelnen Mannschaften auf Turnieren ausge-
fullt werden (WFDF & BULA, 2014, S. 1). Fur die Fairnesserziehung ist genau diese Reflexion,
aber auch die standige Konfrontation mit dem eigenen Verhalten von grof3er Bedeutung. Nur
so entstehen Erfahrungswerte, auf die spater zuriickgegriffen werden kann (Luther, 1992, S.
56). Um die aktuelle Zufriedenheit der Spieler im Ultimate tUber das Konzept des ,Spirit of the
Game* zu erfassen, wurde ein Fragebogen mit dem Programm LimeSurvey erstellt (LimeSur-
vey, 2022). Dieser wurde im Anschluss fir eine Umfrage genutzt, welche auf zwei unterschied-
lichen Wegen durchgefiihrt wurde. Zum einen wurde ein analoger Fragebogen auf einem Ul-
timate Turnier verteilt. Zum anderen gab es einen digitalen Fragebogen, welcher tber einen
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E-Mail-Verteiler verschickt wurde. AuRerdem war das Design bei der Onlineumfrage bezogen
auf die Ranking-Fragen sehr ansprechend. Neben der Funktion, dass die Reihenfolge der Ant-
worten nochmals verandert werden konnte, stellte sie auch in der Auswertung eine detaillierte
Aussage Uber die verschiedenen Antworten dar (LimeSurvey, 2022). Verbessert werden sollte
allerdings bei den Fragen 11 und 12, dass es eine weitere Antwortmaoglichkeit mit der Aussage
,hat keinen Einfluss® geben sollte (LimeSurvey, 2022). Die Auswertung verlief ohne Probleme.
Hierbei konnten mit dem Programm SPSS neue Variablen erstellt und eingetragen werden,
die fir eine verbesserte Auswertung auf Basis von eigens erstellten Gruppen notwendig wa-
ren. Infolgedessen konnten bestimmte Ergebnisse Ubersichtlicher dargestellt werden (SPSS,
2022).

Mithilfe der Umfrageergebnisse konnten wichtige Erkenntnisse tber die Umsetzung des Kon-
zeptes ,Spirit of the Game® und der damit verbundenen Selbstverwaltung in der heutigen Zeit
herausgestellt werden. Als einzige selbstregulierte Teamsportart der Welt nimmt die Selbst-
verwaltung eine wichtige Rolle innerhalb des Spiels ein (Was ist Ultimate Frisbee?, 2022). Dies
wird beispielsweise an dem hohen Stellenwert ersichtlich, den die Teilnehmer dem Spirit Score
zusprechen. Durch den Spirit Score wird ein Anreiz fiir das faire Spiel geschaffen, sodass nicht
nur der eigentliche Gewinner des Spiels gewurdigt wird, sondern auch ein Spiritsieger ausge-
zeichnet wird (SPSS, 2022). Der ,Spirit of the Game* wirkt sich positiv auf die gegenseitige
Kommunikation aus, da man sich auch in gegnerische Spieler hineinversetzen muss (WFDF
& BULA, 2014, S. 1). An der Stelle kbnnte das System aber auch offen flir Missbrauch sein,
zum Beispiel, wenn eine Mannschaft den guten Willen der anderen ausnutzt, um zu gewinnen
(Benner, 2020, S.3). Dementgegen zeigt die Umfrage eindeutig, dass der ,Spirit of the Game*
das Verstandnis von Fairness in besonderer Weise fordert und somit jeder fir Fairness im
Spiel einstehen sollte (SPSS, 2022).

Damit dies ordnungsgemal funktioniert, ist eine hohe Regelkenntnis besonders wichtig. Die
Umfrage zeigt eindeutig, dass eine gute Umsetzung des ,Spirit of the Game* nur mit einer
ausreichenden Regelkenntnis gelingt (SPSS, 2022). Ein Beispiel dafir liefern die Ergebnisse
aus Frage 15. Andererseits kdnnte es sein, dass sich nicht jeder Spieler in der Lage fiihlt das
System der Selbstverwaltung auszufiihren, um als Schiedsrichter zu agieren. Bei Regelun-
kenntnis oder sehr dominanten Gegenspielern kdnnten Fehler und Ungerechtigkeiten entste-
hen (SPSS, 2022). Zudem gibt es keine harten Strafen fur RegelversttRe (DFV, 2021b, S. 2-
4). Um dem entgegenzuwirken, spielt wiederum die Sanktionierung der Regelverstdf3e durch
das gesamte Team und den Spirit Captain eine besondere Rolle (DFV, 2021b, S. 3). Ein Kom-
promiss zwischen dem System der Selbstverwaltung und dem Einsatz von Schiedsrichtern ist
die Mdglichkeit der Einsetzung von Observern. Dabei liegt die Selbstverwaltung dennoch bei
den Spielern (Observers, 2022).
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Fur Konfliktpotential sorgt bei der Umfrage das Aufeinandertreffen von Siegeswillen und Fair-
ness. Einige Spieler kénnen dem ,Spirit of the Game* gerade bei einem physisch anstrengen-
den oder emotional aufgeladenen Spiel nur schwer gerecht werden (SPSS, 2022). Auch daftr
gibt es im Ultimate einen speziellen Losungsweg. Dabei handelt es sich um ein bewahrtes
Verfahren der Kommunikation, dem ,BE-CALM®“-Modell, um auch in schwierigen Situationen
fair bleiben zu kbnnen (DENKE!-Verfahren, 2022). Es sollte dennoch darauf geachtet werden,
dass die Diskussionen das Spiel nicht zu sehr unterbrechen. Durch den Einsatz von berech-

tigten Calls wird der Spielfluss nur so gering wie moglich gestort (DFV, 2021b, S. 4).

Getragen wird die Sportart Ultimate durch den Fairnessgedanken und dem damit verbundenen
respektvollen Umgang untereinander (DFV, 2021b, S. 1-4). Eindrtcklich untermauert wird dies
auch durch die Umfrage, in der Ehrlichkeit, Fairness und ein respektvoller Umgang als beson-
ders wichtig erachtet wurden (SPSS, 2022). Durch die hohe Eigenverantwortung und Selbs-
treflexion im Spiel, zum Beispiel im Spiritkreis oder innerhalb einer Diskussion im Spiel, tragt
der Sport Ultimate zur Férderung des allgemeinen Verstandnisses von Fairness im Sport bei.
Die Spieler lernen nicht nur ein respektvolles Miteinander innerhalb des Spiels, sondern kon-
nen dies auch auf andere Lebensbereiche tbertragen (Mann, 2017, S. 48). Dadurch, dass im
Ultimate ein besonderes Augenmerk auf die Werte und den ,Spirit of the Game* gelegt wird,
ist die Sportart auch besonders fir die Schule geeignet (Simon, 2019, S. 6). Fir das Konzept
des ,Spirit of the Game*, welches bei Freundschaftsspielen, aber auch den deutschen Meis-
terschaften und sogar internationalen Wettkampfen angewendet wird, wurden schon mehrfach

Fairplay-Preise vergeben (Benner, 2013, S. 1).

Aus den Umfrageergebnissen geht somit eindeutig hervor, dass der ,Spirit of the Game® in der
heutigen Zeit mit seinem System der Selbstverwaltung tatsachlich ein gutes Mittel zur Konflikt-
I6sung darstellt und von der groRen Mehrheit der Spieler angenommen wird. Eindriicklich be-
statigt wird die Hypothese durch die Ergebnisse der letzten Frage aus der Umfrage, bei der

sich 96,2 Prozent gegen einen Schiedsrichter aussprachen (SPSS, 2022).

In einer weiteren Ausarbeitung zu dem Thema ,Spirit of the Game* kénnte sich zum Beispiel
mit der Etablierung des Systems der Selbstverwaltung in der Schule genauer beschaftigt wer-
den. Dabei kann hinterfragt werden, inwieweit sich dies positiv auf das soziale Miteinander
unter den Schilern auswirkt. Ein weiterer Ankniipfungspunkt an die Arbeit ware ein Projekt, in
dem das System der Selbstverwaltung mit dem Konzept des ,Spirit of the Game* als Grund-

lage auf eine andere Sportart tUbertragen wird.
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Anhang

Im Anhang befindet sich unter Punkt 1 eine Ubersicht der Handzeichen im Ultimate (DFV,
2020, S. 1-3).

Mit dem Punkt 2 wird der analoge Fragbogen dargestellt, welcher selbst erarbeitet wurde

und auf dem Ultimate Turnier zum Einsatz kam.

Die Rohdaten zu der Umfrage befinden sich im Anhang unter Punkt 3.
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1 Handzeichen im Ultimate

1. Foul
Einen Arm gestreckt halten und
mit dem anderen Unterarm
einen Schlag darauf andeuten.

3. Punkt
Beide Arme gestreckt Uber
den Kopf heben, mit den
Handfldchen nach innen.

6. Zuriickgezogen
(Play On)
Nach vorne und unten ausge-
streckte Arme wischen (ber-
einander.

9. Scheibe nicht am Boden
(Up)
Der Ellenbogen zeigt nach
unten, der ausgestreckte
Zeigefinger deutet nach oben.

2. Violation
(clle Regelverletzungen aufier
bzgl. Marken u. Schrittfehlern)
Gehobene Hande formen mit
geschlossenen Fausten ein V.

4. Widerspruch
(Contest)
Vor der Brust aneinander
gehaltene Fiuste mit nach
auRen gedrehten Ellenbogen.

7. Innerhalb/AuRerhalb
Mit einem ausgestreckten Arm
mit flacher Hand und angeleg-
tem Daumen auf die entspre-
chende Seite der Begrenzungs-

linie deuten.

10. Pick
(gesperrter Loufweg)
Gehobene Unterarme bei ge-
beugten Ellenbogen mit zum
Kopf gedrehten Fausten.

Deutscher
Frisbeesport-
Verband e.V.

Handzeichen im Ultimate
WFDF, Version Feb. 2020,
siehe: httpsy//widf sport/wp-

content/uploads/2020/11/widf rules o]

ultimote - hand signels feb2020.pdf

5. Akzeptanz
(No Contest)
Vor dem Korper ausge-
streckte Unterarme mit
Handflachen nach oben.

8. Scheibe am Boden
(Down)
Der Zeigefinger deutet am
ausgestreckten Arm im 45
Grad-Winkel nach unten.

11. Schrittfehler
(Travel)
Die Handgelenke rotieren
mit den Fausten vor der
Brust umeinander.
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12. Marking Infraction
(Regelverletzungen beim Marken)
Nach auBen gestreckte Arme, die

Handflachen zeigen nach vorne.

“A

15. ,Abseits” bei Anwurf
(vor Abwurf Endzone verlassen)
Gehobene Arme mit geschlos-
senen Fdusten und gekreuzten
Unterarmen.

18. Unterbrechung
(Injury oder Technical Stoppage)
Uber den Kopf gebogene Arme
mit verschrankten Handen.

21. Spiel wurde unterbrochen
(Play has stopped)

Beide ausgestreckte Arme win-

ken (berkreuz Uber dem Kopf.

13. Turnover
Nach vorne ausgestreckter
rechter Arm rotiert mit offener
Handfldche von oben nach unten.

\
‘r‘-

16. Auszeit

(Time Out)
Ein , T” mit den Handen oder mit
Scheibe und einer Hand formen.

) ¢

19. 4 Méanner
(Mixed mit 4 Mannern
und 3 Frauen)
Die Hande greifen hinterm
Kopf ineinander, mit den
Ellenbogen zur Seite gedreht.

22. Matchpoint
Beide Arme zeigen nach oben
links, mit den Handflachen
nach unten.

14. Timing Violation
(Ausgezahlt, Stall out)
Eine offene Hand auf den
Kopf legen.

17. Spirit-Auszeit
(Spirit of the Game Time-out)
Hande formen ein umgedrehtes T.

20. 4 Frauen
(Mixed mit 4 Frauen
und 3 Ménnern)
Beide Arme werden mit gebaliten
Fdusten nach auBen gestreckt.

23. Wer gerufen hat
(Call von Offense oder Defense)
Zwei ausgestreckte Arme weisen
in Richtung der verteidigten End-
zone des jeweiligen Teams
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Der Zweck der Handzeichen ist, gegeniber anderen Spielenden, Auswechselspielenden,
Teambetreuenden, Offiziellen und Zuschauerschaft zu signalisieren, welcher Ruf der involvierten
Spielenden vorliegt. Hinweis: Die Verantwortung fiir alle Calls verbleibt bei den Spielenden!

Gebrauch der Handzeichen

- Die Handzeichen kénnen entweder von den involvierten Spielenden vorgenommen werden
oder auch Spielenden (gaf. auch von Nichtspielenden oder Offiziellen), die den Ruf gehdrt
haben.

- Nichtspielende diirfen nur in Reaktion auf den Ruf einer oder eines Spielenden auf dem Feld
ein Handzeichen geben

- Nichtspielende sollten auch Handzeichen 23 nutzen, um anzuzeigen, welches Team den Call
gemacht hat, v.o. nach einem der nachfolgenden Handzeichen: 1. Foul, 2. Violation, 6.
Zurlickgezogen,
15. Abseits bei Anwurf, 16. Auszeit,
17. Spirit-Auszeit, 18. Unterbrechung
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2 Fragebogen (Turnier)

UNIVERSITAT
KOBLENZ - LANDAU

Fragebogen: Ultimate Frisbee ,,Spirit of the Game*

Ich bin Jahre alt.

Ich bin ...

Umannlich Oweiblich  Odivers

Ich spiele seit Jahren Ultimate Frisbee.

Ich habe an Ligaspielen teilgenommen:

[1Ja LINein

... wenn ja, wie verandert sich der Spirit zwischen Liga- und Funtunieren?

Fur mich bedeutet Fairness (verteile die Zahlen von 1 - 6, 1 trifft am meisten zu):
___Respekt ___ Gerechtigkeit ____Ebhrlichkeit

Regelkenntnisse Gewinnstreben Sportsgeist

Die folgenden Calls sind mir mit ihrer Bedeutung bekannt:
UFoul [JFast Count [ IDouble Team
UTravel LIPick

XV



Wie haufig kommen die folgenden Calls in einem Spiel vor (verteile die Zahlen
von 1 - 5, 1 gibt es am haufigsten)?

____Foul ____ Fast Count ____Double Team

____Travel ___Pick

Wie viele Calls gibt es durchschnittlich in einem Spiel?

L10-5 [15-10 []10-15 [115-20 [
>20

Wie oft sind die Calls im Durchschnitt contested?

(10 -5% [05-15% [J15-25% [125-50% [150 -100%

Wo gibt es tendenziell mehr Calls (verteile die Zahlen von 1 - 3, 1 trifft am meisten
zu)?

____Halle ____Sand ____Rasen

Welche Wetterlage hat mehr Einfluss auf die Calls (verteile die Zahlenvon 1 - 3,1
trifft am meisten zu)?

____Sonne ____Regen ____Wind

Der Spirit Score ist mir wichtig:
[1Stimme voll und ganz zu LI1Stimme eher zu Llteils, teils

[1Stimme eher nicht zu [1Stimme gar nicht zu
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Den ,,Spirit of the Game* verbessern, durch:

Stimme voll
und ganz
Zu

Stimme
eher zu

Teils, teils

Stimme
eher nicht
zu

Stimme gar
nicht zu

SpalR am
Spiel

Ehrlichkeit
und Fair-
ness

Respektvol-
len Um-

gang

Keine Fouls

Regel-
kenntnis

Team-Spirit

Wie hat sich dein Spirit im Laufe der Zeit verandert?

Ich wirde Ultimate Frisbee lieber mit einem/r Schiedsrichterin spielen:

[1Ja

CINein
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3 Rohdaten der Umfrage
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Ultimate Frisbee "Spirit of the

Datum Abges Letzte Seite  Start-Sprache Zufallsgenera Wie alt sind S Ich bin ...

1 1980-01-01 Ot

2 1980-01-01 Ot

3 1980-01-01 O

4 1980-01-01 Ot

5 1980-01-01 O

6 1980-01-01 Of

7 1980-01-01 O

8 1980-01-01 Ot

9 1980-01-01 O
10 1980-01-01 Of
11 1980-01-01 Of
12 1980-01-01 Of
13 1980-01-01 Of
14 1980-01-01 Of
15 1980-01-01 Of
16 1980-01-01 Of
17 1980-01-01 Of
18 1980-01-01 Of
19 1980-01-01 Of
20 1980-01-01 Ot
21 1980-01-01 Ot
22 1980-01-01 Ot
23 1980-01-01 Ot
24 1980-01-01 Ot
25 1980-01-01 Ot
26 1980-01-01 Ot
27 1980-01-01 Ot
28 1980-01-01 Ot
29 1980-01-01 Ot
30 1980-01-01 Ot
31 1980-01-01 Ot
32 1980-01-01 Ot
33 1980-01-01 Ot
34 1980-01-01 Ot
35 1980-01-01 Ot
36 1980-01-01 Ot
37 1980-01-01 Ot
38 1980-01-01 Ot
39 1980-01-01 Ot
40 1980-01-01 Of
41 1980-01-01 Ot
42 1980-01-01 O
43 1980-01-01 Ot
44 1980-01-01 Of
45 1980-01-01 Ot
46 1980-01-01 Of
47 1980-01-01 Ot
48 1980-01-01 Of
49 1980-01-01 Ot
50 1980-01-01 Ot
51 1980-01-01 Ot
52 1980-01-01 Ot
53 1980-01-01 Ot
54 1980-01-01 Ot
55 1980-01-01 Ot

2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de

838057851
878121674
1825906346
1379139151
246929632
1812364143
1793627143
1491121149
783187174
650998104
2015801812
1418453126
1713555157
425451858
2081484236
1183749104
1557880503
680584864
1353878535
794782316
1826385573
1368634352
434163959
742153512
1358537063
1277611217
239030638
2079354265
64022800
424273828
880695941
1571703954
1725102024
24476837
1452383862
483050782
768115146
1242305601
2051267925
64910948
312420950
1050041150
1271494395
1305153432
1901065511
67288051
1083538679
1998565647
1808803830
691719820
1002349477
445286908
817446537
2034441642
478070342

Page 1

24 divers

28 weiblich
33 weiblich
33 weiblich
29 weiblich
23 weiblich
44 mannlich
41 mannlich
17 mannlich
16 mannlich
17 mannlich
25 mannlich
21 mannlich
21 mannlich
19 mannlich
30 mannlich
21 mannlich
24 mannlich
27 mannlich
26 mannlich
34 mannlich
34 mannlich
50 mannlich
25 mannlich
25 mannlich
33 mannlich
15 mannlich
23 mannlich
23 mannlich
23 mannlich
16 mannlich
25 mannlich
28 mannlich
16 mannlich
17 mannlich
15 mannlich
29 mannlich
44 mannlich
29 mannlich
22 mannlich
22 mannlich
52 mannlich
16 mannlich
12 mannlich
12 mannlich
49 mannlich
51 mannlich
55 mannlich
25 mannlich
14 weiblich
23 weiblich
46 weiblich
53 weiblich
45 weiblich
26 weiblich

Seit wie viel Ji
8

3

11

7

4

6

16

11

7
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56 1980-01-01 Ot
57 1980-01-01 Ot
58 1980-01-01 Ot
59 1980-01-01 Ot
60 1980-01-01 Ot
61 1980-01-01 Ot
62 1980-01-01 Ot
63 1980-01-01 Of
64 1980-01-01 Ot
65 1980-01-01 Ot
66 1980-01-01 Ot
68 1980-01-01 O!
69 1980-01-01 Ot
70
71 1980-01-01 Ot
72 1980-01-01 O
73 1980-01-01 Ot
74
75
76 1980-01-01 O
77 1980-01-01 Of
78 1980-01-01 Ot
79 1980-01-01 Ot
80
81 1980-01-01 Ot
82 1980-01-01 Ot
83 1980-01-01 Ot
84
85
86 1980-01-01 Ot
87 1980-01-01 Ot
88 1980-01-01 Ot
89 1980-01-01 Ot
90 1980-01-01 Ot
91 1980-01-01 Ot
92
93 1980-01-01 O
94 1980-01-01 Ot
95 1980-01-01 Ot
96 1980-01-01 Ot
97
98 1980-01-01 Ot
99 1980-01-01 O
100 1980-01-01 Of
101
102 1980-01-01 Of
103
104 1980-01-01 Of
105 1980-01-01 Of
106
107
108 1980-01-01 Of
109
110
111 1980-01-01 Of
112 1980-01-01 Of

Ultimate Frisbee "Spirit of the

2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
2 de
0 de
1 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
1 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de

1487757461
1164605311
942383932
45733130
1071215872
512068374
1553201379
65861984
652351722
871660232
334971058
2025433747
1514898457
511403166
1659327221
292916785
382485777
219585391
1949399200
1150089630
1657967624
84879083
899653887
2145406394
427344099
843946391
1160048197
849770394
408527095
1629881312
153520946
22063953
1758523907
604355706
1882870052
383390518
579420734
1877239419
1729945547
1977278811
1808274880
2129400513
361729706
2042424858
556296960
715572917
1184608835
1342959436
641330707
827965130
1542856497
468094474
321418326
573950276
113680784
1886008188

Page 2

26 weiblich
14 weiblich
19 weiblich
22 weiblich
24 weiblich
28 weiblich
23 weiblich
13 weiblich
25 weiblich
21 weiblich
27 mannlich
24 weiblich
25 weiblich
48 mannlich
25 mannlich
25 mannlich
16 mannlich

32 weiblich
27 mannlich
26 mannlich
50 weiblich
18 mannlich

60 mannlich
22 mannlich
24 mannlich

31 mannlich
31 weiblich
28 mannlich
39 weiblich
21 weiblich
35 mannlich
47 weiblich
38 weiblich
33 mannlich
31 weiblich
32 mannlich

30 weiblich
30 mannlich
35 weiblich

24 mannlich
32 mannlich
29 mannlich
24 weiblich

24 mannlich
40 mannlich

25 weiblich
23 weiblich
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N
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10
11
13
14

11
27
12

10



113 1980-01-01 Of
114

115 1980-01-01 Of
116

117 1980-01-01 Of
118

119 1980-01-01 Of
120 1980-01-01 O
121 1980-01-01 Of
122 1980-01-01 O
123 1980-01-01 Of
124

125 1980-01-01 Of
126 1980-01-01 Of
127 1980-01-01 Of
128

129 1980-01-01 Of
130

131 1980-01-01 Of
132

133

134 1980-01-01 Of
135 1980-01-01 Of
136 1980-01-01 Of
137 1980-01-01 Of
138 1980-01-01 Of
139 1980-01-01 O
140 1980-01-01 Of
141 1980-01-01 O
142 1980-01-01 Of
143 1980-01-01 O
144 1980-01-01 Of
145 1980-01-01 O
146 1980-01-01 Of
147 1980-01-01 O
148 1980-01-01 Of
149 1980-01-01 O
150

151 1980-01-01 Of
152 1980-01-01 Of
153

154 1980-01-01 Of
155 1980-01-01 Of
156

157

158 1980-01-01 Of
159

160 1980-01-01 Of
161 1980-01-01 Of
162

163

164 1980-01-01 Of
165 1980-01-01 Of
166

167 1980-01-01 Of
168 1980-01-01 Of

Ultimate Frisbee "Spirit of the

2 de
0 de
2 de
1 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
0 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
0 de
1 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de

811863937
719799357
770895930
668131177
1649674192
268303400
1781297598
587914595
946493035
332716885
994249763
2138589095
80513877
1189729835
2082093979
1330358515
1899474634
1889565817
2106565465
1227139881
38769657
748191184
1317175334
330840380
711999643
1964724777
278481795
1482384155
1659855632
1972017081
2028310188
1879051750
204123069
1726142598
1396495919
1190122347
741131118
664426025
1403944078
661338879
400902047
831655195
920245146
25831643
1097743186
110367918
1678075435
1780663756
1016247649
569670508
723796626
488267724
155472326
1632902323
264147859
2038741391

Page 3

43 weiblich

33 weiblich
46 weiblich
27 weiblich

28 mannlich
27 weiblich
24 weiblich
25 mannlich
31 weiblich

24 weiblich
34 mannlich
26 mannlich

36 mannlich

16 mannlich

26 weiblich
22 weiblich
30 weiblich
23 mannlich
59 mannlich
35 weiblich
31 weiblich
24 weiblich
33 mannlich
22 mannlich
21 mannlich
29 weiblich
39 mannlich
24 mannlich
29 weiblich
20 mannlich
24 mannlich
33 mannlich
32 mannlich
30 méannlich
38 mannlich
32 mannlich

40 weiblich
33 weiblich
35 weiblich
52 mannlich
30 mannlich

45 mannlich

43 divers

27 weiblich
28 mannlich

2011

20
10
12
30

13
14



169 1980-01-01 Of
170 1980-01-01 O
171 1980-01-01 Of
172 1980-01-01 O
173 1980-01-01 Of
174

175

176 1980-01-01 O
177 1980-01-01 Of
178 1980-01-01 Of
179 1980-01-01 Of
180 1980-01-01 Of
181 1980-01-01 Of
182

183 1980-01-01 Of
184

185 1980-01-01 Of
186

187 1980-01-01 Of
188 1980-01-01 Of
189

190 1980-01-01 Of
191 1980-01-01 Of
192 1980-01-01 Of
193 1980-01-01 Of
194 1980-01-01 Of
195

196 1980-01-01 Of
197 1980-01-01 O
198 1980-01-01 Of
199 1980-01-01 O
200

201 1980-01-01 Ot
202 1980-01-01 Of
203 1980-01-01 Ot
204 1980-01-01 Of
205 1980-01-01 Ot
206

207 1980-01-01 Ot
208 1980-01-01 Ot
209

210

211 1980-01-01 Ot
212 1980-01-01 Of
213 1980-01-01 Ot
214 1980-01-01 Of
215 1980-01-01 Ot
216 1980-01-01 Of
217 1980-01-01 Ot
218 1980-01-01 Of
219 1980-01-01 Ot
220 1980-01-01 Of
221 1980-01-01 Ot
222 1980-01-01 Of
223 1980-01-01 Ot
224 1980-01-01 Of

Ultimate Frisbee "Spirit of the

2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
0 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
1 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de

91027805
171043089
1183020583
1938926267
100297369
507442915
1227906197
1926601438
1686686344
1672926274
279140206
202159360
1113449757
1403290060
1772443693
1370097898
1183988095
761389126
847571616
1998672511
1880781125
1955624870
759923214
1713300091
2027336218
1628309449
872806518
2055513026
953225220
2091356173
232381840
1501799386
1602208585
1798024605
166518530
936783071
153499959
87958114
1683556044
1392906304
1649402301
653012765
1285899401
42148002
860786731
1802631232
1489228560
1810506515
234984260
449753463
1014427502
691618261
610165527
839703311
1071690172
1732471559

Page 4

18 weiblich
27 mannlich
35 weiblich
20 mannlich
32 mannlich

24 weiblich
27 weiblich
23 mannlich
29 mannlich
55 méannlich
26 weiblich

27 weiblich

31 mannlich

27 weiblich
24 weiblich

41 mannlich
23 mannlich
31 weiblich
31 weiblich
26 weiblich

23 mannlich
34 weiblich
31 mannlich
45 mannlich

28 mannlich
25 mannlich
41 mannlich
34 mannlich
25 weiblich

33 mannlich
30 mannlich

45 mannlich
28 mannlich
23 mannlich
28 mannlich
25 weiblich
22 mannlich
44 mannlich
59 mannlich
27 mannlich
32 weiblich
24 weiblich
35 weiblich
30 weiblich
27 weiblich
34 mannlich

10
11
10
12

14

10
33

12

N

19

10
10
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»
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225

226 1980-01-01 Ot
227 1980-01-01 Of
228 1980-01-01 Ot
229 1980-01-01 Of
230 1980-01-01 Ot
231

232 1980-01-01 Ot
233 1980-01-01 Of
234

235 1980-01-01 Of
236 1980-01-01 Ot
237 1980-01-01 Of
238

239

240 1980-01-01 Ot
241 1980-01-01 Of
242 1980-01-01 Ot
243

244 1980-01-01 Ot
245 1980-01-01 Of
246 1980-01-01 Ot
247 1980-01-01 Of
248 1980-01-01 Ot
249 1980-01-01 Of
250 1980-01-01 Of
251

252 1980-01-01 Of
253 1980-01-01 Ot
254 1980-01-01 Of
255 1980-01-01 Ot
256 1980-01-01 Of
257 1980-01-01 Ot
258 1980-01-01 Of
259

260 1980-01-01 Of
261 1980-01-01 Ot
262 1980-01-01 Of
263

264

265 1980-01-01 Ot
266

267 1980-01-01 Ot
268

269 1980-01-01 Ot
270 1980-01-01 Of
271

272 1980-01-01 Of
273 1980-01-01 Ot
274

275 1980-01-01 Ot
276 1980-01-01 Of
277 1980-01-01 Ot
278 1980-01-01 Of
279 1980-01-01 Ot
280 1980-01-01 Of

Ultimate Frisbee "Spirit of the

1 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
1 de
0 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
1 de
0 de
2 de
0 de
2 de
1 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de

1046895514
338016831
1221820326
216871342
1214846482
1179336814
414180165
742297798
259081708
1655632618
650740627
1829592042
1363396480
52817578
560487630
1733671174
1077445216
327870919
1571452317
1899134304
1520831799
922314347
1975277210
1120876123
1433337920
147698006
1113211037
115669392
1434480756
1145274258
1639040919
615117710
1681737150
784707603
1639161970
2092495717
1786224757
1866378239
247572721
1461721742
946692064
301412856
475788261
412700941
1101979025
1664683419
271614703
1201652326
1773802097
238044198
1681219178
272393003
307033242
414582305
964097643
1653420930

Page 5

24 mannlich
21 mannlich
32 weiblich
33 mannlich
26 mannlich
41 mannlich
22 weiblich
37 weiblich
26 mannlich

25 weiblich
27 mannlich
22 weiblich
21 mannlich

36 mannlich
39 mannlich
20 mannlich
31 mannlich
21 weiblich
31 mannlich
27 mannlich
26 weiblich
30 mannlich
30 weiblich
48 mannlich

33 mannlich
26 mannlich
34 weiblich
25 mannlich
23 mannlich
35 weiblich
33 weiblich

26 weiblich
32 mannlich
27 mannlich
51 weiblich

54 mannlich

32 weiblich
26 weiblich
33 mannlich
43 weiblich

27 mannlich
32 mannlich

39 mannlich
33 mannlich
31 mannlich
34 mannlich
24 weiblich
24 weiblich
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281 1980-01-01 Of
282 1980-01-01 Ot
283 1980-01-01 Of
284
285 1980-01-01 Of
286 1980-01-01 Ot
287
288 1980-01-01 Ot
289 1980-01-01 Of
290 1980-01-01 Ot
291
292 1980-01-01 Ot
293 1980-01-01 Of
294 1980-01-01 Ot
295
296 1980-01-01 Ot
297
298 1980-01-01 Ot
299 1980-01-01 Of
300
301 1980-01-01 Of
302
303
304
305 1980-01-01 Of
306 1980-01-01 Of
307 1980-01-01 Ot
308 1980-01-01 Of
309
310
311
312 1980-01-01 Of
313
314 1980-01-01 Of
315 1980-01-01 Ot
316
317 1980-01-01 Ot
318 1980-01-01 Of
319 1980-01-01 Ot
320
321
322 1980-01-01 Of
323 1980-01-01 Ot
324 1980-01-01 Of
325 1980-01-01 Ot
326 1980-01-01 Of
327 1980-01-01 Ot
328 1980-01-01 Of
329 1980-01-01 Ot
330 1980-01-01 Of
331 1980-01-01 Ot
332
333 1980-01-01 Ot
334 1980-01-01 Of
335 1980-01-01 Ot
336 1980-01-01 Of

Ultimate Frisbee "Spirit of the

2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
0 de
2 de
2 de
-1 de
2 de
1 de
0 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
0 de
0 de
2 de
1 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de

2110678878
1315534183
1952636367
457788534
192526353
1600134985
1413616228
1616744791
932159720
1008990623
1028125287
545031164
1736763214
1505998485
523392801
2066611605
564343591
1861615433
1481091076
1814793904
404278385
1701467919
2041633267
676636977
399116833
1443667596
1127099833
717497607
1101969390
1052865601
685264044
1926497830
1757079781
24949118
1285239721
901401884
916585843
176557044
1768588371
851481788
433282268
876049546
2046449340
168046888
2043912485
1088663162
2015036773
214400939
1890617086
1493552513
680512203
2102746432
495709043
1339229076
389761587
275776001

Page 6

21 weiblich
25 mannlich
52 mannlich

28 weiblich
38 weiblich

31 weiblich
27 weiblich
27 mannlich

50 méannlich
32 mannlich
31 méannlich
28 mannlich
30 weiblich

25 weiblich
28 weiblich
24 mannlich
26 weiblich
38 mannlich

33 mannlich
21 weiblich
34 mannlich
22 weiblich

35 weiblich
27 mannlich
33 mannlich
35 mannlich

31 weiblich
32 mannlich
20 mannlich

57 mannlich
40 mannlich
28 weiblich
25 weiblich
33 mannlich
27 weiblich
29 mannlich
29 mannlich
26 weiblich
31 mannlich

32 weiblich
22 mannlich
26 weiblich
28 weiblich
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337 1980-01-01 Of
338 1980-01-01 Ot
339 1980-01-01 Of
340 1980-01-01 Ot
341 1980-01-01 Of
342 1980-01-01 Ot
343 1980-01-01 Of
344 1980-01-01 Ot
345 1980-01-01 Of
346 1980-01-01 Ot
347 1980-01-01 Of
348

349 1980-01-01 Of
350 1980-01-01 Ot
351 1980-01-01 Of
352 1980-01-01 Ot
353 1980-01-01 Of
354 1980-01-01 Ot
355 1980-01-01 Of
356 1980-01-01 Ot
357

358 1980-01-01 Ot
359 1980-01-01 Of
360

361

362 1980-01-01 Of
363

364 1980-01-01 Of
365

366 1980-01-01 Of
367 1980-01-01 Ot
368

369 1980-01-01 Ot
370 1980-01-01 Of
371 1980-01-01 Ot
372

373 1980-01-01 Ot
374 1980-01-01 Of
375 1980-01-01 Ot
376 1980-01-01 Of
377 1980-01-01 Ot
378

379 1980-01-01 Ot
380

381

382 1980-01-01 Of
383 1980-01-01 Ot
384 1980-01-01 Of
385 1980-01-01 Ot
386 1980-01-01 Of
387

388 1980-01-01 Of
389

390

391 1980-01-01 Ot
392

Ultimate Frisbee "Spirit of the

2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
0 de
0 de
2 de
0 de
2 de
0 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
0 de
2 de
0 de
1 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
0 de
0 de
2 de
0 de

1174681254
1984628014
135030332
1757248498
463402952
764546038
540513836
538905207
1795502771
1499626536
1648319414
912544301
1933465935
591071306
165178231
29401960
2003786371
1005921235
1121583295
587857194
1703506584
1551015421
1327630682
1540501619
1948452330
1729355134
82083888
1085608378
2023868638
1422292233
740088714
1462761683
347798519
886947152
264507119
1663946488
1947209540
829621910
422342275
71032461
836422998
21344640
1474556631
1130229705
380004728
1161820851
708590907
116251181
583043408
805225791
1013235793
372204459
25325548
1137092382
1416159822
834362866

Page 7

33 weiblich
26 mannlich
31 weiblich
34 weiblich
32 mannlich
37 mannlich
31 weiblich
43 weiblich
35 weiblich
36 mannlich
40 mannlich

45 mannlich
26 mannlich
29 weiblich
26 weiblich
28 weiblich
31 méannlich
24 mannlich
52 mannlich

32 weiblich
39 mannlich

32 weiblich

35 weiblich

30 mannlich
52 mannlich
46 mannlich
35 mannlich
30 weiblich
37 mannlich

36 mannlich
31 méannlich
30 méannlich
27 mannlich
36 weiblich

37 mannlich
25 weiblich
29 weiblich
20 weiblich
45 weiblich
34 divers
32 mannlich
27 weiblich
34 weiblich
29 mannlich

25 weiblich



393

394 1980-01-01 Ot
395 1980-01-01 Of
396 1980-01-01 Ot
397 1980-01-01 Of
398 1980-01-01 Ot
399 1980-01-01 Of
400 1980-01-01 Ot
401 1980-01-01 Ot
402 1980-01-01 Ot
403 1980-01-01 Ot
404 1980-01-01 Ot
405 1980-01-01 Ot
406 1980-01-01 Ot
407 1980-01-01 Ot
408 1980-01-01 Ot
409 1980-01-01 Ot
410 1980-01-01 Ot
411 1980-01-01 Ot
412 1980-01-01 Ot
413 1980-01-01 Ot
414 1980-01-01 Ot
415 1980-01-01 Ot
416

417 1980-01-01 Ot
418 1980-01-01 Ot
419 1980-01-01 Ot
420

421

422 1980-01-01 Ot
423 1980-01-01 Ot
424 1980-01-01 Ot
425 1980-01-01 Ot
426 1980-01-01 Ot
427 1980-01-01 Ot
428 1980-01-01 Ot
429 1980-01-01 Ot
430 1980-01-01 Ot
431 1980-01-01 Ot
432

433

434 1980-01-01 Ot
435 1980-01-01 Ot
436 1980-01-01 Ot
437

438 1980-01-01 Ot
439 1980-01-01 Ot

Ultimate Frisbee "Spirit of the

0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de
2 de
0 de
0 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
2 de
1 de
0 de
2 de
2 de
2 de
1 de
2 de
2 de

523372006
1969762501
950112148
851611688
773346539
437722076
1442928004
2063240091
1070412971
1494093843
199200931
690532550
1779452269
529906688
49807975
523330215
303038499
222104573
85514485
716438698
407058162
1627614732
280296471
1541286634
1408115412
2034620896
1287956485
17910970
1331599177
1034808370
1771582845
662273007
937528126
1804324001
1615946531
1765684712
1024209112
137477185
1582463106
1062517657
918966548
1615748546
14047413
819799565
1910279340
1156074748
1561245543

Page 8

33 mannlich
29 weiblich
28 weiblich
40 mannlich
29 weiblich
38 mannlich
34 mannlich
38 weiblich
31 méannlich
23 mannlich
26 mannlich
22 mannlich
26 mannlich
40 mannlich
32 mannlich
25 weiblich
28 mannlich
27 mannlich
32 weiblich
29 weiblich
35 mannlich
32 mannlich
35 mannlich
26 weiblich
35 mannlich
23 weiblich

29 mannlich
56 mannlich
23 mannlich
42 mannlich
42 mannlich
42 weiblich
52 weiblich
29 mannlich
26 mannlich
32 mannlich
30 méannlich

27 weiblich
26 weiblich
40 weiblich
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Haben Sie be Wie veranderi Flir mich bed¢ Fiir mich bede¢ Fiir mich bede¢ Fir mich bede¢ Fir mich bede Fiir mich bede

Nein
Ja
Ja
Nein
Ja
Nein
Nein
Ja
Ja
Nein
Nein
Ja
Nein
Ja
Nein
Nein
Nein
Nein
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Nein
Nein
Ja
Ja
Nein
Nein
Nein
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Nein
Nein
Nein
Ja
Nein
Nein
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja

Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Liga: Ambitionierter, Fehler weniger verziehenFunturnier: definitiv mehr Spal3(Stimmung bei beiden ¢
Liga mehr Handzeichen und mehr Regelkenntnis
Funturniere lo Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Es schwankt von Turnier zu Turnier. Es gibt Mannschaften die halten den Spirit hoch, andere nicht.
Bei Ligaspielen gibt es mehr Calls, weil das Spiel ernster genommen wird und versucht dadurch Vor
Gerechtigkeit Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis

Auf Funturnieren wird Spirit mit Freundlichkeit gleichgesetzt. Im Ligabetrieb werden eher die definier

Spirit andert sich viel bei dem DM wollen alle gewinnen und lassen Spirit und Spal} zu Seite.

Weniger anfeuern/freuen fur den Gegner

Lockerere Atmospahre bei Funturnieren und mehr Feierei
Mehr Calls (berechtigte Calls)
Spirit nimmt ab (bei Liga)

Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ich finde kaun Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Regelkenntnic Gewinnstrebe Gerechtigkeit
Keine Antwort Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Keine Antwort Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Bei Ligaspiele Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ligaturniere h Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Der Spirit veré Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Ich glaube, de Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Regelkenntnis
Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
In Deutschlan Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Respekt Gewinnstrebe Regelkenntnis Gerechtigkeit
Ehrlichkeit  Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Bei Funturniel Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Keine Antworl Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gewinnstrebe
Im Ligabetriet Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Bei Funturniel Sportsgeist Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Keine Antwort Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Hoherer Spirit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist  Regelkenntnis Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gewinnstrebe Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Respekt Ehrlichkeit
Spirit bei Funt Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Regelkenntnis
Weniger Spiri Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Respekt Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Es ist schwier Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Die Regelkeni Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
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Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Ja
Ja
Nein
Ja
Nein
Nein
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Nein
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
Nein
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
N/A
Nein
Ja

Respekt
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Respekt
Ehrgeiz und A Gerechtigkeit
Ligaturniere: [ Sportsgeist
Gerechtigkeit
Ligaspiele ten Gerechtigkeit
Respekt
Ehrlichkeit
Gerechtigkeit
Mehr Calls un Gerechtigkeit
In der Liga wit Respekt
weniger Foku: Ehrlichkeit
Die Leute sinc Sportsgeist
Stimmung we Gerechtigkeit

Respekt

Fir mich pers Respekt

Es wird starke Ehrlichkeit
Ich glaube nic Respekt

Es wird etwas Gerechtigkeit

Unwesentlich, Ehrlichkeit
An sich finde | Ehrlichkeit
Ehrlichkeit

Kaum bis gar Sportsgeist
Fokus mehr a Respekt
Das kompetiti Respekt
Im grof3en uni Ehrlichkeit
Respekt
Mit den Stake Sportsgeist
Oft bessere R Ehrlichkeit
Bei Fun-Turni Respekt
Ist &hnlich gut Respekt
Die Calls werc Ehrlichkeit
Gerechtigkeit

Grolter Unter Ehrlichkeit
Regelauslegu Ehrlichkeit
Spirit bei Liga' Respekt

Respekt

Respekt
Bei funturnier«Sportsgeist
Er sollte sich 1 Respekt

Beilaufiger K& Sportsgeist
Er wird profes Ehrlichkeit

Respekt
Der Spirit ist k Ehrlichkeit

Ultimate Frisbee "Spirit of the

Ehrlichkeit
Gerechtigkeit
Respekt
Respekt
Sportsgeist
Respekt
Respekt
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Sportsgeist
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Regelkenntnis
Respekt
Ehrlichkeit

Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Respekt
Ehrlichkeit
Respekt

Gerechtigkeit
Respekt
Gerechtigkeit

Respekt
Sportsgeist
Ehrlichkeit
Respekt
Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Respekt
Sportsgeist
Sportsgeist
Respekt
Ehrlichkeit

Respekt
Respekt
Regelkenntnis

Ehrlichkeit
Ehrlichkeit
Respekt
Sportsgeist

Ehrlichkeit
Regelkenntnis

Ehrlichkeit
Gerechtigkeit

Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gewinnstrebe

Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gewinnstrebe Regelkenntnis Gerechtigkeit
Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe Regelkenntnis
Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Respekt Gewinnstrebe
Gewinnstrebe Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit
Sportsgeist  Regelkenntnis Respekt Gewinnstrebe

Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe Sportsgeist
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe Sportsgeist
Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe

Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Gewinnstrebe Sportsgeist Respekt Regelkenntnis

Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe

Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe Gerechtigkeit
Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnic Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnic Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe

Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe Sportsgeist

Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gewinnstrebe
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Ja Je hoher in de Respekt Ehrlichkeit  Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
N/A

Ja Ich hatte bishi«Sportsgeist Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Liga-Spiele sil Ehrlichkeit =~ Gerechtigkeit Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Eigentlich nicl Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
N/A

Ja Aufgrund des Ehrlichkeit  Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Mehr Fokus b Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Ja Hochklassigel Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Nein Sportsgeist  Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Er wird mehr i Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gewinnstrebe
N/A

Ja Etwas ehrgeiz Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Es wird schon Gerechtigkeit Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ja Spirit Funturni Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
N/A

Nein Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe
N/A

Ja Deutlich Ehrlichkeit =~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
N/A

N/A

Ja In Ligaspielen Sportsgeist  Ehrlichkeit  Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Bei Ligatunier Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Beim Funturni Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Respekt Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe
Ja Mehr Calls be Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ja Wahrend bei | Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Teilweise and Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Bei Funturniel Respekt Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ja Die Regeln wt Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Pauschal nich Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Nein Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Der Spirit and Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Respekt

Ja Ich denke bei Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ja Unterschiedlic Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Nicht viel, die Respekt Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja In Liga spieler Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Sportsgeist Regelkenntnis
Ja Es wird bei be Gerechtigkeit Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Nein Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Hoéherer Spirit Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ja Besseres Ver: Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Nein Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Auf Funturniel Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Der spirit and¢Sportsgeist Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
N/A

Ja Teilweise gar Ehrlichkeit  Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Ja Bei Ligaturnie Respekt Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Ehrlichkeit — Gewinnstrebe
Ja Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Kaum Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe Gerechtigkeit
Ja Oftmals wird ( Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
N/A

N/A

Ja Mehr Regelve Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja wird besser, dEhrlichkeit  Gerechtigkeit Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
N/A

Ja Ich finde die k Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Die Spielinten Respekt Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gewinnstrebe Gerechtigkeit Sportsgeist
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Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
N/A
Ja
N/A
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja

Bei Ligaspiele Respekt
Der Spirit kon Ehrlichkeit
Liga: Calls we Respekt
gar nicht
Fun = stark d¢ Ehrlichkeit

Es gibt nicht k Ehrlichkeit
Eigentlich kau Respekt
Bisher habe ic Respekt
Spirit auf Funi Ehrlichkeit
In Liga Spiele Ehrlichkeit
Ein Ligaturnie Respekt

Ligaspiele sin Respekt
GroRer als de Sportsgeist

Respekt
Etwas mehr E Respekt

Leider gibt es Sportsgeist
Bei Ligaspiele Respekt
Bei Funturniel Ehrlichkeit
Im Ligabetriet Respekt
Der Spirit ist n Sportsgeist

In denen zwei Respekt
Bei Ligaspiele Ehrlichkeit
kommt auf die Respekt
mehr Regelke Ehrlichkeit

In Liga-Spiele Ehrlichkeit

Auf Funturniel Gerechtigkeit

Keinen Unters Respekt
Regelverletzu Sportsgeist
Bei Ligaspiele Sportsgeist

Kein Untersct Regelkenntnis

Bei Ligaspiele Respekt

mehr regelker Respekt
ich spiele keir Respekt
Bei Ligaturnie Ehrlichkeit
auf Ligaturnie Ehrlichkeit
Liga-Spiele k¢ Sportsgeist
Respekt
Ambitionierter Ehrlichkeit
In der Liga ka Sportsgeist
Grundsatzlich Ehrlichkeit
Auf Funturniel Sportsgeist
Es wird ernste Respekt
Wenn es eng Respekt
Es wird mehr Ehrlichkeit
Durch das me Sportsgeist
Liga-Spiele he Ehrlichkeit

Gerechtigkeit

Ultimate Frisbee "Spirit of the

Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe

Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Respekt Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe Regelkenntnis
Gerechtigkeit Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe

Respekt
Gerechtigkeit Sportsgeist

Gerechtigkeit Sportsgeist
Ehrlichkeit

Regelkenntnis Gewinnstrebe
Regelkenntnis Gewinnstrebe

Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe

Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Sportsgeist

Ehrlichkeit  Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe

Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnic Sportsgeist Gewinnstrebe

Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Sportsgeist Regelkenntnis
Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Regelkenntni< Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnic Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Sportsgeist  Regelkenntnis Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Ehrlichkeit  Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnic Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe

Gewinnstrebe Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist

Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist

Sportsgeist Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Regelkenntnis Sportsgeist Respekt Gewinnstrebe Gerechtigkeit

Respekt Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Ehrlichkeit =~ Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe

Regelkenntnis Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Respekt Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
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Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Nein
N/A
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Nein
Ja
Ja
Ja
N/A
Nein
N/A
Ja
Nein
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Nein

Ultimate Frisbee "Spirit of the

Ehrlichkeit =~ Respekt
auf Funturnier Respekt Ehrlichkeit
Diese Frage ¢ Gerechtigkeit Ehrlichkeit
Das Spiel wirc Sportsgeist  Respekt
Nicht wesentli Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit
In wenigen Li¢ Respekt Regelkenntnis

Gerechtigkeit Ehrlichkeit
Bei Funtuniert Sportsgeist Respekt
Theoretisch s Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis

in der 4. Liga Respekt Ehrlichkeit

Liga: es gehtEhrlichkeit ~ Gerechtigkeit

Mehr Ernstha Respekt Regelkenntnis
Sportsgeist Respekt

- Fokus auf Le Gerechtigkeit Respekt
das ist unterscEhrlichkeit =~ Respekt
In Liga spieler Sportsgeist Respekt
Respekt Sportsgeist
Auf funturnier Respekt Sportsgeist
Der Punkt "po Ehrlichkeit ~ Sportsgeist
Respekt Sportsgeist
Ich wiirde sag Respekt Gerechtigkeit
In Ligaspielen Respekt Ehrlichkeit
Durch die oft i Respekt Ehrlichkeit
Der Ton bei s’ Regelkenntnis Respekt

Mehr Ernstha Ehrlichkeit ~ Respekt
Bei Ligaturnie Respekt Sportsgeist

Generell sehr Respekt Ehrlichkeit
Deutlich Gewinnstrebe Sportsgeist
Mir sind in del Respekt Sportsgeist
Kaum Respekt Ehrlichkeit

Durch idR me Respekt Ehrlichkeit

Gerechtigkeit Regelkenntnis
Auf Funturniel Respekt Ehrlichkeit
Bei Ligaspiele Ehrlichkeit ~ Sportsgeist
Das kommt ai Regelkenntnis Ehrlichkeit

Ehrlichkeit  Gerechtigkeit

Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Sportsgeist
Respekt Ehrlichkeit
Respekt Regelkenntnis

Gewinnen /Er Respekt Ehrlichkeit

Liga: Calls sin Respekt Ehrlichkeit
Korperlich bet Sportsgeist  Ehrlichkeit

In meiner Erfe Gerechtigkeit Respekt

Die Teamintel Ehrlichkeit ~ Respekt

Ligaturniere s Respekt Gerechtigkeit

Anderer Foku Sportsgeist  Ehrlichkeit
Respekt Gerechtigkeit
Respekt Gerechtigkeit

Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe

Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gewinnstrebe Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit

Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe Respekt

Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe

Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Regelkenntnis
Gewinnstrebe Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit
Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Regelkenntnis
Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis Sportsgeist

Sportsgeist  Gewinnstrebe Regelkenntnis Gerechtigkeit
Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe

Respekt Gewinnstrebe Sportsgeist  Ehrlichkeit
Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe Respekt
Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe

Regelkenntnis Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gewinnstrebe
Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe

Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe

Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Sportsgeist Regelkenntnis
Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe
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Nein
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Nein
N/A
Ja
Ja
Nein
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Nein
Ja
Ja
Ja

Respekt
Respekt
Ich bin schon Sportsgeist

Bei Funturniel Gerechtigkeit
Die Regelkeni Respekt

Es ist kompet Ehrlichkeit
Keine Spiritga Respekt
Sportsgeist

Andert sich ni Sportsgeist
Bleibt fast idel Respekt

Respekt
Ehrlichkeit
? Ehrlichkeit
Weniger Spal Respekt
Nicht wesentli Gerechtigkeit
Gerechtigkeit

Wahrend es t Respekt
weniger locke Sportsgeist

Die Diskussio Ehrlichkeit
In Ligaspielen Respekt

Bei Funturniel Ehrlichkeit
Habe durch C Ehrlichkeit

Es werden au Ehrlichkeit
Kommt auf de Respekt

Die regelkenn Respekt

In Ligaspielen Gerechtigkeit

Ich habe gute Ehrlichkeit
Gewinnstrebe Ehrlichkeit
Ligaspiele sin Ehrlichkeit

wie du aus de Respekt
Ehrlichkeit
Bei Funturniel Respekt
In der 1. Liga Ehrlichkeit
Nicht wesentli Sportsgeist
Allgemein bes Ehrlichkeit
Zunachst einr Ehrlichkeit
Auf Fun Turni Ehrlichkeit
Es wird wenig Gerechtigkeit
Im GroRRen un Gerechtigkeit

Gerechtigkeit
Auf fun Turnie Ehrlichkeit
Liga ist kdrpel Respekt
Die positive E Respekt

Ultimate Frisbee "Spirit of the

Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe

Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Respekt Regelkenntnis
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe

Sportsgeist Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ehrlichkeit =~ Respekt Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Respekt Gewinnstrebe

Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Regelkenntnis Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe

Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe

Sportsgeist Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist ~Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe

Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist

Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Regelkenntnis Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe

Sportsgeist  Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis Ehrlichkeit

Respekt Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit =~ Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe Gerechtigkeit
Gerechtigkeit Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ehrlichkeit =~ Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe Regelkenntnis
Gerechtigkeit Gewinnstrebe Sportsgeist Respekt Regelkenntnis

Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
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Ja Nicht spirbar Ehrlichkeit  Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja In Ligaspielen Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis Sportsgeist
Nein Respekt Ehrlichkeit  Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Auf dem Feld, Ehrlichkeit ~ Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Nein Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Bei Funturniel Ehrlichkeit ~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ja Funturnier: Sp Sportsgeist Respekt Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Abgangig vonr Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe
Ja Liga Turniere Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Bei Ligaturnie Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Nein Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
N/A

Ja Bei Ligaturnie Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ja wenig Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Die Stimmun¢ Respekt Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gewinnstrebe Gerechtigkeit Sportsgeist
Ja es gibt wenige Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ja bei ligaspieler Ehrlichkeit ~ Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe Gerechtigkeit Sportsgeist
Ja Es dreht sich Sportsgeist Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Grundlegende Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Es wird etwas Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
N/A

Ja Der Fokus liecEhrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ja Auf Funturniel Respekt Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
N/A

N/A

Ja Grundsatzlich Ehrlichkeit  Respekt Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
N/A

Ja Nicht wesentli Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
N/A

Ja Bei fun geht e Ehrlichkeit  Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Ja je nach spiele Sportsgeist Respekt Gewinnstrebe Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis
Ja Ich verstehe ¢ Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Kann da keine Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Aus meiner SiRespekt Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Nein Ehrlichkeit = Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
N/A

Ja keine wesentl Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist Respekt Gewinnstrebe
Ja In fun Turnier¢ Respekt Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ja Das Spiel wirc Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja In Funtunierer Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja Bei wettbewel Respekt Ehrlichkeit = Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
N/A

Ja Die RegelkeniRegelkenntnic Ehrlichkeit ~ Respekt Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Ja

Ja Weniger Spiri Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ja Abhangig vorr Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Mal verbessel Respekt Ehrlichkeit = Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ja Bei Ligaspiele Respekt Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ja Die Stimmun¢ Respekt Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis
Ja Tunturniere sy Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ja Man callt geni Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Nein Ehrlichkeit  Gerechtigkeit Respekt Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
N/A

N/A

Ja Regelkenntnis Respekt Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
N/A

Page 15



N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Nein
Ja
Nein
Ja
Ja
Nein
Ja
Nein
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
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es wird mehr | Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit

Teilweise sinc Respekt Ehrlichkeit
Liga: eher ser Respekt Ehrlichkeit
Wenn es um | Respekt Sportsgeist

Das gegnerisc Gerechtigkeit Ehrlichkeit

In meinem Fa Ehrlichkeit ~ Respekt

Aus meiner SiRespekt Ehrlichkeit

In Ligaspielen Gerechtigkeit Respekt

auf liga turniel Sportsgeist  Ehrlichkeit
Bei Ligaspiele Ehrlichkeit ~ Respekt
Verlagert sich Ehrlichkeit ~ Respekt

In den héhere Respekt Gerechtigkeit
In einem LigaiEhrlichkeit ~ Gerechtigkeit
unwesentlich Ehrlichkeit  Sportsgeist
Es wird mehr Respekt Ehrlichkeit
Auf Funturniel Gerechtigkeit Respekt

Respekt Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Gewinnstrebe Regelkenntnis Gerechtigkeit
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Regelkenntnis Sportsgeist  Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit ~ Gewinnstrebe Sportsgeist Regelkenntnis
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Regelkenntnis Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe

Meiner Erfahr Gerechtigkeit Ehrlichkeit  Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Respekt Ehrlichkeit =~ Sportsgeist Gewinnstrebe Regelkenntnis
Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ich finde, der Ehrlichkeit ~ Sportsgeist Respekt Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gewinnstrebe Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Regelkenntnis
Spirit wird teils Respekt Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Einen groflen Gerechtigkeit Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Ehrlichkeit =~ Respekt Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe

Aus meiner SiEhrlichkeit ~ Gerechtigkeit
Respekt Gerechtigkeit

Bei Ligaspiele Ehrlichkeit ~ Respekt
Wie in allen S Respekt Ehrlichkeit
Nach dem spi Ehrlichkeit ~ Respekt
Personlich: ur Ehrlichkeit ~ Respekt
Bei Ligaturnie Respekt Ehrlichkeit
Bei Ligaspiele Respekt Ehrlichkeit
Bei Ligaturnie Respekt Sportsgeist
In Ligaspielen Respekt Ehrlichkeit
Der Spirit ist it Respekt Ehrlichkeit
Auf Ligaturnie Ehrlichkeit ~ Respekt
Kaum Gerechtigkeit Ehrlichkeit

In Liga-Spiele Ehrlichkeit =~ Respekt

Bei Funturniel Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit

etwas wenige Sportsgeist Respekt
Respekt Ehrlichkeit

In Ligaspielen Gerechtigkeit Ehrlichkeit

Mehr serids, v Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit

Regelkenntnis Respekt Sportsgeist  Gewinnstrebe
Sportsgeist  Ehrlichkeit ~ Regelkenntnis Gewinnstrebe

Gerechtigkeit Gewinnstrebe Regelkenntnis Sportsgeist

Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Sportsgeist  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Regelkenntnic Gerechtigkeit Sportsgeist Gewinnstrebe
Regelkenntnis Ehrlichkeit ~ Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Sportsgeist Regelkenntnis Gewinnstrebe
Sportsgeist  Gewinnstrebe Gerechtigkeit Regelkenntnis
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe

Sportsgeist  Gerechtigkeit Regelkenntnis Gewinnstrebe
Respekt Sportsgeist  Regelkenntnis Gewinnstrebe
Ehrlichkeit  Regelkenntnis Gerechtigkeit Gewinnstrebe
Gerechtigkeit Regelkenntnis Sportsgeist  Gewinnstrebe
Respekt Regelkenntnis Sportsgeist ~ Gewinnstrebe
Sportsgeist Respekt Regelkenntnis Gewinnstrebe
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Welche der fc Welche der fc Welche der fc Welche der fc Welche der fc Wie haufig ko Wie haufig ko Wie haufig ko

Ja Ja Nein Ja Ja Travel Foul Fast Count
Ja Nein Nein Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja Fast Count Travel Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Travel Pick Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Nein Nein Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Nein Nein Nein

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja

Nein Ja Nein Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Foul Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja

Ja Nein Nein Nein Nein Foul Fast Count Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Fast Count Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Nein Ja Ja

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Pick Foul

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Foul Travel Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Nein Nein Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Nein Nein Nein Ja Pick Travel Foul

Ja Nein Nein Nein Nein Foul Travel Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Foul Travel Pick

Ja Ja Nein Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Nein Nein Nein Ja Pick Foul Double Team
Ja Ja Nein Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Fast Count Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Travel Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel
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Ja Ja Ja Ja Ja Foul Travel Pick

Ja Nein Nein Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Nein Ja Ja Pick Fast Count Foul

Ja Nein Nein Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Nein Nein Nein Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Nein Ja Nein Travel Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Pick Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Double Team
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Fast Count Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Double Team Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Pick Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Pick Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Nein Nein Ja Ja Travel Foul Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel
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Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Fast Count
Nein Nein Nein Nein Nein

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Double Team Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Nein Nein Nein Nein Nein

Nein Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Double Team Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Fast Count Travel Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Travel Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul
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Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Fast Count Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Double Team Pick

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Double Team Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Double Team
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Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Foul Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Travel Pick

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel
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Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja

Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja

Ja
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
N/A
Ja
Ja
Nein
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
Ja
Ja
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Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja

N/A
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja

N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A

Ja
Ja
Ja
Ja

Ja
Ja
Ja
Ja
N/A

Ja
Ja
Ja

Ja
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja
N/A
Ja
Ja

N/A
N/A
N/A
Ja
Ja
Ja

N/A
Ja
Ja
Ja
N/A
N/A

Ja
Ja
Ja
Ja

Ja
Ja
Ja
Ja
N/A

Ja

Ja
Ja
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Foul
Foul
Foul

Pick
Pick

Foul
Pick
Pick

Pick
Pick
Pick
Foul
Pick

Pick
Pick
Fast Count
Foul
Foul

Pick
Foul
Foul
Pick

Pick
Pick
Pick
Pick

Pick
Foul
Pick

Foul
Pick
Pick
Pick
Pick
Pick
Foul
Pick
Pick
Foul

Pick
Pick
Pick
Pick

Pick
Pick
Fast Count

Foul
Foul

Pick
Foul
Travel

Travel
Foul
Foul
Pick
Travel

Foul
Foul

Pick
Fast Count

Foul
Pick
Pick
Foul

Travel
Travel
Foul

Travel

Foul
Pick
Foul

Travel
Foul
Foul
Foul
Travel
Foul
Pick
Travel
Foul
Pick

Fast Count
Foul
Foul
Foul

Travel
Travel
Pick

Double Team
Travel

Fast Count
Travel
Foul

Foul
Travel
Travel
Travel
Foul

Travel
Travel

Double Team
Pick

Travel
Travel
Travel
Fast Count

Foul
Foul
Travel
Foul

Travel
Travel
Travel

Pick

Travel
Travel
Travel

Fast Count
Travel
Travel

Foul

Fast Count
Travel

Foul

Travel
Travel
Travel
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Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Nein Pick Foul Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Foul Travel Pick

N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Fast Count Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Double Team Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Fast Count  Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel
Nein Nein Nein Nein Nein

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A
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N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Fast Count
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Nein Ja Ja Pick Foul Fast Count
N/A N/A N/A N/A N/A

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Travel Foul Pick

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Double Team Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

N/A N/A N/A N/A N/A

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Double Team
Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Foul Travel

Ja Ja Ja Ja Ja Pick Travel Foul

Ja Ja Ja Ja Ja Foul Pick Travel
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Wie haufig ko Wie haufig ko Wie viele Call Wie oft sind d Wo gibt es tet Wo gibt es ter Wo gibt es ter Welche Wette

Pick Double Team 10 - 15 15 - 25% Rasen Halle Sand Regen
0-5 5-15%
Pick Foul 5-10 25 -50% Rasen Sand Halle Wind
Foul Double Team 0 - 5 0-5% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 0 -5 0-5%
10-15 50 - 100% Sand Rasen Halle Regen
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Rasen Halle Sand Sonne
0-5 15 - 25% Sonne
5-10 15 - 25% Regen
0-5 0-5%
Travel Double Team 5 - 10 25 - 50% Sonne
10-15 25 - 50% Wind
Fast Count Double Team 0-5 15 - 25%
5-10 25 - 50%
5-10 15 - 25% Sand Halle Rasen Regen
Fast Count Double Team 5-10 5-15%
Fast Count Double Team 10 - 15 0-5%
Pick Double Team 5 - 10 15 - 25% Halle Rasen Sand Regen
5-10 25 - 50% Halle Rasen Sand Wind
5-10 5-15%
5-10 5-15% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 5-10 15 - 25% Halle Rasen Sand Sonne
15-20 25 - 50% Rasen Halle Sand
Double Team Pick 0-5 5-15% Halle Sand Rasen Wind
Pick Double Team 0 -5 0-5% Regen
Fast Count Double Team 10 - 15 15 - 25% Rasen Sand Halle
Fast Count Double Team 5 - 10 25 - 50% Sonne
0-5 15 - 25% Wind
Fast Count Double Team 0-5 0-5% Sand Rasen Halle Regen
Double Team Fast Count 0-5 25 - 50% Halle Rasen Sand Wind
Travel Double Team 0 -5 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 0 -5 5-15% Halle Sand Rasen Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 25 - 50% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Travel 5-10 5-15% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 25 - 50% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Fast Count 0-5 5-15% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 5-15% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 0-5 25 - 50% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Rasen Sand Halle Wind
Double Team Fast Count 5-10 5-15% Sand Rasen Halle Regen
Fast Count Double Team 0-5 5-15% Rasen Sand Halle Wind
Fast Count Double Team 0-5 15 - 25% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 25 -50% Rasen Halle Sand Sonne
Travel Double Team 0 -5 25 - 50% Rasen Halle Sand Sonne
Travel Double Team 0 - 5 25 - 50% Halle Rasen Sand Regen
Travel Double Team 5 - 10 25 - 50% Halle Rasen Sand Wind
Double Team Fast Count 10-15 15 - 25% Rasen Sand Halle Regen
Fast Count Double Team 5 - 10 25 - 50% Halle Sand Rasen Wind
Fast Count Double Team 5-10 15 - 25% Rasen Sand Halle Wind
Travel FastCount 0-5 50 - 100% Rasen Halle Sand Wind
Travel Double Team 0 -5 0-5% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 0-5% Rasen Halle Sand Wind
Pick Double Team 0 -5 0-5% Rasen Sand Halle Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 5-15% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 0-5 5-15% Halle Rasen Sand Sonne
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Fast Count
Travel
Travel

Double Team

Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count

Double Team

Travel
Pick

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count
Travel

Fast Count
Fast Count

Double Team

Double Team 5 - 10
Double Team 0 - 5
Double Team 0 - 5
FastCount 0-5
Double Team 0 - 5
Fast Count 5-10
Double Team 0 -5
Double Team 15 - 20
Double Team 5 - 10
FastCount 0-5
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15
Double Team
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10

Double Team
Double Team 15 - 20
FastCount O0-5

Fast Count Double Team 5-10
Travel Fast Count 5-10
Fast Count Double Team 15 - 20
Double Team Travel 5-10
Fast Count Pick 0-5

Double Team

Fast Count
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count

Double Team
Double Team

Fast Count
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count

Fast Count
Travel

Fast Count
Fast Count

Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count

Fast Count 5-10
Double Team 10 - 15
Double Team 10 - 15
FastCount 0-5
Foul 0-5
Double Team 5 - 10
Double Team
FastCount 0-5
Fast Count 5-10
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10

Fast Count 5-10
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10

Double Team 5 - 10
Double Team

Double Team 10 - 15
Double Team 5 - 10

Double Team
Foul 10-15

Double Team 10 - 15
Double Team 5 - 10

0-5%
50 - 100%
50 - 100%
50 - 100%
5-15%
15 - 25%
0-5%
0-5%
15 - 25%
25-50%
5-15%
0-5%
25-50%

15 - 25%
15 - 25%
25-50%

15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%

15 - 25%
15 - 25%
0-5%

25 -50%
5-15%
25 -50%
0-5%

15 - 25%
25-50%

15 - 25%
5-15%
15 - 25%
15 - 25%

5-15%
5-15%
25 -50%
15 - 25%
5-15%
5-15%

25-50%

5-15%
15 - 25%

Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Halle
Halle
Rasen
Sand
Rasen
Halle
Halle
Rasen
Rasen

Rasen
Rasen
Rasen

Rasen
Halle
Halle
Halle

Rasen
Halle
Halle

Rasen
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Halle

Halle
Halle
Rasen
Rasen

Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Halle

Rasen

Halle
Rasen
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Halle
Sand
Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Sand
Halle

Sand
Halle
Halle

Halle
Sand
Rasen
Rasen

Sand
Rasen
Rasen

Halle
Halle
Halle
Halle
Rasen
Rasen

Rasen
Rasen
Halle
Halle

Rasen
Halle
Halle
Halle
Rasen
Rasen

Halle

Rasen
Halle

Sand
Halle
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Halle
Sand
Sand
Sand
Halle
Sand

Halle
Sand
Sand

Sand
Rasen
Sand
Sand

Halle
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand

Sand
Sand

Regen
Wind
Wind
Wind
Wind
Wind
Wind
Regen
Wind
Wind
Sonne
Wind
Wind

Wind
Wind
Regen

Wind
Regen
Wind
Sonne

Wind
Regen
Regen

Wind
Wind
Sonne
Wind
Regen
Wind

Wind
Wind
Regen
Wind

Regen
Wind
Wind
Wind
Wind
Wind
Wind

Wind
Wind



Travel

Fast Count
Pick

Double Team

Double Team 5 - 10

Double Team 5 - 10
Foul
FastCount 5-10

Travel Double Team 5 - 10
Fast Count Double Team 0-5
Fast Count Double Team 0-5
Fast Count Double Team 5 - 10
Travel Double Team 5 - 10
Fast Count Double Team 0-5
Double Team Travel 5-10
Fast Count Double Team 5 - 10
Fast Count Double Team 0-5
Fast Count Double Team 0-5
Travel Fast Count 5-10
Fast Count Double Team 0-5
Fast Count Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team 5-10
Foul Double Team 15 - 20
Fast Count Double Team 10 - 15
Double Team Fast Count 0-5
Fast Count Double Team 5-10
Fast Count Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team 0 -5
Fast Count Double Team 5 - 10
Travel Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team 5 - 10
Double Team Fast Count 5-10
Fast Count Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team

Fast Count Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team 0-5
Double Team Fast Count 5-10
Fast Count Double Team 5 - 10
Fast Count Double Team 0-5
Fast Count Double Team

Travel Double Team 0 -5
Double Team Fast Count

Fast Count Double Team 10 - 15
Fast Count Double Team 5 - 10
Fast Count Double Team 5- 10

Double Team

Fast Count
Fast Count

FastCount 0-5

Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10

Ultimate Frisbee "Spirit of the

0-5%

5-15%

5-15%

5-15%
15 - 25%
25 -50%
5-15%
15 - 25%

25-50%
15 - 25%
25 -50%

5-15%

5-15%

5-15%
5-15%
15 - 25%
5-15%
15 - 25%
5-15%
5-15%
25-50%
5-15%
15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
25 -50%
5-15%
15 - 25%
15 - 25%

15 - 25%
25-50%
0-5%

15 - 25%
25-50%

15 - 25%

25-50%

0-5%

15 - 25%

5-15%

15 - 25%
25-50%

Halle

Halle

Rasen

Rasen
Halle
Rasen
Halle
Rasen

Halle
Rasen
Rasen

Rasen

Sand

Rasen
Rasen
Halle
Halle
Halle
Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Rasen

Rasen
Halle
Sand
Rasen
Rasen

Rasen

Halle

Rasen

Rasen

Rasen

Halle
Rasen
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Rasen

Rasen

Halle

Halle
Rasen
Halle
Rasen
Halle

Rasen
Halle
Halle

Halle

Halle

Halle
Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Halle
Sand
Sand
Halle
Halle
Halle
Rasen
Halle

Halle
Rasen
Rasen
Halle
Sand

Halle

Sand

Halle

Halle

Halle

Sand
Halle

Sand

Sand

Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand

Sand

Rasen

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Halle
Rasen
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Halle
Sand
Halle

Sand
Rasen
Sand
Sand

Sand

Rasen
Sand

Wind
Regen
Wind

Sonne
Wind
Wind
Regen
Sonne

Wind
Sonne
Regen

Wind

Wind

Wind
Wind
Wind
Wind
Sonne
Sonne
Regen
Regen
Regen
Wind
Wind
Wind
Wind
Wind
Sonne
Wind

Wind
Wind
Wind
Wind
Wind

Regen
Wind
Wind
Wind
Wind

Wind
Wind



Double Team Fast Count

Travel

Fast Count
Fast Count
Fast Count

Travel
Travel
Fast Count
Fast Count

Double Team
Double Team

Fast Count

Fast Count

Fast Count
Fast Count

Fast Count
Foul

Fast Count
Travel

Double Team

Double Team Trave
Double Team

Fast Count
Foul

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count
Travel

Double Team

Foul

Pick

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count

Double Team

Travel
Fast Count
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count
Travel

10-15
Double Team 0 - 5
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10

Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 15 - 20
Fast Count 5-10
Fast Count 5-10

Double Team 5 - 10

Double Team 15 - 20

Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10

Double Team 0 -5
Fast Count 5-10
Double Team 10 - 15
FastCount 0-5
Fast Count 5-10

10-15
FastCount 0-5

Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10

Double Team 10 - 15
Double Team 10 - 15
Double Team 0 -5
Double Team 15 - 20
Double Team 0 -5

Fast Count 5-10
Fast Count 5-10

Fast Count
Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Fast Count 5-10
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15
Fast Count 5-10
Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5
Double Team 0 -5
Fast Count 10-15

5-15%
25-50%
5-15%
5-15%
5-15%

5-15%
25 -50%
15 - 25%
5-15%
15 - 25%
5-15%

15 - 25%

5-15%

5-15%
15 - 25%

5-15%
15 - 25%
15 - 25%
0-5%

5-15%

5-15%
5-15%
15 - 25%
0-5%

15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
5-15%

25-50%
15 - 25%

50 - 100%
25 -50%
0-5%
25-50%
5-15%
5-15%
25-50%
15 - 25%
0-5%
5-15%
15 - 25%
25 -50%
15 - 25%
15 - 25%

Halle
Rasen
Rasen
Sand
Rasen

Rasen
Sand
Rasen
Halle
Rasen
Rasen

Halle
Rasen

Halle
Halle

Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Halle

Halle
Halle
Rasen
Halle

Rasen
Rasen
Rasen
Rasen
Rasen

Halle
Rasen

Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Rasen
Rasen
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Rasen
Halle
Halle
Rasen
Halle

Halle
Halle
Sand
Rasen
Halle
Halle

Rasen

Halle

Rasen
Rasen

Halle
Rasen
Halle
Halle
Rasen

Rasen
Rasen
Halle

Rasen

Halle
Halle
Halle
Halle
Halle

Rasen
Halle

Halle
Rasen
Sand
Halle
Rasen
Halle
Halle
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Halle

Sand
Sand
Sand
Halle
Sand

Sand
Rasen
Halle
Sand
Sand
Sand

Sand

Sand

Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand

Sand
Sand
Halle
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Wind
Sonne
Wind
Sonne
Sonne

Sonne
Wind
Wind
Wind
Sonne
Wind

Wind
Wind

Regen
Regen

Wind
Sonne
Wind
Wind
Sonne

Regen
Wind

Sonne
Sonne

Sonne
Wind
Wind
Wind
Sonne

Wind
Wind

Wind
Sonne
Wind
Wind
Wind
Sonne
Sonne
Sonne
Wind
Wind
Sonne
Wind
Sonne
Regen



Fast Count

Double Team Fast Count

Fast Count
Fast Count

Double Team Fast Count

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count

Double Team

Travel
Fast Count

Double Team

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count
Foul

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count

Travel
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count
Foul

Double Team

Double Team

10-15
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
15-20
Double Team 5 - 10
Double Team

Double Team 0 - 5
Double Team 5 - 10

Fast Count 5-10
Double Team 10 - 15
Double Team 5 - 10
Fast Count

Fast Count 10-15
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15
Fast Count 5-10
Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10

Double Team 0 - 5
Double Team 5 - 10
Travel 0-5
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Travel 0-5

Fast Count Travel 0-5
Fast Count Double Team 5-10
Fast Count Double Team 5 - 10
Fast Count Double Team

Fast Count Double Team 5-10
Travel Double Team 0 -5
Fast Count Double Team

Fast Count Double Team 5-10
Fast Count Double Team 5 - 10
Double Team Fast Count 10- 15
Foul Double Team 0 -5
Fast Count Double Team 0 -5
Double Team Fast Count 15-20
Double Team Travel 5-10

Fast Count

Double Team > 20

Double Team Fast Count 5-10

Fast Count

Double Team 0 -5

Ultimate Frisbee "Spirit of the

25 - 50% Rasen Halle
15 - 25% Rasen Halle
25 - 50% Rasen Halle
25 - 50% Halle Rasen
15 - 25% Rasen Sand
0-5% Rasen Halle
15 - 25% Rasen Halle
0-5% Halle Rasen
5-15% Rasen Halle
5-15% Halle Rasen
15 - 25% Rasen Halle
5-15% Rasen Halle
25 - 50% Halle Rasen
0-5% Rasen Halle
15 - 25% Rasen Halle
25 -50% Rasen Halle
15 - 25% Rasen Halle
25 -50% Halle Rasen
15 - 25% Rasen Halle
25 -50% Halle Rasen
15 - 25% Rasen Halle
5-15% Halle Rasen
15 - 25% Halle Rasen
5-15% Halle Rasen
50 - 100% Rasen Halle
15 - 25% Rasen Halle
15 - 25% Halle Rasen
15 - 25% Halle Rasen
0-5% Halle Sand
15 - 25% Rasen Halle
25 - 50% Halle Rasen
25 - 50% Halle Rasen
50 - 100% Rasen Halle
5-15% Halle Rasen
15 - 25% Rasen Halle
5-15% Halle Rasen
0-5% Rasen Sand
5-15% Halle Rasen
5-15% Rasen Halle
15 - 25% Halle Rasen
15 - 25% Rasen Halle
5-15% Halle Rasen
5-15% Halle Rasen
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Sand
Sand
Sand
Sand
Halle

Sand
Sand

Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Rasen
Sand
Sand

Sand

Sand

Sand
Sand

Sand
Halle

Sand
Sand
Sand
Sand
Sand
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Regen
Wind
Regen
Wind
Wind

Regen
Wind

Regen
Wind
Wind

Wind
Wind
Wind
Wind
Wind
Wind
Sonne
Wind
Wind
Wind
Wind

Wind
Regen
Sonne
Wind
Wind
Wind
Sonne

Regen
Wind
Regen

Regen
Regen

Wind
Regen

Wind
Sonne

Wind
Sonne
Wind
Regen
Wind
Wind



Double Team Fast Count 0-5

Fast Count
Travel

Fast Count
Fast Count

Travel
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count

Double Team
Double Team

Fast Count
Travel

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Travel

Double Team

Fast Count

Double Team

Fast Count

Fast Count
Fast Count

Double Team

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Foul

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Travel
Fast Count

Travel
Fast Count
Fast Count

Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15

Travel 5-10
Double Team 0 -5

Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5
FastCount O0-5

Double Team 0 -5
Double Team 0 -5
Fast Count 5-10
Double Team
Double Team 10 - 15

FastCount 0-5
FastCount O0-5
Travel 5-10

Double Team

Double Team 10 - 15
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5

Double Team 5 - 10

Fast Count 5-10
Double Team

Fast Count 5-10
Double Team 5 - 10

Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Fast Count 15-20

Fast Count 5-10
Double Team 10 - 15
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5

Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5

Double Team 10 - 15
Double Team 15 - 20
Double Team 0 -5

Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10

Double Team Fast Count 5-10
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5-15%
15 - 25%
5-15%

0-5%
5-15%

5-15%
5-15%
0-5%

25-50%
5-15%
15 - 25%

25-50%

5-15%
25-50%

0-5%

5-15%
5-15%
15 - 25%
5-15%

25 -50%

25 -50%
25-50%

15 - 25%
15 - 25%
25-50%

5-15%
25-50%
5-15%
15 - 25%
5-15%
25-50%
15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
5-15%

25 -50%
15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%

Halle
Rasen
Rasen

Halle
Rasen

Halle
Halle
Rasen

Rasen
Halle
Rasen

Rasen

Rasen
Rasen

Halle

Rasen
Rasen
Rasen
Rasen

Rasen

Rasen
Halle

Halle
Rasen
Rasen

Rasen
Halle
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Halle
Halle
Halle

Rasen
Sand
Halle
Rasen
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Rasen
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Halle
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Sand
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Rasen
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Rasen
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Sand
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Sand
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Sand
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Halle

Sand
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Sand
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Sand
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Sand
Halle
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Wind
Regen
Wind

Wind
Regen

Wind
Regen
Wind

Regen
Wind
Sonne

Wind

Sonne
Sonne

Wind

Regen
Sonne
Wind

Regen

Wind

Sonne
Wind

Sonne
Sonne
Wind

Sonne
Wind
Wind
Sonne
Sonne
Wind
Regen
Wind
Wind
Regen

Wind
Regen
Wind
Regen



Travel
Fast Count

Double Team
Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Travel

Fast Count
Travel

Fast Count

Fast Count
Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count

Double Team

Travel

Travel
Fast Count

Fast Count

Fast Count

Travel
Fast Count
Pick

Fast Count
Fast Count
Fast Count

Fast Count
Travel
Fast Count
Travel

Double Team

Fast Count

Fast Count

Double Team

Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count
Fast Count

Fast Count

Double Team 0 -5
Double Team 5 - 10
Fast Count 10-15
Fast Count 5-10
Double Team 15 - 20
Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15
Double Team 0 - 5
Foul 0-5
Double Team 0 -5
Double Team 0 -5

Double Team 0 -5
Double Team 0 -5
Fast Count 10-15
Double Team 5 - 10
Double Team 0 -5
Double Team > 20
Travel 15-20
Double Team 15 - 20

Double Team 5 - 10
Double Team 15 - 20

Double Team 5 - 10

Double Team 5 - 10

Double Team > 20
Double Team 0 -5
Double Team
Double Team 10 - 15
Double Team 0 - 5
Double Team 5 - 10

Double Team 5 - 10
Foul 5-10
Double Team 10 - 15
Double Team > 20

Fast Count 5-10

Double Team > 20

Double Team

Fast Count 5-10
Double Team 5 - 10
Double Team 10 - 15
Double Team 0 -5
Travel 0-5
Double Team 5 - 10
Double Team 5 - 10

Double Team 0 -5

15 - 25%
25-50%
5-15%
5-15%
5-15%
15 - 25%
5-15%
15 - 25%
5-15%
5-15%

0-5%

5-15%
15 - 25%
25 -50%
15 - 25%
5-15%
25-50%
15 - 25%
5-15%

25-50%
15 - 25%

5-15%

25 -50%

15 - 25%
25-50%

15 - 25%
5-15%
15 - 25%

15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
5-15%
15 - 25%

15 - 25%

25-50%
0-5%

15 - 25%
15 - 25%
15 - 25%
25-50%
15 - 25%

15 - 25%

Rasen
Rasen
Rasen
Rasen
Halle
Rasen
Halle
Halle
Halle
Rasen
Halle

Halle
Rasen
Halle
Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Halle

Rasen
Halle

Rasen
Rasen

Rasen
Rasen

Sand
Rasen
Rasen

Halle
Rasen
Rasen
Rasen
Sand

Rasen
Rasen
Rasen
Halle

Rasen

Rasen

Halle

Rasen
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Halle
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Halle
Halle
Sand
Sand
Rasen
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Rasen
Halle
Rasen

Rasen
Halle
Rasen
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Sand
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Rasen

Halle
Rasen

Sand

Halle
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Rasen
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Halle

Sand
Halle
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Rasen

Sand

Halle
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Rasen
Sand
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Rasen

Halle

Sand
Sand
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Sand
Rasen
Halle
Sand
Sand
Sand
Sand
Sand

Sand
Sand
Sand
Sand
Halle
Halle
Sand
Sand

Sand
Sand

Halle

Sand

Sand
Sand

Halle
Sand
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Rasen
Sand
Halle
Sand
Halle

Halle
Sand
Sand
Sand
Halle

Sand

Sand

Sand

Sonne
Sonne
Regen
Wind
Wind
Wind
Wind
Regen
Sonne
Sonne
Regen

Sonne
Wind
Wind
Wind
Regen
Sonne
Wind
Regen

Wind
Wind

Wind
Wind

Wind
Sonne

Sonne
Regen
Wind

Sonne
Wind
Wind
Wind
Wind

Wind
Regen
Sonne
Regen
Wind
Regen

Regen
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Travel Double Team 5 - 10 25 -50% Rasen Halle Sand Regen
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Foul Double Team 0 -5 5-15% Halle Rasen Sand Regen
Double Team Fast Count 5-10 25 -50% Rasen Halle Sand Regen
Double Team Fast Count 0-5 5-15% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Fast Count 5-10 25 - 50% Rasen Halle Sand Regen
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Halle Rasen Sand Regen
Double Team Fast Count 0-5 0-5% Rasen Halle Sand Sonne
Fast Count Double Team 10 - 15 5-15% Rasen Sand Halle Sonne
Fast Count Double Team 5 - 10 0-5% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Foul 0-5 0-5% Halle Rasen Sand Regen
Fast Count Double Team 0 -5 15 - 25% Halle Sand Rasen Regen
Double Team Fast Count 5-10 25 -50% Halle Rasen Sand Regen
Foul Double Team 5 - 10 5-15% Rasen Halle Sand Regen
Fast Count Double Team 0-5 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5-10 15 - 25% Halle Rasen Sand Wind
Double Team Fast Count 5-10 15 - 25% Halle Sand Rasen Regen
Fast Count Double Team 5 - 10 25 - 50% Rasen Sand Halle Regen
Fast Count Double Team 10 - 15 25 - 50% Rasen Sand Halle Wind
Fast Count Double Team 5-10 5-15% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 0-5 15 - 25% Halle Rasen Sand Sonne
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Halle Rasen Sand Regen
Foul Double Team

Fast Count Double Team 5 - 10 5-15% Rasen Halle Sand Regen
Fast Count Double Team 5 - 10 5-15% Rasen Halle Sand Regen
Travel Double Team 0 -5 15 - 25% Rasen Sand Halle Regen
Fast Count Double Team 10 - 15 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Fast Count 5-10 5-15% Halle Rasen Sand Wind
Double Team FastCount 0-5 15 - 25% Halle Rasen Sand Regen
Fast Count Double Team 0 -5 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Fast Count 5-10 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Rasen Halle Sand Sonne
Fast Count Double Team 5 - 10 5-15% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 25 -50% Halle Rasen Sand Regen
Travel FastCount 0-5 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 0-5 25 - 50% Halle Rasen Sand Wind
Fast Count Double Team

Travel Fast Count 5-10 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Fast Count Double Team 5 - 10 25 -50% Rasen Halle Sand Sonne
Double Team Fast Count

Fast Count Double Team 0-5 15 - 25% Rasen Halle Sand Wind
Double Team Fast Count 10 - 15 25 - 50% Rasen Sand Halle Wind

Page 32



Ultimate Frisbee "Spirit of the

Welche Wette Welche Wette Der Spirit Sco Den "Spirit of Den "Spirit of Den "Spirit of Den "Spirit of Den "Spirit of

Wind

Regen
Sonne

Wind
Wind
Wind
Wind

Wind
Regen

Wind

Wind
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Regen
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Sonne

Wind

Regen
Wind

Regen
Regen
Regen
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Regen
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Regen
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Wind

Regen
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Regen
Wind

Wind

Regen
Wind
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Regen
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Regen
Wind

Sonne

Sonne
Regen

Sonne
Regen
Regen
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Regen
Sonne

Sonne

Sonne
Sonne

Sonne
Wind

Regen
Wind

Regen
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Regen
Sonne
Sonne
Sonne
Wind

Regen
Sonne
Sonne
Sonne
Regen
Sonne
Sonne
Regen
Sonne
Sonne
Sonne
Regen

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher |
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher | Stimme eher |
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul
Stimme eher ; Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme gar ni Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils

Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher |
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher : Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher : Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher |
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme gar ni Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ui
Stimme eher : Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme eher .
Stimme eher : Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher . Teils, teils

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher | Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme gar ni Stimme eher | Stimme voll u Stimme eher : Stimme gar ni Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll ur Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher :
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
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Wind
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Sonne

Sonne
Sonne
Sonne
Sonne

Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne
Sonne

Sonne

Sonne
Sonne
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Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher : Stimme eher ;
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme eher | Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher :

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher :
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme eher ; Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher 1 Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ul
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher :
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher |
Stimme voll ul Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;

Stimme eher | Stimme gar ni Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui

Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils
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Sonne
Sonne
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Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher . Stimme eher .
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher |
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme eher :

Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Teils, teils Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher : Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme eher | Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher 1 Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme voll ur Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Teils, teils

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Teils, teils
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
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Ultimate Frisbee "Spirit of the

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher . Stimme eher .
Stimme voll ur Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher ;

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme eher |
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ul Stimme eher .
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ul
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher :
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll ul Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme eher :

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher . Stimme voll ul

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher : Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui

Teils, teils Stimme gar ni Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul
Teils, teils Stimme eher | Stimme eher : Stimme eher : Teils, teils Stimme eher :

Stimme eher | Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme eher ;
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher : Stimme eher : Stimme voll u Stimme eher : Stimme gar ni Stimme voll ui
Stimme eher : Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme eher |
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ul
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Ultimate Frisbee "Spirit of the

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher : Stimme gar ni Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils
Teils, teils Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1Stimme eher :

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ul
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher 1 Stimme eher ;
Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher :

Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll u
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme eher |
Teils, teils Teils, teils Teils, teils Stimme eher ; Stimme eher ; Teils, teils

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher |
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll ur Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ui

Stimme eher : Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme gar niTeils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme eher ;

Stimme gar ni Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme eher | Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher :

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme voll ur Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Teils, teils

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme gar ni
Stimme eher : Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
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Ultimate Frisbee "Spirit of the

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Teils, teils
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher |

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher : Stimme eher | Stimme gar ni Stimme gar ni Teils, teils Stimme eher |
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher :
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher |

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ui

Stimme eher : Stimme eher : Stimme eher : Stimme voll u Stimme gar ni Teils, teils
Teils, teils Stimme eher | Stimme voll u Teils, teils Stimme gar ni Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ul
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher :
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher : Stimme eher | Stimme eher |
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher |
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme eher : Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
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Ultimate Frisbee "Spirit of the

Stimme eher ; Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme voll ur Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher 1 Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher . Stimme eher |
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Teils, teils

Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Teils, teils

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme eher : Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme voll ui

Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher 1 Stimme voll u
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme eher ; Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher | Stimme voll ul

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul

Stimme voll ul Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme eher | Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils
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Ultimate Frisbee "Spirit of the

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme voll u Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils Teils, teils

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme eher ;
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher . Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ul
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Teils, teils

Stimme eher | Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ; Teils, teils Stimme eher |
Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher |

Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher :
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme voll ui
Stimme eher : Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;
Stimme eher ; Teils, teils Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ul Stimme eher .
Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher | Stimme eher | Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll ui
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme eher | Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Teils, teils Teils, teils

Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher : Teils, teils

Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme eher ;

Stimme voll u Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Teils, teils Stimme voll ul
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ; Stimme eher ;
Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll ui

Stimme eher : Stimme eher : Stimme voll u Stimme voll u Stimme gar ni Stimme voll ui
Stimme eher ; Stimme eher ; Stimme voll u Stimme voll u Stimme eher ;: Stimme voll ui

Page 40



Ultimate Frisbee "Spirit of the

Den "Spirit of Wie hat sich ¢ Wiirden Sie Ultimate Frisbee lieber mit einem/r SchiedsrichterIn spielen?
Stimme voll ui ja Nein
Stimme voll uilch bin fiir ent Nein
Stimme voll u Mehr Regelke Nein
Stimme voll u'Mehr Offenhe Nein
Teils, teils Mehr Fouls ce Nein
Stimme voll u'Wurde immer Nein
Stimme voll u Keine Antwort Nein
Stimme eher . gleich geblieb Nein
Stimme voll uiIlch gebe meh Nein
Stimme eher ; Keine Antwort Nein
Stimme voll u Keine Antwort Nein
Stimme eher . Mehr Regelke Nein
Stimme voll uilch bin Gberhe Nein
Stimme voll u Verbessert au Ja
Teils, teils Keine Antwort Ja
Stimme eher . Mehr Regelke Nein
Stimme eher ; Ich bekomme Nein
Teils, teils Keine Antwort Nein
Stimme eher | Keine Antwort Nein
Stimme eher ; Keine Antwort Nein
Stimme eher : Keine Antwort Nein
Stimme voll ui stets konstant Nein
Stimme voll uinull, null Nein
Stimme voll u Keine Antwort Ja
Stimme eher ; Von anderen (Nein
Stimme eher : Meine Regelk Nein
Stimme eher : Keine Antwort Nein
Teils, teils Keine Antwort Nein
Stimme voll u (nicht streng) Nein
Stimme voll ui Bin erst kurz ¢ Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
Stimme voll u Tendeziell bes Nein
Stimme eher ;: Weniger Fokt Nein
Stimme voll u Mit der Zeit be Nein
Stimme voll uBesser gelern Nein
Stimme eher : Keine Ahnung Nein
Stimme voll u Das faire mite Nein
Stimme eher : Ich spiele zuri Nein
Stimme voll uilch bin als ehe¢ Nein
Stimme voll u Durch immer Nein
Stimme voll uiJe besser ich Nein
Teils, teils Mehr Birokra Nein
Stimme eher ; Keine Antwort Nein
Stimme eher ; Keine Antwort Nein
Stimme voll ul Er hat sich ve Nein
Stimme voll u Keine Antwort Nein
Stimme eher :Ich glaube gaiNein
Stimme eher : Friher wurde Nein
Stimme voll u Deutlich verbe Nein
Stimme voll uilch habe meh Nein
Stimme voll u Hat sich von TNein
Teils, teils Gleich Nein
Stimme eher ; Heute ist der { Nein
Stimme eher ;. In den ersten Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
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Stimme voll u/Zum Positiver Nein
Stimme voll uilch bin ehrlich Nein
Stimme voll uDurch besseriNein
Stimme eher ; Auch wenn es Nein
Stimme voll uDadurch, das:Nein
Stimme voll ui Positive EinstiNein
Stimme voll uilch traue miclk Nein
Stimme eher ; Keine Antwort Nein
Stimme voll u Keine Antwort Nein
Stimme voll ul Positiv Nein
Stimme voll u Sehr positiv, F Nein
Stimme eher : Durch den Sp Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
N/A
Stimme voll u Zu Beginn wa Nein
Teils, teils Die Einsicht, ¢ Nein
Stimme voll u Da ich nicht st Nein
N/A
N/A
Stimme voll u Bessere Rege Nein
Stimme voll ul Starkerer Fok Nein
Stimme eher . s.0. Athletik Nein
Stimme voll u Durch Jugend Nein
N/A
Stimme voll u Das kann ich Nein
Stimme voll ul Die fir mich w Nein
Stimme eher ; Durch die stei Nein
N/A
N/A
Stimme eher ;. Im Bezug auf Nein
Stimme voll u Fokus mehr a Nein
Stimme eher : Ich personlich Nein
Stimme eher ; Kann ich nichi Nein
Stimme voll u Mir war der S| Nein
Stimme voll u' Kaum Ja
N/A
Stimme voll u Mehr Gewicht Nein
Stimme voll urRegelkenntnis Nein
Stimme voll ui lch versuche | Nein
Stimme voll u Nein Nein
N/A
Stimme voll u Erkenne keine Nein
Stimme eher : Bessere Rege Nein
Stimme voll ui Teil des SOT(Nein
N/A
Stimme voll u Zu Beginn hal Nein
N/A
Stimme voll uiIch habe gelelNein
Stimme voll u Durch steigen Nein
N/A
N/A
Stimme voll u Er ist besser ¢ Nein
N/A
N/A
Stimme voll u Mehr Regelke Nein
Stimme voll u Meine Regelk Nein
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Stimme voll u achtsamer ge Nein
N/A
Stimme voll uiVor allem durcJa
Nein
Stimme voll u'Mehr Kenntnis Nein
N/A
Stimme eher ; Ich bin mir sic Nein
Stimme eher : Die Wertscha Nein
Stimme voll ur Aufrichtig gefe Nein
Stimme voll u'Vom Handbal Nein
Stimme voll u'Von groben S Nein
N/A
Stimme eher ; - Nein
Stimme eher : Mehr regelker Nein
Stimme voll u Kann ich nichi Nein
N/A
Stimme voll uilch denke dur Nein
N/A
Stimme voll u Gut Nein
N/A
N/A
Stimme voll u Ich spiele noc Nein
Stimme voll uiIch habe gem Nein
Stimme eher : Hat sich nicht Nein
Stimme voll u Durch Erfahru Nein
Stimme eher : Ich glaube (ur Nein
Stimme voll u Besserer Spir Nein
Stimme eher : Meine Regelk Nein
Stimme voll uilch denke er i: Nein
Stimme eher ; Bessere Rege Nein
Stimme voll u'War bisher nt. Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
Stimme eher : Ich glaube es Nein
Stimme eher : An die friithen Nein
Stimme voll u Meine Regelk Nein
Stimme eher ; Ich habe mictk Nein
Stimme voll uGenerell eher Nein
N/A
Stimme voll u Etwas profess Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
Stimme voll und ganz zu Nein
Stimme eher ; Friher habe icNein
Teils, teils Durch Erfahru Nein
N/A
N/A
Stimme voll uiDurch mehr E Nein
N/A
Stimme voll uilch habe dazL Nein
Stimme voll ul - Nein
N/A
N/A
Stimme eher ; Hat sich m.E. Nein
Stimme voll urich weifl® mehi Nein
N/A
Stimme voll u Ich bin kompe Nein
Stimme eher ; Unverandert Nein
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Stimme voll u Spiele leider r Nein
Teils, teils Eher zum sch Nein
Stimme voll u Durch zunehn Nein

Stimme voll u gar nicht Nein
Stimme voll ui - Nein
N/A
N/A

Stimme eher ; Inzwischen ce Nein
Stimme voll u'Weild ich nich Nein
Stimme voll uVerbessert, di Nein
Stimme eher ; Ich lernte zu v Nein
Stimme eher ; Ich war von Ai Nein
Stimme voll urMeine ehrluct Nein

N/A
Stimme voll ui lch habe meir Nein

N/A
Stimme voll uilch versuche 1 Nein

N/A
Stimme eher . Keine Ahnunc Nein
Stimme voll u Durch Selbstr Nein

N/A
Stimme voll u Ich bin entspa Nein
Stimme voll u Ich spiele erst Nein
Stimme voll uilch habe mictk Nein
Stimme voll u Mit mehr Erfa Nein
Stimme eher : Mit Erfahrung Nein

N/A
Stimme voll u Hab die Rege Nein
Stimme voll ui/ Nein

Stimme eher : Schwierige Fr Nein
Stimme eher : Mehr Regelke Nein
N/A
Stimme voll ullch bin deutlic Nein
Stimme voll u Ich bin grade Nein
Stimme voll u Keine Ahnunc Nein
Stimme voll u Verbessertes Nein
Stimme voll u Meine Regelk Nein
N/A
Teils, teils Genauere BeyNein
Teils, teils Eher gar nicht Ja
N/A
N/A
Teils, teils Ich habe gelelJa
Stimme voll u Das kann ich Ja
Stimme voll u gefestigter im Nein
Stimme eher ; Ich kommuniz Nein
Stimme voll u Anfangs ohne Ja
Stimme voll u Mir fiel es imn Nein
Stimme voll uEs wird mehr Nein
Stimme eher ; Gewinnstrebe Nein
Stimme eher ;: Vom Volleyba Ja
Teils, teils Bessere Rege Nein
Stimme eher : Ich reile mick Nein
Stimme voll u Das kann ich Nein
Teils, teils Ich kenne die Nein
Stimme eher ; Besseres Bev Nein
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N/A
Stimme voll uiverbessert.  Nein
Stimme voll u Seit ich begor Nein
Stimme voll urich weiss es nNein
Teils, teils Sehr verbesse Nein
Teils, teils Mein Spirit un Nein

N/A
Stimme voll uAchtsamerer | Nein
Stimme voll uiIch hoffe mit ¢ Nein

N/A
Stimme voll uiin meinen fasi Nein
Stimme eher : Die Regelkeni Nein
Stimme voll ur Mit der Zeit he Nein

N/A

N/A
Teils, teils Umwandlung Nein
Stimme voll u Als ich angefe Nein

Stimme voll ul - Nein
Stimme eher zu Nein
Stimme voll ur. Nein

Stimme eher : Er ist besser ¢Nein
Stimme voll u Am Anfang hz Nein
Stimme voll u Im Laufe der . Nein
Stimme voll u Als Anfanger ' Nein
Stimme voll u Mein Regelke Nein
Stimme eher ; Es gibt mehr I Nein
N/A
Stimme voll u/Die Teilnahme¢Nein
Stimme eher ; Ich habe erst Nein
Stimme voll u'Durch mehr " Nein
Teils, teils Keine Verand Nein
Stimme eher ;. Ich komme vc Nein
Stimme eher ; Klarere Komn Nein
Stimme voll ullch schatze es Nein
N/A
Stimme eher ; Gar nicht Ja
Stimme eher ; Die Schwelle, Nein
Stimme gar ni Bin im Spirit CJa
N/A
N/A
Stimme eher : Gleich gebliet Nein
N/A
Stimme eher . Bewusstere V" Nein
N/A
Stimme eher ; Durch Hinweis Nein
Stimme voll u Gar nicht. Nein
N/A
Stimme eher : Je langer mar Nein
Stimme voll uiFoul call bzw  Nein
N/A
Stimme voll u Zu Beginn wa Nein
Stimme voll ur Als Anfanger | Nein
Stimme eher : Habe selbst k Nein
Stimme eher ; KA Nein
Stimme voll ulAlso von Anfa Nein
Stimme voll ui lch habe meir Nein
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Stimme voll u Ich habe gem Nein
Teils, teils Zu Beginn wa Nein
Stimme eher : kann ich nicht Nein
N/A
Stimme voll u Der Spirit war Nein
Stimme voll u Er wurde meh Nein
N/A
Stimme voll u Mir mehr Erfa Nein
Stimme gar nilch finde nicht Nein
Stimme voll u' Als ehrgeizige Nein
N/A
Stimme voll u'Am Anfang ke Nein
Stimme eher : Wenn man ne Nein
Stimme voll u Wurde durch Nein
N/A
Stimme voll u Feedback zur Nein
N/A
Stimme voll u Mehr den Fok Nein
Stimme eher 11ch habe mich Nein
N/A
Stimme voll uilch bin nicht n Nein
N/A
N/A
N/A
Stimme voll ullch schaffe es Nein
Stimme eher : - mehr Aufklai Nein
Stimme voll uilch versuche | Nein
Stimme voll u Meine Regelk Nein
N/A
N/A
N/A
Stimme eher : Bessere Rege Nein
N/A
Stimme eher : Meine regelke Nein
Stimme eher : keine Angabe Nein
N/A
Stimme voll u Ich habe das 'Nein
Stimme voll u Kann ich nichi Nein
Stimme eher : Ja. Ich kenne Nein
N/A
N/A
Stimme eher : sehr subjektiv Nein
Stimme eher : nicht verandei Nein
Stimme eher : - Nein
Stimme eher : Keine ahnung Nein
Stimme voll u'Von Spal} hin Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
Stimme voll u eigentlich gar Nein
Stimme voll u Fir mich pers Nein
Stimme eher : Eigentlich gar Nein
Stimme eher : In etwa gleich Nein
N/A
Stimme voll uiIch habe mit ¢ Nein
Stimme voll u/Ist deutlich be Nein
Stimme voll u Mehr Regelke Nein
Stimme voll u Bedeutung de Nein
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Stimme voll u/'Weild ich nich Nein
Stimme voll u Weniger direk Nein
Stimme voll u Verbesserung Nein
Stimme voll u Meine Regelk Nein
Stimme voll u Zu Beginn sta Nein
Stimme eher : mehr feingefi Nein
Stimme voll u Mein Spirit ha Nein
Stimme voll u' Regelkenntnis Nein
Stimme voll u Ich &rgere micNein
Stimme voll uIch bin ruhigel Nein
Stimme voll u' War mir zu Ar Nein

N/A
Stimme voll ul Er ist formaler Nein
Stimme voll ur ... Nein

Stimme voll uilch habe die F Nein
Stimme voll uidurch erfahrui Nein
Stimme voll ui hat sich verbe Nein
Teils, teils Was bitte soll Nein
Stimme eher ; Nicht wirklich, Nein
Stimme eher ;- Tendenziell ¢ Nein

N/A
Stimme eher : Meine Regelk Nein
Stimme voll ur Aufgrund meil Nein

N/A

N/A
Stimme voll u/Hier habe ich Nein

N/A
Stimme voll u Regelkenntnis Nein

N/A
Stimme voll ulErfahrener im Nein
Stimme eher :ich gewann be Nein

N/A
Teils, teils Die Frage dav Nein
Stimme voll u Bessere Rege Nein
Stimme voll u'Weif3 ich nich Nein

N/A
Stimme eher ; Ich kann kein¢ Nein
Stimme voll ul Dafiir bin ich 1 Nein
Stimme eher ; Er hat sich nic Nein
Stimme voll u Er hat in der L Nein
Stimme voll u Uber die Jahr Nein

N/A
Stimme voll u'Wurde bessel Nein

N/A

N/A
Stimme voll u Durch das po:Nein
Stimme voll u Durch Verpflic Nein
Stimme voll u Da mir Leistur Nein
Stimme voll u Friher lag dei Nein
Stimme eher : Zu wenig spie Nein

Stimme voll ui - Nein
Stimme voll u Die Wahrnehr Nein
N/A
N/A
Stimme eher : Bessere Rege Nein
N/A
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N/A
Stimme voll u die Regeln ha Nein
Stimme voll u Je langer mar Nein
Stimme voll uilch finde nicht Nein
Stimme voll uDurch zunehn Nein
Stimme eher ; - Nein
Stimme voll uiIch hoffe das ' Nein
Stimme eher : Mein Spirit ha Nein
Stimme voll u Mit der Zeit st Nein
Teils, teils ist besser gev Nein
Stimme voll u tendenziell zu Nein
Stimme eher ; Mit der Erfahr Nein
Stimme voll u Am Anfang al: Nein
Stimme voll u nicht wirklich, Nein
Stimme eher ; es bleibt fair Nein
Stimme voll u' Habe vor aller Nein
Stimme voll ur Mit der neuen Nein
Stimme voll u Gar nicht Nein
Teils, teils Meine eigene Nein
Stimme voll u Es kommt dar Nein
Stimme voll ulch kommuniz Nein
Stimme voll u Keine Ahnung Nein
Stimme eher ; Er hat sich im Nein

N/A
Stimme voll u'Von einer kon Nein
Stimme eher ;. Das kann mai Nein
Stimme eher ; Durch zunehn Nein

N/A
N/A
Teils, teils - Nein
Stimme voll u k.A. Nein

Stimme voll u Je mehr ich s|Nein
Stimme eher |- zuhoren vert Ja
Stimme voll u/Bei Calls acht Nein
Stimme eher ; Ich bin deutlic Nein
Stimme eher ;ist mir immer Nein
Stimme voll u Fokus auf me Nein
Stimme voll u Keine Verand Nein
Stimme voll urich bin tenden Nein
N/A
N/A
Stimme voll uilch habe imm Nein
Stimme voll uAm Anfang he Nein
Stimme voll ullch spiele deu Nein
N/A
Stimme eher . Bessere Rege Nein
Stimme eher : Je alter, umsc Nein

Ultimate Frisbee "Spirit of the

Page 48



Eidesstattliche Erkldrung

Hiermit bestétige ich, dass die vorliegende Arbeit von mir selbsténdig verfasst wurde und ich
keine anderen als die angegebenen Hilfsmittel — insbesondere keine im Quellenverzeichnis
nicht benannten Internet-Quellen — benutzt habe und die Arbeit von mir vorher nicht in einem
anderen Prifungsverfahren eingereicht wurde. Die eingereichte schriftiche Fassung ent-
spricht der auf dem elektronischen Speichermedium (CD-ROM).

e -
Elfe[éo;'h( 10.70 20272 _{ﬁl/ﬁh &{lL/ﬂ @/

Ort, Datum Unterschrift

XXI



